I. EVFOLYAM 7. SZAM ARA: 179 Ft

; "’x. ¢

BOSZO RKANYVARAZS LATOK

JEGMAGIA

/@

WAYNE CHAPMAN NOVELLAK

STAR WARS KULONSZAM | 1"

MODUL - KITORES

F=7y

STARSCAPE URALLOMAS |




Cstunyan elkésett augusztusi szamunk utdn maris itt a kovetkezd, azt hiszem, so-
kak meglepetésére. Nem célunk persze ilyen bolondul valtogatni a megjelenés
id6épontjait, am a leheté leghamarabb vissza kivantunk allni a ho eleji jelentkezésre.

Megjelent a STAR WARS szerepjaték, s bar csak hetek multak el, maris nyilvanva-

16, hogy hatalmas sikert aratott. Orommel konstatalom, hogy a szerepjatékosok tabo-
ra honaprol-hénapra novekszik, s gyanitom, hogy a STAR WARS is szamtalan 0j hivet szer-
zett az RPG-nek.

E szamunkat az , Gjszilottnek” szenteltiik: valamivel tébb, mint htsz oldal foglalkozik a Csillagok
Habortjaval. Terjedelmes kalandmodul segiti a kezd6é kalandmestereket, s akad némi ismertetés
arrol, hogy milyen kiegészit6k varhatdak még ezévben a STAR WARS-hoz. Ezeken kiviil persze
szamtalan kisebb kiadvany — kalandmodulok, révid bolygérendszer-ismertetések — is megjelennek
majd, ezt mar most biztosra igérhetem. Mint ahogy azt is, hogy a M.A.G.U.S-rajongdk sem maradnak
kiegésziték hijan. A kissé akadozo indulas utan mostanra toménytelen anyag késziilt el — havonta
egy modulra, s legalabb két kiegészitd szabalykényvre (a Bestiariumon kiviil) szamithatnak az
érdekl6d6k meg az idén.

A STAR WARS rovat tovabb béviil - igaz, nem lesz mindig ennyire terjedelmes, mint most.
Szeretnénk kissé behatobban foglalkozni mas jatékokkal is, hisz sokan a szemiinkre hanytak,
talsdgosan egysikiiak vagyunk. igy azutan véltoztattunk némiképp a szerkesztés elvein, s id6rél
idére kozliink anyagokat mas népszerd jatékokhoz, s leirasokat, ,étvagygerjesztéket” kevésbé
ismert, am daltalunk jonak tartott kiadvanyokrol.

A hénap aktualitasa, hogy nyomdat valtottunk. Ez meglatszik a némiképp vékonyabb papiron
is. Az indok mdr igen jol ismert, gondolom mindenki hallotta elégszer: aremelések, forintleértékelés,

stb. Sulyos gondba kertltink, mert semmiképp sem akartunk dragulni (egyelére),
igy azutan nem maradt mas valasztas, mint az olcsébb papir. Remélem, elnézitek
ezt nekink, hisz els6sorban olvaséink zsebére spoérolunk.
Lassan ujabb terveink is kérvonalazédnak: gy érezziik, kezdjiik kinéni
terjedelmiinket. TObb és jobb anyagot szeretnénk nytjtani, névelni a
szerepjatékokkal foglalkoz6 részt, s persze régi vagyam az is, hogy
tobb irodalmi anyagot kézoljiink. {gy sziiletett a déntés, miszerint
karacsonytol a 84 oldalrél 132 oldara béviiliink. Ha hozzateszem,
hogy araink tovabbra sem valtoznak, gondolom kellemesebb a hir.
(Most szoltak ram, hogy megint elkiabalom a dolgokat, mert ki
tudja, mi lesz még addig...?)
Tehat, kedves olvasok, ha otleteitek, elvarasaitok
vannak, hogy mivel toltsiik meg a plusz 52 oldalt,
ha tetszik, hogy tobb novella lesz, és ha nem, most
még idében vagyunk! Széljatok, irjatok, hogy a
RUNA pont olyan lehessen, amilyennek Ti sze-
retnének! :
Ezzel a kéréssel zarom soraimat, mindenki-
nek j0 szorakozast kivanok a kovetkezé
oldalakhoz.
Novdk Csanad
fdszerkesztd

.
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...A laboratorium alig tenyérnyi ablakain
nehezen taldltak utat a lenyugvo nap sugarai.
Sotét, olomnehéz fiist iilte meg a helyiséget; a
bent tiisténkedé kopenyes alak ajkat halk
szavak hagytdk el, melyek nem dicséroleg em-
lékeztek meg a laboratorium kéményeinek
egykori tervezdjérol. Egy elhamarkodott moz-
dulat kovetkezményeképp a tudosnépet mar
messzirél megkiilonbozteto kopeny yjja leso-
dort egy kémcsovet a sargaréz forraloall-
vanyrol. Az alak lassan a zaqj iranyaba_for-
dult, maqjd csendes datkozodds utdn arra gon-
dolt: ez ma mar a harmadik... Tovabbszotte
a gondolatot:... de csak viz volt benne. Ezen-
kRozben a kamra padldjanak egy pontjara
meredt, ahol kékes_folyadék_fortyogott mar

Sertdalyordja. Az alkimista mar elfelejtette, mi
is volt a kérdéses anyag, nem siette hat el fel-
torlését...

g smerkedjiink most meg részletesebben az alkimia,
a nemtelen anyag tudomanyaval. Ynev kalando-
261 koziil sokan tudjak, milyen segitséget jelenthet
egy-egy jokor alkalmazott keverék, por, 6rlemény
még a legkilatastalanabb helyzetekben is. Am

= ezek az anyagok meglehetdsen dragdak, mi tébb,
beszerzésiik sem egyszer( feladat. A leghiresebb, legnagyobb
tudasu alkimistak ugyanis birodalmi udvarok, nemesek szolgéla-
taban dllnak, akik elegend6 pénzt biztosithatnak olyan kutatdsokra
is, melyeknek gyakorlati haszna kétségbevonhat6 ugyan, ellenben
elméleti jelent6sége megkérdéjelezhetetlen. Egy dllandé labora-
torium fenntartasa ugyanis meglehetésen kéltséges, ennél mar
csak a bérleti dijak elképesztébbek. Ez utébbihoz tudni érdemes,
hogy Ynev nagyobb varosaiban felszerelt laboratériumokat talalhat
a kalandozo, melyek nem csekély dsszegeért kibérelheték. Ezeket
elsésorban az utazé herbalistak, vandoralkimistak igényeinek
kielégitésére szerelték fel — segitségiikkel utazésaik alatt is potolni
tudjak arukészletiiket anélkiil, hogy haza kellene térniiik. A
megfeleld alapanyagokbol barhol aj f6zeteket, keverékeket
készithetnek Utjuk révid megszakitasaval. Ezt a lehetéséget ka-
landozok is igénybe vehetik — példaul boszorkanyok, boszor-
kanymesterek — akiknek sziikségiik van a megfeleld felszerelésre
magikus italaik (Hatalom Itala!), esetleg mérgeik vagy
gyogyfézeteik elkészitéséhez. A jol felszerelt laboratérium ugyan
elengedhetetlen feltétele az dsszetettebb anyagok eléallitésanak,
de egyszerlibb fézetek akar néhany edény segitségével is
elkészithetdk.

Az alkimia képzettség sikeres alkalmazasdban fontos szerep
jut a megfelel§ felszerelésnek. Azokat az anyagokat, melyeket
alkimia segitségével készithetiink el, eqy fontos szém, az Alkimiai
Szint jellemzi. Ez megmutatja, milyen tudas, illetve felszerelés
sziikséges az adott vegyiilet, keverék eléallitasahoz, amennyiben
annak pontos ésszetételével tisztdban vagyunk. Az Alkimiai Szint
4 ; (tovabbiakban ASz) értéke 1-t6l 8-ig valtozhat; minél nagyobb a
A Prima Materia keresdinek tudomdanya  szam, annél ésszetettebb az el6allitandé anyag.

@[ligipuia



Az el6allitds sikeressegét harom koriilmény hatarozza meg:
a kivant anyag ASz-e, a készité tudasa (Alap vagy Mesterfok),
tovabba a felszerelés mingsége. Ez utébbiban négy kategdriat
kiilénboztetiink meg, ezek sorban:

1 — Alkalmi felszerelés
2 — Alapfelszerelés

3 — Bdvitett felszerelés
4 — Laboratérium

A fenti adatok alapjan a kdvetkezéképpen hatarozhaté meg a si-
keresséqg:

B 2 3 4 5 6 7 8
Af i 2 3 34 4
Mmf 1 e 2 3 3 3 4

A fenti tdblazatban az Alap és Mesterfok mellett szerepld szamok
a kivant koriilményeket jelélik. Lathatd, hogy a Mesterfokon képzett
alkimista tébbet , hozhat ki” az azonos mingseqt felszerelésekbdl,
mint képzetlenebb tarsai. A képzettség két foka kozott természetesen
nem csak ennyi a killénbség. Ezek az adatok ismert dsszetételd,
esetleg elkészitési moédu anyagokra vonatkoznak. A Mesterfokon
képzett nem csak {igyesebben, otthonosabban banik a laboratériumi
eszkozokkel, hanem tébb alapismerettel is rendelkezik, azaz tobbféle
anyag, vegyiilet létrehozasara képes. Lassuk, mit is takarnak a fel-
szerelési kategoridk:

1. Alkalmi felszerelés: Teljesen hétkéznapi targyak, csak éppen
nem ételt vagy teat, hanem kémiai anyagokat allitanak el benniik.
Megfelel erre a célra egynéhany bégre, l1abos, kanalak, esetleg
tlizhely. Kovetkezésképpen azok az anyagok, melyek nem igé-
nyelnek ennél komolyabb hatteret, Gtkdzben, kalandok kozepette
is eléallithatoak — kell6 mennyiségi id6 raforditasaval.

2. Alapfelszerelés: Altalanossagban a kovetkez( eszkozoket
foglalja magéba — 5 kémcsé (1 eziist/db), 5 tégely (25 réz/db), 5
kiilénboz6 méreti lombik (5-15 eziist/db), 2 olajjal vagy alkohollal
miikodé égé (45 réz/db — egy adag alkohol vagy olaj fél 6rara
elegendd), kis rézmozsdr (15 réz), 5 kanalka (2 réz/db), 20 Givegcse
az old6szereknek, kész anyagoknak (2 eziist/db), kis mérleg
stilyokkal (2-15 eziist, a pontossag fiiggvényében). Az alapfelsze-
relés ra tehat 10-11 arany, ha minden kémcsé megfelelé minéség
{ivegb6l késziilt, a mérleg pontos, a réz nem szennyezett olyan
anyagokkal, melyek reakciéba lépnének a késziil6 vegytiletekkel.
Az alapfelszerelés csak zart helyiségben hasznélhatd, legalabb
egy asztalt igényel, segitségével pedig egyszerre negyed liter vagy
kilogramm anyag készithetd.

3. Bdvitett felszerelés: A kovetkezlket tartalmazza: 1 gazégoét (2
arany), kis leparlo késziiléket (3 arany), 2 porcelanedényt erds
savaknak (2 arany/db), nagy rézmozsarat (25 réz), 3 kémcséfogo
csipeszt (25 réz/db), két anyagfogd csipeszt (35 réz/db), 3 tolcsért
(8 réz/db), 5 specialis lombikot (2 arany/db), 5 lombikallvanyt (1
eziist/db), 3 1égfogdt (lasd a leirasban — 5 arany/db), sav és h6allo
talcat (3 arany), az alapfelszerelés kémcsoveinek, egyeb eszkozeinek
duplajat. Ara dsszesen 55-60 arany koriil mozog, a laboratériumi
helyiség pedig alapvetd kévetelmény, legaldbb két szekrénnyel,
két asztallal. A szell6zés kielégité megoldasa igen fontos.

4. Laboratérium: Minden fellelheté benne, ami a Bévitett fel-
szerelésben megemlitésre kertilt, tovabba specidlis forralok, parlok,
mérdedények, szigetelt gazfelfogé kamrdk, stb. —ennek csak a KM
fantazigja és kémiai ismeretei szabhatnak hatart.

int latjuk, a kiilénb6z6 ivegedények elké-
pesztden dragak. Ennek az az oka, hogy Yneven
ritka az igazan jominéségi ivegtargyakat
készité mester, munkajat ennek megfeleléen
jol meg kell fizetni. A legszebb és legjobb
mindségl lombikok, kémcsévek toroni Giveg-
fivé mesterek kezének munkajat dicsérik, &m ezek ara akar 10-
15-szorose is lehet a fent leirtaknak. Egyes alkimista iskolak haj-
lamosak az eszkozok silany mindségét okolni kudarcaik miatt, és
egyre tokéletesebb, szabalyosabb, tisztdbb livegedényeket szeret-
nének. Nem egy iskola varazslok segitségével készittette laborato-
riumainak eszkdzeit — mindenki kénnyen elképzelheti ezek arét.
Egy-egy ilyen helyiségben alkalmasint nagyobb értékek lehetnek,
mint egynémely fénemes kincstaraban. Nem véletlen hét, hogy a
legnagyobb alkimistdk kiralyi, hercegi udvarokban tevékenykednek
— elképesztd dsszegeket fizettetnek ki a felszerelésért.

Most dlljon itt néhany anyag leirdsa, melyet a képzettség bir-
tokosai eldallithatnak a megfeleld tudas, alapanyag és felszerelés
segitségével.

L tglogd

ASz: 5
1d6: 40 perc

Nem mas, mint egy kiilénlegesen kezelt széndarab. A megfelel§
olddszer hozzaadasaval a kivant gazbol 20 liternyit szippant ma-
gdaba. A légfog6 puha, kénnyen alakithato, igy tivegcsébe is be-
helyezhetd. Ha tudjuk, a felfogni kivant gaz kénnyebb-e avagy
nehezebb, mint a levegd, a 1égfogot ala vagy folé helyezve és a
rendszert megfelelgen szigetelve, a kérdéses gazunkat elnyelet-
hetjiik. Az oldészer eltavolitasa utan a 1égfogé tjra felhasznalhato.

®lhogser

ASz: 2
1d6: 5 perc

A legkiilonfélébb — nem maro6, vagy szerves anyagot egyéb médon
roncsol6 — olddszerek készithetéek el, melyek tovabbi munkankhoz
lehetnek sziikségesek. A legegyszer(ibb olddszer a tiszta viz, ez
egyben az egyik leggyakrabban hasznalatos is — dm egyes anyagok
eléallitasahoz nem megfeleld. Ekkor a vizben kiilonféle kristalyokat,
esetleg poritott névényeket kell feloldani.

Gasteflessta

ASz: 5
1d6: 60 perc

Kiilonb6z6 eljarasok alkalmazasaval késziilé anyag, melynek
segitségével a gazégé mikodtethets. Az ezzel taplédlt gazlang
héfoka 500 celsius lesz, egy gdazfejleszt6 témb 10 perc hasznalatra
elegendd.

Gpenge gab

ASz: 2
1dé: 15 perc

A modszerrel gyenge szerves illetve asvanyi savak allithatéak el6.
Ezek mar6 ereje nagyon kicsi, de bérre keriilve éget6 fajdalmat
okoznak. Egy poharnyi sav sebzése k6 Fp, semmiképpen sem
csszhat &t Ep-be. A savval fémtéargyakat feloldani szinte lehetetien
— de legaldbbis nagyon sokdig tart.

(folytatas a 6. oldalon)



Ha tigy gondolo! ﬁsme{edﬂiom biz- ' bazaklatvs
tosan elvesztel %l észiilhetsz fel egf g?){t

uden esemenyere
—~ of

napra, esetleg percrél percre

dulhat hogy az lnkvmtorok Sz6ve e

ronita vagy, s még az is kider[llhet. hogy nem te-
vedés az egész. Ne csoddlkozz hat, ha ezek utan
a Kard Testveériségének lovagjai mentenek meg,
s rdadasul szépen kérnek, segits nekik egy Or-
wella-szentély leromboldsdban!

Erion a Kaosz legtokéletesebb anyagi megtes-
testilése: az ott éI6k s odalatogatok, szolgaljak bar
a Rendet, valéjaban a rendezetlenség esszencigjat
hordozzdk magukban kiilonos céljaikkal és szor-
ny( tudasukkal. Ezt a tudast barki megszerezheti,
s attol fogva — akaratlanul — a Kaosz szolgdjava
vdlik. Mert a tudas lényege igen egyszerd, s amig
csak hallod, fel sem foghatod veszélyét; a baj
akkor kezddédik, amikor megérted.

A veszélyes bolcsesseg egyetlen mondatban
is 6sszefoglalhato:

Az univerzum esemenyei sosem azonosak azzal,
aminek latszanak...

Szegénynegyed

Lépj a varosba a Keleti kapun, s félig maris gyd-
zelmet arattdl! A tolvajklanok tagjai errefelé sokkal
megfontoltabbak: ha nem hivalkodik ruhdzatod,
s erszényedet nem az 6vedre kototted, valami jol
lathaté helyre, nyugtod lehet télik.

Indulj a f6tér felé egyenesen, igaz innen még
nem lathatod. Jobb kéz felé 6ridsi, elhanyagolt
bérkaszarnydkat pillantasz meg. Faradt koldusok
kuporognak a kapuk el6tt — nyomordsaguk nem

talmi, s rongyaikat sem cserélik hétvégén tiszta
ruhdra. El akarsz rejtézni a nagyvilag elél?

Nosza, jobb helyre nem is tévedhettél volna.

Fordulj be az els6 szik sikatorba! Orrfacsaré
biiz csapja meg orrodat, a viskok és romos

E&n k tunnek

feljebb néhdny rugdst kaphatnak. Tégy ugy,

mintha tudnad, merre tartasz, de a fegyvered f6-
l6sleges el6huznod — sok hasznat tigysem vennéd.
Ha jol alakitasz, talan elhiszik, hogy tudod, mit
akarsz — legfeljebb tavolrél csodaljak lovadat,
némelyikiiknek a nyal is dsszefut szajaban: hetekre
megoldand az élelem beszerzésének allando
gondjat. Ha azonban arcodon zavar tiikrozédik,
esetleg tulzott magabizds, nem jutsz messzire.
Mire észbe kaphatndl, mar lerdntottak a 16r6l,
esetleg kiropil néhany esetlen nyilvesszé. Nem,
nem rad céloznak, hisz ruhdzatod vértet is rejthet;
a hdtasod dél majd ki alélad, s a hullaméreg
senkinek sem kegyelmez. Pattanj fel dithédten,
rants kardot, am senki sem rohan rad. Az abla-
kokban ires tekintetd paridk kuporognak, s l1at-
sz6lag ligyet sem vetnek rad. Ezek utan nincs sok
vdlasztasod — igaz az életedbdl sincs til sok hét-
ra. Elindulhatsz visszafelé, és sosem érsz ki. A ka-
pualjbdl elédpattandk koziil legvaghatsz kett6t-
hdrmat, de a kézapor elél nincs hova menekiilnod.
Hany kédarabnak kell eltalalnia, hogy vérmocs-
kosan a féldre zuhanj? Ujra talpra allsz, sebaj,
van omladék elég. Az itt lakék pontosan céloznak,
gondosan Ugyelnek rd, hogy a lehet6ségek szerint
életben maradj. Amikor mar alig lélegzel, meg-
rohannak. A targyaidat sosem latott gyorsasaggal
szedik el téled, s arra sem veszik a fardatsagot,
hogy megko6tozzenek. Miel6tt megprébalnal talpra
vergddni, néhany botiitést kapsz, aztan egyikiik —
véres konnyeiden at nem latod pontosan —, a
legnagyobb darab a vallara kap. Mind-
ekozben egyetlen sz6 sem esett. Orditasz,
segitségért kialtasz, szidod 6ket, vagy kincset
ajanlasz cserébe életedért. Hidba. Utolsé
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utad sikatorokon vezet
keresztil, néha bels udva
rokat kereszteztek S ¢

meg, melyet |ty i

tarkitanak. Alkonyodik.'A
ovatos amyak fozdu alz
foldre dob — j
szokasbol. Az

vélasz. EI6bb vagy utébb feltinik, mllyen kulm g

szagot &rasztanak, émelyitd, kissé édeskés, az
elmilés idéz6 dogletes kiparolgas ez. Kezei, ame-
lyek tartanak hidegek és mégis verejtektdl sikosak.
Egy fertalyora, talan kettd, s a fal egyik nyilasahoz
érkeztél. A vasracsos ajto nyikorog, az utolso dolog,
amit a kiilvilagbol 1attal, az éppen horizontra
kapaszkod6 voros hold. Egy kanyar, haldlszagu
fuvallat, s teljes sotétség borul rad. Valami 6si,
megmagyarazhatatlan rettegés kerit a hatalmaba
- orditasz, a falak egykedvien visszhangozzak
sikolyodat.

Hat eljutottal a Nekropoliszba. Persze, amikor
nagy tervekkel ttnak indultal, egész masképp
képzelted. Félelmet nem ismer6 cimborakra gon-
doltal, hosszas el6késziiletekre, hatalmas kincsre,
melyet valami rég nem 6rz6tt kriptaban talaltok,
s aminek a rad juto része eléq lesz talan két ho-
napra is. Mostanra leszamoltal az életeddel, dm
mikor egy tagas teremben a féldre dobnak, meg-
borzongsz. Koriilétted két tucat aszott, rongyokba
0ltozott alak, nem messze gyér fény( tlz lobog.
Alig talal utat hozzad, az egyik szemedre nem is
latsz, &m a mésik még mikodik. Pillantasod meg-
akad a szertedobalt csontokon — valaha emberek
voltak mind. S ekkor végre megérted, hogy mi
lesz a sorsod: az elevenen felfalastél valé félelmed
legyézi értelmed utolsé pislakold szikrgjat, orjon-
gerii kezdessz, artikulatlan hangon dvélteni.
Mindhiaba...

chropolxsz

A temetGk vérosrész formaban térténé meg-
épitésének hagyomanyat még az 6shazabdl

hoztdk magukkal a
kyrek E szokast megonztek

aurely még most is
I " den lehetd 6v-
eszett hire

E védmi(ivekre a falakon kiviil lehet feljutni, hisz
elsésorban arra szolgalnak, hogy a Nekropoliszon
beliil tartsak az egyszer mar odajutottakat. Erion
fennallasa alatt minddssze négyszer fordult eld,
hogy komoly csatara kertilt sor a falakon, a He-
tedkorban egyszer sem. A fal mogétt szabalyos
utcdk huzodtak egykor, csak éppen a telkeken
nem lakohazak, hanem kiilénb6zé méret( sirok,
kriptak emelelkedtek. Mara oly beépitetté valt a
Nekropolisz, hogy csak kevesen ismernek minden
Osvényt, s egesz kis expediora keésziilhet barki, ha
meg kivanja latogatni valamely réqg itt porlado6
rokonat. A sirokon kiviil szamtalan szentély, temp-
lom all — az itt é16 és dolgozd papok, szerzetesek
hire a negyedével vetekszik. Mondjdk, Ynev
legerdsebb papimagia-kisugarzasa innen ered, s
ez érthet is, hisz az eltemettek igen nagy szam-
ban térnek vissza az Els6dleges Anyagi Sikra
éppen itt, a papi rendek pedig mindent megtesz-
nek, hogy legaldbb szentélyeik haboritatlanok
maradjanak. Az itt kisért6 intelligens éléholtak
egész kis birodalmakat hoztak részre, vezet6ik
gyakran azok az egykoron szentélet( papok, akik
itt teljesitettek szolgalatot. A talvilagi nyugalomhoz
nem elég, hogy valaki az isteneknek tetsz6 médon
éli életét; azt, hogy visszajar-e, sok minden
befolydsolja. Haldlanak koriilményei, a temetési
szertartds, s persze, hogy szentelt-e maga a fold,
ami befogadja. A Nekropoliszban pedig a papok
is gyakran szornyhalalt lelnek, s mint mondjdk,
jo, ha a kriptak egytizede szentelt.

\

Novéak Csanad




(folytatds a 3. oldalrdl)

EKisepes sal
ASz: 4
1d6: 25 perc

A kozepes er6sségii savak erds szerves illetve kozepes erej(i
szervetlen savak. Vizben jol oldodnak, igy egy adag kozepes erej(
savbél viz 6vatos hozzadadasaval 3 adag gyenge sav nyerhetd. Még
ez a sav sem okoz til komoly kérosodast fém targyaknak, de a
hatds mar mérhet6. Eqy poharnyi sav 3k6 Fp-t sebez, melybdl
legfeljebb 3 cstszhat at Ep sebzésbe. A fémeken poharanként k6
STP-t sebez.
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Erg sab

ASz: 7
1d6: 25 perc

Tomény szervetlen savakat neveziink erés savaknak. Ezeknek
szdllitasa torékeny edényekben kifejezetten veszélyes, az tiveggel
bélelt fémfioldk pedig meglehetdsen dragak (2 arany/db). A savbol
egy adagnyi (egy poharnyi) 3k10 Sp-t sebez, ez Ep vesztést is
okozhat. A sav fémtargyakon 2k6+3 STP-t sebezhet. A sav vizzel
kozepesen erds savva higithatd, egy poharnyi erds savbdl 3 adag
kozepes nyerhetd.

Gydgpgser
ASz: 5-8
1d6: 25-150 perc

Kiilonb6z6 betegségekhez az alkimista — ha jartas a Sebgyéqyi-
tdsban legalabb Alapfokon — gydgyszereket készithet. Ezek az
anyagok a KM megitélése és az alkimista ismeretei szerint +1 —
+4-et adhatnak az Egészségproba dobdasakor.

Enply
ASz: 6
1d6: 50 perc

Az alkimista asvanyi alapd ragasztdszert készithet. Ez val6jaban
persze nem enyv, hiszen azt csontbél, inakb6l f6zik, de hatasaban
ahhoz hasonlé. A kiilénbség, hogy keményebb kotést tesz lehetévé
az Osszeillesztett feliiletek kozott. Szaradasi ideje 15 perc, ezalatt
a két 6sszeragasztando feliiletnek 6ssze kell nyomddnia, nem elég
csak illeszkednie.

Pialld kendes

ASz: 3
1dé: 25 perc

Az alkimista ken6csével mindenféle szovet vagy bér, mely képes
azt beszivni, vizalléva tehet6. A szdvet kissé merevebbé valik ugyan,
de a vizallosag tokéletes lesz. Az igy készitett tartbkban papirok,
iratok szallithatok.

@izl kendes
ASz: 8
1d6: 90 perc

A kendcs mindenben hasonlé a Vizallé kendcshdz, de a tiiz ellen
hatdsos. BOr és posztovértek is kezelhet6ek vele. A védelem nem
teljes, az igy kezelt anyagon a tiz sebzésének fele érvényesiil. A
kezelt vért viselgjének tiiz ellen 2 SFE-t ad.

Alkimia segitségével még sok egyéb vegyiilet, kendcs készithetd
— tobbek kozt mérgek is. Ezek pontos meghatarozasa természetesen
a KM feladata, de a tovabbiakban tervezziik tébb kidolgozott méreg
és egyéb fGzet leirasanak kozlését is.
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kocsméba vagy fogadoba utazasai soran? Bizony mondom,

aligha sziiletett ilyen szerzet. Ezek a vendégvard helyek
szerte a vildgon megtalalhatok. Némelyik kicsi, némelyik nagy,
akad romos, akad fény(iz6 — de mind nyitva 4ll a szomjas, meg-
faradt utazo el6tt.

Szolgdltatasaik szerint el kell kiildniteniink a fogaddkat az egy-
szer(i ivoktol, mivel az el6bbiekben a sontésen kiviil kiad6 szobak
is vannak, ahol az elcsigdzott kalandozok alomra hajthatjdk fejiiket
(s ahol persze rendre rajtuk tithet a szemfiiles ellenség). Ez a rész
gyakran elkiiloniil az iv6tol — az emeleten vagy egy masik szarny-
ban talalhato.

A leghiresebb fogad6 mind kdz6tt talan Torozon tavernaja Erion-
ban, amelyr6l — azt hiszem — joggal mondhatjuk, a kalandozok
kozponti taldlkozohelye. Rengetegen megfordulnak benne, nem-
ritkdn valoban hires kalandozok is.

Yneven persze szamtalan kocsma van — igényesebbek és igény-
telenebbek. A keleti barbarok ivoi példaul messzeféldon hiresek —
vagy inkabb hirhedtek — puritdnsagukrol. Mivel itt a nézeteltérések
rendezése gyakran meglehetdsen viharos tton zajlik, a berendezés
(praktikus okokbol) egyszer( 1écekbdl és gerenddkbol sszeeszka-
balt asztalokbol és 16cakbdl all. Ha valaki efféle helyre keveredik,
sosem lehet benne biztos, megussza-e ép bérrel. A helyi emberek
nem nagyon nézik, hova ttnek, és ritkan valogatnak az eszkozok-
ben. Eszményi terep, ha valaki a kocsmai verekedés kétes értéki
képzettségében akar jartassagot szerezni. 1tt viszonylag révid idé
alatt nagy gyakorlatra tehet szert, még mester Gtmutatasai sem
szitkségesek. A mddszer nagy hatranya, hogy az illetd a sajat karan
tanul.

Mas, jobb nevi fogadokban a kocsmaros némi jaranddsagért
kidobdembereket fogad fel, akik révid aton megszabadulnak
minden kéteked6tél. Taldan mondani sem kell, az efféle eltavolitas
nem éppen keszty(is kézzel torténik. Gyakran, mintegy kiegészit6
jbvedelemként az eléggé részeg, kidobott vendéget az erszényétdl
is megszabaditjak ezek a fogdmegek, de csak akkor, ha mar eléggé
alélt az italtol, hogy masnap semmire se emlékezzen.

A fentiek éles ellentéte a torpe kocsma. Randalirozo, ittas torpét
nagyon ritkan latni. lvéik csendes, pipafiisttel boritott helyiségek,
ahol esténkeént kedélyesen elbeszélgetnek a baratok, esetleg kozosen
éneklik érces hangjukon kedvenc induléikat. Idegenek szamara
furcsa lehet, hogy a torpék kozt igen sok né is taldlhat6 a kocsma-
ban.

Van—e vajon Yneven vérbeli kalandozd, aki ne tért volna be
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Messzef6ldon hiresek még Pyarron fogadoi. Ezek nem csak szi-
goruan véve Pyarronban, de Lar-dorban és az &llamkozosség tobbi
nagyvarosaban is megtalalhatok. Tisztak és civilizaltak, a fogadon
beliil gyakorta taldlni fiirdét is. Kézelebb allnak a mi ,szalloda”
fogalmunkhoz, mint barmely mas fogadé. A kiterjedt allamkozosség
és az élénk kereskedelem kovetkeztében az étel-ital valaszték is
igen nagy.

ftalok

neven rengeteg féle italt isznak, ezek nagyobb része

kisebb-nagyobb mértékben alkoholt tartalmaz. Minden

neép és kulttra felfedezte maganak az erjesztett italok
bédit6é hatdsat, és szamos modot dolgozott ki a kiilonb6z6 nediik
eléallitasara.

A sort, a bort és az égetett szeszeket (palinkdkat) szinte min-
denhol ismerik, bar ezaldl is akadnak kivételek.

Talan a legismertebb ital mind k6z6tt a sér. Minden kocsméaban
kaphat6, nehol még tébbféle is. Leginkabb az emberek és torpék
kedvenc itala, de az orkok is nagyon szivesen isszak. Bar meg kell
jegyezniink, az orkok egyarant sérnek titulaljak a kiilhonbél be-
szerzett seritalt és a maguk f6zte biizos 16ttyot is, ami nem csak a
sortél, de minden emberi fogyasztasra alkalmas folyadéktdl igen
tavol 4ll. A sérok egyébkeént kesernyés izliek, sargas vagy barnds
szindek, attol fiiggden, mibdl f6zték. Ahany vidék, annyiféle novény
szolgalhat a sor alapanyagdul. Legelterjedtebb a koml6, az &rpa és
a rozs, avagy ezek keveréke, de készitenek sért mézbél és gyom-
bérbdl is. Szegenyebb vidékeken gyakran a tejet erjesztik, mikozben
tobbszor atszrik, ezaltal barnas-fehér italt kapnak, ami a sorfélék
kesernyés ize mellett kissé savanyt is. Bar er6ssége az arpasorével
vetekszik, csak kevés kocsmaban drusitjak, mivel savanytsaga
miatt nem 6rvend nagy népszertségnek. A sérf6zéshez nem elég
a gabona, viz is kell, méghozza nem is akarmilyen. Igazan jé sort
csak a kristalytiszta hegyi patakok vizébdl lehet f6zni — talan épp
ez a magyarazata, hogy a térpék soére olyan kivald.

A borok altaldban valamivel dragabbak, killonosen a j6 miné-
ségliek. A boraszatnak, akarcsak a sorf6zésnek Ynev-szerte nagy
hagyomanya és kultirdja van. A borok koronazatlan kirdlya ter-
mészetesen a predoci, kiilonésen az 6bor. Minéségét az jelzi, hany
fiirtds. Ez gyakorlatilag azt jelenti, hany firtrél valogattak 6ssze a
sz6l6szemeket a bor készitéséhez. A legdragabb, az 6tfiirtds, valo-
sagos boraszati remekm. A legjobb szakemberek vizsgaljak at a
lesziiretelt fiirtoket, és minden 6tbél csak egyet — a legmegfele-
I6bbet — hasznaljak fel. igy olyan izharméniat képesek teremteni,
amivel egyetlen mas bor sem versenyezhet. Kiilén emlitést érdemel
méqg az abasziszi szazéves bor. Ha a predoci a borok kirdlya, akkor
ez minden bizonnyal kiralyndjiik lehet. Ara a predociéval vetekszik.
Kiilénlegessége, hogy — miként neve is mutatja — szaz esztendén
at hagyjak érni palackokban, s csak ezutan adjdk el. Az ize rendkiviil
édes, talan likérre emlékeztet, de mégis megtartja a bor semmihez
sem hasonlité zamatat. Természetesen nem csak szazéves borokat
készitenek abasziszban, am a tobbi boruk korantsem hires ennyire.

A shadal bort Shadonban, Shadlek tartomany lankas dombjai-
nak északi lejtéin termesztik. Az inyencek egybehangzé vélemenye
szerint a predoci utan a legjobb bor. Zamatos és izes, de egy kissé
csaloka. A shadal nagyon ,itatja magat” és édeskés aromaja miatt
nem érzddik rajta, valéjaban mennyire erés — igy konnyen becsip-
het, aki nem szokta meg

Kuvik.
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Runa tahor

Llméunyheszdamnolan

Nem kis izgalommal vagtunk
bele a RUNA tabor megszer-
vezésébe. Ez érthetd is, hisz
eddig még sosem csindltunk
ilyet. Kérdéses volt, hogy
hany érdeklédore tarthatunk
szamot, hanyan vannak,
akik nyarukbdl kilenc napot,
pénziikbdl pedig egy kisebb
vagyont hajlandéak rank és
a kozos szerepjatszasra al-
dozni.

Meg kell mondanom, nem
csalédtunk. A hirdetés meg-
jelenése utani héten dolni
kezdtek a jelentkezési lapok,
s hamarosan be kellett lat-
nunk: telt hdzra szdmitha-
tunk.

A tabor maga a Velencei-

t6 partjatdl negyeddranyira, egy volt tittord 1étesitményben kapott helyet. A kérnyezet épp megfelelnek
tlint — igaz, késébb kideriilt, a barakkok falait csak elnevezésiik kiilonbozteti meg a kartonpapirtdl,
s ez erdsen kihatott a hangszigetelésre, melynek értéke igy alig kozelitette meg a matematikai nullat.
Ezt persze csak az a néhany szerencsétlen taborozé réhatja fel, aki elkévette a bdiiletes hibat, hogy
hajnali négy el6tt megprébalta dlomra hajtani fejét. Gondolom, akdrcsak az én, az 6 éji nyugodalmuk
sem lehetett teljesen felhdtlen: ezt némiképp akadalyozta a fojtott dtkozddas, s az efféle kiszélasok

sokasaga:

— Akkor is legyakom...! Gyeriink, gyerekek, legfeljebb egy tucatnyian lehetnek...! De bizony, hogy

levagom a fejét!

Az emberfia persze levonhatta a kévetkeztetést, szerepja-
téktaborban nem fekszik le kordn, mert mégiscsak élvezetesebb
a hold fényénél kockakat hajigdlni, semmint dlmatlanul for-
golédni az dgyban, s kdzben azt hallgatni, hogy egy-egy parti
milyen élvezetesen ,gyak”. (A gyak kifejezés tdbori gyiijtés,
értelmezése: pusztitani, gyilkolni, stb.)

A reggeli kordnkelés nem volt kotelezd, am a hétalvék
konnyen lekéshettek a reggelirdl, a nyolcalvék akar az ebédrdl
is. Programjaink javarészt tiz érakor kezdddtek — igaz, volt
néhany elvetélt kisérlet a korabbi kezdésekre, de a kiagyalbikat
egyesek életveszélyesen megfenyegették (tobbek kdzt én is).

Szikszai és Max mester hiiszf6s csoportot prébalt a képi
abrazolas alapjaira okitani, tobb-kevesebb sikerrel. Persze ered-
mények is sziilettek, s a Valhalla grafikusgardaja két j taggal
gyarapodott. Nytil, Daktari, Juli és jémagam a kalandmesterség
rejtelmeibe avattuk az érdeklédéket, Gaspar Andrés pedig azt
a néhdny megrogzott SF rajong6t istapolta, akik nem atallottak
a M.A.G.U.S. mellett valami sci-fi jatékkal szérakozni.

Ez persze igy egy kissé sziirkének és papiriziinek hat —
prébalja mindenki maga elé képzelni a nyiizsgést, a barakkok
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el6tt kuporgok tomegét, akik valtozatos kérdé-
sekkel bombaztak minket egymas szavaba vagva.
Kérdéseik, javaslataik zome igen hasznosnak
bizonyult - koszonet ezért, lanyok, fitik —, hona-
pokra ellattdk a stdbot munkaval. A jatékok a
héség csillapultaval kezdddtek, s nytltak bele a
kovetkez6 hajnalba. Gyanitom, szdmtalan 4j ba-
ratsag sziletett, s akik ott voltak, igazi, életre
52016 élménnyel gazdagodtak.

Persze akadtak egyéb programok is: elsé nap
Ladr Andras szérakoztatott minket szédiiletes
idiétasagaival, volt RUNA-Biborhold kerekasztal,
mely végiil is a taborlakék egyontetli akaratdnak
engedve fegyversziinettel ért véget.

A Biborhold szerkeszt6gdrdaja elmondta, miért
nem szeret minket — csak azért sem ismétlem meg
—, mi elmondtuk, miért nem szeretjiik 6ket; kol-
csosen raébredtiink, micsoda marhasag az egész,
és kezet fogtunk. Errdl fényképek is késziiltek, s

amint hozzdajuk jutunk, rogton le is kozoljiik Sket.
Persze tul sok valasztasa egyik csapatnak sem
volt: a két magazin stabja 6sszesen sem tett ki
hisz f6t, a felbdsziilt, egyezséget latni kivano ta-
borlakdk pedig j6 haromszazan voltak...

Sok szempontbél szerencsésnek mondhatjuk
magunkat, hisz John Caldwell, Jeffrey Stone — azaz
Nemes Istvan — is elegett tett meghivasunknak
(pedig ez az utébbi id6ben nem szokasa), s kelle-
mes €lcelédések kozepette a Cherubion M.A.G.U.S.-ra adaptalasanak részletei is megsziilettek.

Az €16 szerepjatékrol nem sokat tudok mondani, mivelhogy nem vettem rajta részt, de tobb
elfogulatlan (?) szemléld is allitotta, hogy remekiil sikeriilt. Igaz, a taborbontas utan sokaig és teljesen
eredménytelentil prébaltuk megmagyarazni az eltlint tizenegy lepedd sorsat a gondnoksagon — a
gondnok valtig allitotta, hogy bizonyos elmebetegek palastot és turbant szabtak beldliik, s az & draga
ruhaszarité kotelével erdsitették magukra ,korhd” gonceiket.

— Ezek a bolondok — folytatta —, még fakardokat és mindenféle egyéb fegyvereket is hoztak, egymast
csépelték! Kész szerencse, hogy személyi sériilés nem tortént!

Személyi seériilés: eskiiszom, igy mondta. Persze nem tudhatta, hogy €16 szerepjatékot lat, aminek
szabdlyai vannak, s a ,,személyi sériilés” kizart. Azért az elmebeteg €s bolond kitételt kikértiik ma-
gunknak, bar az el6hivott filmeken taldltunk néhany gyanus kinézet( fehér palastot és turbant...

Szerdara kelve felvirradt a bajnoksagok napja. A kalandmodul-verseny nagyjabdl a varakozas-
nak megfeleléen alakult, s a szamtalan j6 modult — a legtébb hamarosan nyomtatdsban is napvila-
got lat — igen j6 kalandmesterek adtak el6. Az igazi kiizdelmet a jatékosok versenye hozta: azt hiszem,
ennyit még életemben nem nevettem egyvégtében.

A versenymodul nagyon keményre sikeredett — Kovi volt a tettes —, jonéhdnyan meg voltunk gyd-
zddve réla, hogy nem lehet végigcsindlni. Tévedtiink. Harom csapat is végigcsinalta. A hiiszbdl. A ver-
seny kezdete el6tt a zsfiri tagjai
megallapodtak abban, hogy hangos
BINGO kialtdssal adjuk tudtdra a
tobbieknek, ha egy csapat elvérzett.
Ebben a nemhivatalos versenyben
— ki mds — a KIS MESZAROS gydze-
delmeskedett: a start utdn alig
haromnegyed 6raval mdr hallhattuk
is harsany BINGOjat...

Nagyjabdl ennyi. Oldalakon ke-
resztiil lehetne még emlékeket idéz-
getni, sorolni a torténteket és poéno-
kat — a magam részérdl az dltalam
valaha hallott legcsodasabb ,,utolsé
mondattal” zarom soraimat:

JK: Milyen nyelven beszélnek
tdmadoéim?

KM: Aquirul...

NCS




Lrenményhirnetés

A Valhalla Paholy Kalandmodul bajnoksaganak eredménye:

1. helyezést ért el:
Nyikos Péter és Nyikos Andrds

az Oriiltek Varosa c. kalandmodullal

2. helyezést ért el: 3. helyezést ért el:
1zso Gabor, Anga Attila Lakatos Péter
és Kiss Jozsef
az Itéletidé Gorvickban c. kalandmodullal a Laplidérc c. kalandmodullal

A tovabbi sorrend:

Kalandmodul
Helyezés cime Szerzo (k)
4 Piramis Kirdly Krisztian
5 A talvilag kapuja Tokoli Gabor
6 Alidaxi megbizas Forrai Gabor
v Hosszl Alom Szabé Janos és...
8 A Doragonok végzete Karsai Arpad és...
9 Az Ej birodalma Turi Zoltan és...
10 Wulfgar szobrai Molnar Tamas
11 A Kolostor titka Kovécs Ferenc
12 A préba Valter Eva
& A dawa birodalom
13 Kyroden vara Habenicht P. J6zsef
14 Gyertyak Molnar Marton
15 Elfendel veszélye Frank Ferenc és...
16 Ut a sotétségbe Varju Gergely
17 Melardon con Dark Mészaros Balazs és...
18 Kobrafészek Knizner Péter
19 Orokosok Takdcs Viktor és...
20 Modred legydzése... Kiss Gabor és...

Miutdn a versenybizottsag igen jonak és megjelenésre érdemesnek itélte nemcsak az elsé
harom, hanem az elsé nyolc Eélyamunkét, ezért kérjiik, hogy a szerz6k mihamarabb
jelentkezzenek a Valhalla Paholyndl a megjelentetés feltételeinek megbeszélése céljabol.

A RUNA TABORBAN MEGTARTOTT A FANZINPALYAZATOT MEGHOSSZABBITOTTUK
I. M.A.G.U.S. bajnoksag gyo6ztes csapata 1994 november 30.-ig!

A DZSAD MUTATVANYOSOK” Miutan csupan négy ertékelhetd palyamunka
Barcza Enikd, Dacher Richard, Lakatos érkezett eddig.
Péter,

Orlovics Viktor, Zalotay Tamas
Kalandmester: dr. Mayer Julia

A zsfiri kiilondijjat nyerte a

»GORVICKI BANDA"”
Papp Cseperke, Anga Attila, Bodai h ( v L ( /
Tamas, 1zs6 Gabor, Varkonyi Akos .

Kalandmester: Nyl




Minden kétséget kizaréan a M.A.G.U.S. legerésebb kasztja. Képes-
ségei kiemelkeddek, lehetéségei gyakorlatilag korlatlanok. Nem
véletleniil. A mozaikmégia olyan fegyver, amely szakért6 kezekben
mindenre képes.

Van azonban néhény kérdés, amit a M.A.G.U.S. nem fejt ki egy-
értelmten, és amivel az olvaséi levelek valamint a tabor tapasz-
talatai alapjan ugy véljiik, érdemes lenne foglalkozni. Ez a rovid
eszmefuttatas afféle kiilonleges magisztériumnak is tekinthetd,

Mindenek el6tt, essék néhany sz6 a varazslok személyiségérdl
4ltaldban. Azok, akik kijartak Doran vagy Lar-dor iskolait, batran
allithatjak magukrél, magiaelméletbdl sokat megtanultak. Ez az
elméleti tudas emeli 6ket minden mas varazshasznald folé, s erre
meglehetdsen biiszkék is. Ugyanezért hajlamosak kissé lenézni
mas kasztok tagjait, kiilonosen a boszorkanyokat, boszorkanymes-
tereket és bardokat. A leginkdbb a Slaneket tisztelik, hiszen 6k
szintén a lelki tokéletesedést keresik, csak mer6ben mas uton. A
fegyverforgatokat leginkdbb csak afféle katonanak, zsoldosnak
nézik. Talan még a papok, paplovagok magigjat ismerik el vala-
melyest, azt is f6leg azért, mert mds, szamukra nem tdl jol ismert
alapokon nyugszik. Egyszéval, a varazslok meglehetdsen sznobok,
talan kicsit tébbre is tartjk sajat tudasukat, mint ez redlis lenne.
Azt, hogy valdjaban mire képesek, ameddig csak lehet titkoljak -
szeretnek kodositeni sajat hatalmuk kéril. Ez egyrészt jol johet,
hiszen ha valaki nem tudja, mivel is kell szembeszdllnia, az kétszer
is meggondolja, miel6tt kitekedni kezdene. Masrészt ezt a kérdést
valahogy eképpen kezelik: ,.En tudom, amit tudok, ti egyszerd
emberek pedig sohasem fogtok ilyen szellemi magassagokba
emelkedni, igyhat kdr is veletek errdl vitat nyitni”.

Eppen biiszkesége és tudasa miatt, a varazslé csak nagyon rit-
kan fog fegyvert. Elsé Tapasztalati Szinten ugyan kap egy fegyver-
haszndlat Képzettséget, ezt azonban nem a varazsldiskolaban
sajatitja el, hanem azon kiviil. Bar elméletileg barmilyen fegyvere
lehet, &ltalaban kordntsem a legiitéképesebbet, legnagyobbat
sebz6t vélasztja, hanem példdul tért, aminek a forgatasat konnyd
elsajatitani, avagy valami olyat, amit csaladi tradicié alapjan tanult
megq kezelni. Eqy nemesi szarmazast dzsad vardzslé valdszinileg
a handzsart részesiti elényben, hiszen csaladi hatterébél ez adédik,
mig eqy ilanori inkdbb az fjaszathoz ért. Akar igy, akar ugy, varazslo
csak a legvégsé esetben ragad fegyvert. Leginkabb biiszkesége
az, ami ennek gatat szab.

Egyetlen ember sem sziiletik gy, hogy mindent tud. A varazslok
hosszu éveken at tanuljak a magia mesterségét, mégsem tudnak
réla mindent (persze, igy is sokkalta tdbbet masoknal). Nem egy
olyan tertilet van, ahol tudasuk hidnyos — mint példaul a Természeti

/

Anyag Mdagidja és a Nekromancia. Természetesen a M.A.G.U.S.-
ban leirt mozaikokat ismerik, azonban ahhoz példaul, hogy a
vardzslé az Atalakitas vagy a Transzmutécié mozaikot hasznalja,
ismernie kell a keletkez anyag magikus felépitését. Néhany
anyagmindséget az iskolaban megtanitanak neki, azonban ez
korantsem teljes lista. Tuddsat minden egyes szintlépéskor bévitheti.
Tandcsos errdl feljegyzést vezetni a karakterlapon az utélagos vitak
elkertilése végett.

(Néhany kdzbevetett sz6 az anyagok magikus struktrajarol.
Talan a legszerencsésebb ugy elképzelni, mint ahogy egy vegyész
tanulmanyozza a vegyiileteket. Az iskolaban szémtalan anyag
tulajdonsdgait és felépitését megtanulja, ezeken kiviil azonban
csak akkor tud barmilyen anyagot létrehozni, ha el6tte gondos
tanulmanyokat, kutatasokat végzett. A varazsléval is igy van ez
valahogy, azonban szdmara az acél vagy a fa bonyolultsdgaban
nincs kiilénbség. Tehat nem az donti el egy anyag bonyolultsagat,
hogy vegyészetileg milyen nehéz leirni. Az el6bbi példaval élve,
fa teremtése a vardzslé szamara nem okoz gondot, azonban gyé-
mantot — ami kdztudottan egyszer( szénbdl 4ll — magikus tulaj-
donsagai miatt képtelen teremteni.)

Hasonl6 a helyzet az Atvéltoztatds mozaikkal is, ehhez azonban
a létrehozni kivant lény felépitését kell ismerni. Amennyiben ez
kozismertnek tekintheté — ember, ork, elf, goblin, kutya, macska,
stb. — a varazslonak elég alapfoku élettan képzettséggel birnia.
Ritkabb, kevésbé ismert fajok — manase, rackla, gyikmdagus — esetén
azonban mesterfoku élettan képzettség sziikségeltetik. Természe-
A visszavaltoztatds mozaikra mindezek nem 4llnak, hiszen ott a
lélek alapjan alkotja Gjra a testet a varazslo.

A Nekromancia terén a varazslok sok mindent elsajatitanak,
azonban korantsem mindent. Megtanuljak az alapveté mozaikokat,
az idépentagramma rajzolatat, a magikus gyertya készitését, am
az idéz6 litanidk terén mdr hidnyos a tudésuk. A Doranban nevel-
kedett varazsl6tanoncok minddssze nyolc-tiz talvilagi teremtmény
(éléhalott, kisértet, démon) nevét ismerik, mig a lar-doriak egyet
sem. A kisebb iskoldk e két érték kézott helyezkednek el valahol.
Ha egy varazslo kiilén figyelmet szentel a Nekromancidnak, akkor
szintlépéseikor tjabb és tjabb él6holtak és démonok nevét tanul-
hatja, am ehhez mestere vagy iskoldja segitsége kell. llyen iranyt
érdeklddés esetén nagy haszndra lehet Abdul al Sahred nagybecsii
mive, a Necrografia. Ezt a kdnyvet azonban nem kénnyi besze-
rezni, csak néhdny kényvtarban taldlhaté meg egy-egy példany,
és azt sem adjdk oda barki j6tt-mentnek.

Remélem, mindezek és a KM fantazija alapjan szinesebben,
érdekesebben lehet majd jatszani a varazslot.

Kovi
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BOSZORKANY-

VARAZSLATOK
ES BAJITALOK

Az elkdvetkezendékben — a boszorkdnymesteri vardzslatok utan
— a boszorkdnymadgia szinte kimerithetetlen teriiletén kalandozunk.
A leirt italok kiilonlegessége, hogy nem csak elkészitésiik kotddik
a boszorkanyokhoz, hanem felhasznalni is csak 6k képesek ezeket.
A vardzslatok a boszorkanymagia (j tertiletével ismertetik meg az
olvasét, a boszorkanyok altal hasznalt kiilonleges, kissé torz szim-
patikus magiaval.

SZIMPATIKUS MAGIA

A boszorkanyokat és magidjukat csak feliiletesen ismer6k —
kiiléndsen igaz ez magiaelméleti tudasukkal kérkedd vardzslokra,
esetleg papokra — hajlamosak lenézni a tapasztalati Giton kidolgozatt
vardzslatokat és azok alkalmazéit. Kdnnyen elsiklanak a tény felett,
hogy a boszorkanymesterek és boszorkanyok — talan a bardok is
— sok évszazadon at kutattak, kisérleteztek, valogattak: ennek
eredményeképpen tudasukat semmi esetre sem nevezhetjiik
alsébbrendiinek. A tény, hogy a boszorkanyok ismerik és hasznéljak
a Szimpatikus magiat, sokkal kevésbé meglepd, mintha nem igy
lenne — elvégre is, ennyi év alatt a magia szinte minden teriiletén
lehet6ség nyilik tapasztalatokat szerezni. Persze, tilzas lenne azt
dllitanunk, hogy a boszorkanyok Szimpatikus méagidja felér a
varazslok altal alkalmazottal — helyénvalébb, ha igy fogalmazunk:
mas. Eleve mas mar a célja is, a boszorkany ugyanis oly szoros
kapcsolatot keres a célpont és a vele szimpatikus viszonyban &llo
targy kozott, mellyel nem csak a tavolsag, az dldozat Asztrélis
illetve Mentélis ellenéllasénak legydzése is konnyebb feladat. igy
valaha val6ban a Fizikai test részét képezte. llyen a kérém, haj,
vér, esetleg mas testrész. A kapcsolat ezekkel az eszkozokkel sokkal
szorosabba formdazhatd, ellenben a varazslatok ebbdl kovetkezGen
nem haszndlhatéak Targy- avagy Tarsszimpatiara. A modszerek
egyik alkotdja és leiréja, az abasziszi Morrylla Nagyasszony igy
emlékezett meg elsé eredményes kisérleteirdl:

....EZ a fajta magia nem mas, mint kdzvetlen Gt a cél Asztral
vagy Mentdl testéig. A Fizikai test barmilyen alkotérésze — lettlé-
gyen az haj, korém, fog, esetleg mas — elegendd kapcsolatot biztosit,
mely mentén haladva a varazslat energidi elérhetik céljukat. Ezzel
legy6zhetd a tavolsag, de maga az Asztrdl vagy Tudat ellenallasa
csak részben — igaz, a varazslatok ezen moédon sokkal hatasosabb-
nak bizonyultak. Erdekes eredményre vezet eqy személy Fizikai
testének egykori részeit felhasznalni a magikus italok készitésénél
is — hatalmas fegyver jut ezdltal keziinkbe. A méagia oly 4ga mu-
tatkozik meg el6ttiink, melynek teljes kiaknazasa tébb széz évnyi
kutatast igényel...”
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Id6tartam: 1 6ra/szint  Mdgiaellendllés: Asztralis

7

A boszorkanyok ezzel a varazslattal, ha birtokukban van a keresett
személlyel szimpatikus viszonyban all6 targy — a fentiekben leirtak
szerint — megtudhatjak az illet6 pontos tartozkodasi helyét. Mérfold-
nyi pontossaggal kiderithetik a célpont tavolsagat, tovabba a felé
vezet( iranyt. A sikeres alkalmazashoz az aldozatnak el kell hibaznia
Asztrélis Magiaellendlldsat. A varazslat a tavolsagot csak 500 mér-
foldig képes meghatdarozni, de az irdny ennél nagyobb tdvolsag
esetén is megtudhaté. A varazslat — hasonléan a boszorkany egyéb
szimpatikus magian alapulé varazslataihoz — kénnyen erdsithetd,
1 befektetett Mana-pontért 3E-vel.
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Tipus- g?mpatﬂw& mégla
pont: 12

ézslés ideje: 3 kor

lddtanam 5 perc/szint

(JJJ,J(]))\."J-)%-\) t‘J_)

o0 :
é{ 6sség 15
 Hat6tav: korlatlan
Magiaellenallas: Mentalis

-
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A varéazslat 6tvozi a Megfigyelés és Kihallgatas varazslatok hatasat,
de a személy, akinek érzékkézpontjaba a boszorkany betekintést
nyer, a Szimpatikus, s nem a Cs6kmdgia dldozata. A vardzslat sem-
miféle segédeszkozt nem igényel — a szimpatidhoz sziikséges tar-

gyon kiviil. A varazslat ellen a célpont Mentdlis Ellenallasra jogosult.
A varazslat erGsitéséhez 2E-nként 1 Mana-pont sziikségeltetik.

Tipus: ﬁnimpatﬂgs mégla

Mana-pont: 45 -

Avarézslés ideje: 3 kor
ld6tartum l4sd a lefrdsban
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,ﬁrdssé’g 15 W
%’ Hat6tav: végtelen
: Méglae}!egéuas Asztralis

A boszorkany ezen varazslata magahoz szélitja a magia targyat.
A hivas nem sz szerint értendd, az dldozat csak azt fogja érezni,
hogy mindenképpen el kell jutnia egy bizonyos helyre. Nem kell is-
mernie a boszorkanyt; nem is tudja, miért halad vajon j dticélja
felé. Tudaténak legmélyére fészkeli be magat a szinni nem akar6
vagy, hogy minél gyorsabban elérje a kérdéses helyet. Ha a helyet
megtaldlta, var. Nem tudja mire, miért, de varakozik. A cél elérése
utdn 12 6raval a varazslat hatasa semmivé foszlik, az dldozat Gjra
szabad lesz. Megjegyzendd, hogy a hely minden esetben az lesz,
ahol a boszorkany a vardzslat alkalmazasakor tartézkodott. Az al-

dozat, ha a hely nyilvanvaléan kézvetlen életveszélyt jelent szaméra
- példaul egy tlzhany6 kiirtdje — Akarater6 prébéra jogosult, de
csak a cél elérésekor. Amennyiben az Akarateré proba sikeres, a
varazslat hatdsa megtérik. A boszorkany ezzel a varézslattal se-
git6tarsakat szélithat magahoz, vagy éppen ellenkezéleg, ellenfe-
leket csalhat csapddba. A célpont — legyen barat vagy ellenség —
Asztrdlis Magiaellenallasra Jogosult A varazslat 2E-nként 1 Mana-

pontért erésithetd.

ATJUTAS

Tipus: Szimpatikus magia, Térmégla

Mana-pont: 25 Erdsség: 15

Avarézslas ideje: 3 koér Hatétav: végtelen
Id6tartam: egyszeri Mdgiaellenéllas: Asztralis

A vardzslat a teleportalds kiilonos forméja. A boszorkény csak oda
teleportalédhat, ahol a kiszemelt aldozat tartézkodik. A varazslat
elsé lépése arra szolgdl, hogy a boszorkdny kapcsolatba 1épjen a
magia targyaval. Amennyiben az dldozat Magiaellendllasa siker-
telen, a boszorkany kihaszndalhatja a létrejott kapcsolatot, és oda
teleportalhat, ahol a célpont tartézkodik. A varézslat nem jéhet
létre, ha az dldozat Asztralis Magiaellenéllasa sikeres. Az erdsités
1 E-nként 1 Mana-pontért névelhetd.
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ﬁp%ﬁznmpat&kus magia

Mana-pont: 18 Erésség: 15

A‘varézslés ideje: 5 szegmens Hatotav: végtelen
1d6tartam: 1 kor/szint Magiaellendllas: Mentalis
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A varazslat ideje alatt a boszorkany parancsolhat a magia aldo-
zatanak. Az aldozat teljes mértékben elveszti uralmat cselekedetei
folott, mindenben a boszorkany elképzeléseit teljesiti. Fontos, hogy
a parancsokat nem kell kimondani, a kapcsolat lehet6vé teszi, hogy
a boszorkanynak csak gondolnia kelljen az adott cselekvésre. A va-
razslat ellen Magiaellendllasra jogosult az ldozat. Az erésités 2E-
nként egy Mana-pontért térténhet.
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- Tipus: Szimpatikus magia

Mana-pont: 25 Erésség: 15

Avardzslas ideje: 5 szegmens Hatotav: végtelen
Id6tartam: 10 perc/szint Mdgiaellenéllas: Mentalis

A vardzslat hasonl6 alapokon nyugszik, mint a Kinokozas — az al-
dozat fajdalomkézpontjat veszi célba. Am a mégia nem tesz lehe-



tévé azonnali hatdst, csak lasst, hosszan elhizédé fajdalom okoz-
haté altala. Az aldozat inkéabb kényelmetlenségrél, szorongatd
érzésrél szamol be, nem intenziv, égetd fajdalomrol. A hatas persze
egyre jelentékenyebb, s az id6tartam lejartdval mar minden
bizonnyal komoly fajdalmat okoz. A hat6idé 10 perc szintenként,
ez alatt az id6 alatt, ha az aldozat Mentdalis Magiaellenéallasa
sikertelen volt, percenként k3 Fp-t veszit. Fontos, hogy a sebzés
sohasem cstiszhat &t Ep-be, hiszen a hatds kizarélag érzékkézpontra
hat, a test fizikai dllapotara nem. Lathatd tehat itt is a leglénye-
gesebb kiilénbség a boszorkanyok csak lélekre hatd, és a boszor-
kdnymesterek Dacay-babokon keresztiil hasznalatos, testre hatast
gyakorlé szimpatikus magiaja kozt. A varazslat erdssége 1E-nként
1 Mana-pontért novelhetd.

BAJITALOK

A kovetkezbkben lefrasra keriil6 bdjitalok tdbb tekintetben is kii-
lﬁnlegesek Néhényuk hasonl()an a Hatalom italéhoz a boszor
hasznélatan alapul. A SZlmpatlkUS magiat felhasznalé béjitalok
elkészitéséhez — miképpen a hasonld varazslatokhoz — az dldozat
hajara, kérmére, esetleg vérére van sziikség. A folyadékok néme-
lyikét nem csupan boszorkany hasznalhatja, hanem mas, kozon-
séges személy is. Ezeknél nem csak elkészitési, de eladdsi arak is
feltiintetésre kertiltek. Az itt lefrt drak atlagosak, széls6séges esetben
akar tizszer ennyit is fizettethetnek értiik, ha pl. a vevé igazan ra-
szorul a folyadékra. Megeshet ellenben az is, hogy a boszorkany
van szorité pénzsziikségben — ekkor az arak meglehetdsen kedve-
z6en valtoznak. A csak boszorkdnyok altal hasznalhatd italokat a
rendek vezet6i gyakran adjak — persze a jé#an ész hatarain bell
- olyanoknak is, akik maguk még képtelenek lennének az adott
mennyiségii Mana-pont el6teremtésére. Ez leggyakrabban kiilde-
tések végrehajtasa el6tt fordul eld. Arrél sem érdemes megfeled-
kezni, hogy a boszorkany, ha valéban el akarja késziteni a kivant
italt, tarsai segitségével Boszorkanykért alkothat, és az egyesitett
Mana-pontokbdl mar létrehozhatd az dhitott szer.

C)J/‘(‘*N//f J*/(“)\.VJJ

' SZERELE% ITALA‘:"

Készfth@h boszofkény

I:lg .
tartam maradandé :
Elkészitési ar: 10 arany - o
Eladasi ar: 150 arany o

A boszorkdnyok ezen italdnak hatdsa szinte mindenben
megegyezik a Szerelemvarazzsal. Két dologban azonban mégis
kiilonbozik. Egyrészt a hatds végleges, masrészt a folyadékot
elfogyaszt6 személy nem abba szeret bele, akit az ellentétes nem
tagjai koziil el6szor megpillant, hanem abba, akinek elrendeltetett
—ha nem is a sors, a boszorkany szandéka szerint. Ez azt jelenti,
hogy az ital elkészitésekor az éppen forrasban 1évé folyadékba
bele kell keverni egy, a kivant személlyel szimpatikus viszonyban
all6 targyat — természetesen a boszorkanyok szimpatikus magiaja
szerint a fizikai test egykori részét. Az dldozat Asztralis mdgiaellen-
allasra jogosult az ital elfogyasztasakor, 50E erésseég ellen. Ha az
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ellendllas sikertelen, az dldozat egy szempillantés téredékéig
meginog, mintha eszméletét veszitené el. Ezek utan megjelenik
el6tte a magikus italba sz6tt személy képe, akinek arcéat, alakjat
soha sem lesz képes elfelejteni. Tobbszor megtértént, hogy boszor-
kanyok merd gonoszsagbdl mér elhunytak hajanak, kérmének
segitségével készitettek italt, majd ezt itattdk meg kisérletiik
alanydval. A szerencsétlen sorst dldozatok tobb éven &t utaztak,
kéboroltak szerte Yneven, hogy megleljék almaik valasztottjat —
persze sikerteleniil.

Lés&a lefrasban f s,
l tart@m maradand6 - g = @
Elkészitési ar: 1 arany
'Eladasi ar: 10-200 arany

Az ital tulajdonképpen tdbbféle folyadékot foglal magéba.
Segitségével a boszorkany Jellemtorzitd atkokat hozhat Iétre béjital
formajaban. A kiszemelt dldozatnak csak el kell fogyasztania a
keét-harom kortynyi keveréket, és sikertelen ellendlls esetén maéris
a varazslat hatdsa ald kertil. Az egyébként meglehetdsen nehezen
er@sithet varazslatok igy sokkal hatékonyabban alkalmazhato6ak:
mivel az aldozat testén beliil fejtik ki hatdsukat, az erdsités sokkal
kevesebb Mana-pontot igényel. Az atkot hordozo6 ital elkészitéséhez
csupan viszonylag kénnyen beszerezhet6 gydgyfiivek és egy apré
tliz sziilkséges — no meg Mana-pontok. A bdjital elkészitése
20+annyi Mp-t igényel, amennyi az eredeti varazslat Mana-pont
igénye. Ezért a befektetésért az atok alaperdssége minden esetben
30E lesz, a tovabbi erésités pedig negyedannyi Mana-pontot
igényel, mint az eredeti varazslaté. Az igy elkészitett bdjital ter-
mészetesen nem méreg, dm egyetlen moédon akként is fel-
hasznalhat6. Amennyiben a boszorkany az elkészitett italt Z6ld
Gyertya megformalasahoz alkalmazza, a gyertya 6t adag mérgét
két f6zetnyi bdjitallal helyettesiti. Az erésségre és a hatésra
ugyanazon szabalyok vonatkoznak, mint az italra — a gyertya oridsi
elénye, hogy nem csak egy személyre hat, réadasul hatéanyagat
nem kell lenyeletni, mivel a Z6ld Gyertya fiistjében mar kontakt-
alapu anyagként van jelen. Az eladasi ar, a 10-200 arany kizarélag
az atok tipusatol fiigg — egy Csalést és egy Ongyilkosségi hajlamot
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hordozo készitmeény értéke érthet6 okokbél nem azonos. Megjegy

t051thatnak az efféle italok — ki garantalhatja, hogy minden, kaland
folyamén talélt béjital pozitiv hatdsu az elfogyasztéra, vagy hogy
a sdtét erdd magényos vajdkosasszonya valéban gydgyito italt
adott a sebestilt kalandoz6 néhany aranyaért?

Készitlueﬁ boszerkény
Mp: 25
1d( tartam. 1 nap %
Elkészitési ar: 3 eziist

Eladasi ar: -

Ez a béjital valéban csak boszorkanyok szamadra kincset ér6 f6zet.
Hasznélata alatt a boszorkdny-asztralmagia fejezetébe tartozé
oOsszes varazslat konnyebben erésitheté. Az ital megalkotasanak
gondolata mér régota foglalkoztatta a boszorkanyokat, akik meg-
lehetdsen koriilményesen hasznalhattdk csak e varazslatokat —
hidnyzott az tt, melyen az dldozat viszonylag kis energia befek-
tetésével elérhet6vé vélik. Az ital elkészitéséhez-vezetd kisérletek
tobb széz évet vettek igénybe, a hatés azonban mindenképpen
megérte a boszorkany generaciok befektetett munkajat. Segitségével
az asztrélis vardzslatok erdsitéséhez sziikséges energia negyede
lesz csupan a lefradsban szerepl6 értékeknek. Ennek mdagiaelmé-
leti magyardzatat sokan keresték mar — elsésorban persze a
varazslok, akik fintorogva ugyan, de sajat céljaik elérésére is fel-
hasznalték volna. Eleddig azonban semmiféle eredményre nem
jutottak, az italt nem képesek felhasznalni. Megmarad hat a titok

és a tudas a boszorkanyoknak, akik nem is haboznak éIni a kivalo
lehetéséggel.

i
[’ \.VJ o

Készfth%f{ boszorkany

M

d%tartam 1 6ra
Elkészitési ar: 6 arany
Eladasi ar: -

Kérdéses, hogy egydltalan bajitalnak nevezhetd-e a folyadék, mivel
elfogyasztania senkinek sem kell. Tulajdonképpen a Szimpatikus
magia egyik eszkdze ez, mellyel a boszorkany elképeszt6 hatalomra
tehet szert aldozata felett. A folyadék nem mas, mint a célpont fizi-
kai testének egykori részéb6l készitett esszencia. Az elkészités tobb
o0ras szertartast igényel, melynek soran az éldozat kérmét, hajat
tobbféle kiilénleges névény keverékével és rdolvasasokkal hal-
vanyz6ld szinnel dereng6 folyadékkd alakitjak. A boszorkanynak
a felhasznalds kezdetén be kell martania bal kezének mutat6ujjat
a folyadékba. Mikor ez megtérténik, a maradék f6zet minden
magikus képességét elveszti, az egy éra pedig telni kezd. A vardzs-
szer hatasara a boszorkany minden varazslatat — mely ellen az &l-
dozat Asztrdl vagy Mentdl ellendllasra jogosult — a kiszemelt személy
ellen sokkal kénnyebben alkalmazza. Minden egyes eredeti erdsités
a varazslat hatdsara 6tszérésére né. Ha a boszorkény tovabb kivan
er@siteni egy varazslatot, a hatds természetesen ugyanez lesz,
vagyis az eredendden 1 E-t jelentd Mp-ért most 5E lesz a néve-
kedés. Az aldozat csak egy 6ran 4t van veszélyben, de ezidé alatt oly
sebezhetd, mintha Asztral és Mentdl pajzsai semmivé lettek volna.

El16z6 szamunkban mar kozoltiink nehany orokbecs mondatot,

kalandozok amig vilag a vilag, Gjabb kalandokba keverednek,
effele megjegyzésekben tov bbra sincs hiany.

Ne béntsatok, én bizom benne!

16, akkor megtdérém a pentagrammat.

Mi? Szorny leirést olvasol? A leghosszabbat?l "

0.K. Megrohamozom L

Akkor kitérésre osszpontositok.

Egy gladiatornak j6 a Méregellenallasa!

Hannyal? Minusz harommal? |

Engem megvéd a mordlis szabaly!

Ha még ezutan is berak egy csapdét jaték utan megverem‘
Hamisitasért kivégeznek Shadonban?

Lovasok jonnek? En I6val szeretnék tovabb menni!
Teljes vértben vannak? Utom a lovat!

mely utdn hésiink nyomban megtért oseihez. Nos, mivel a -

Ugye, hatott a Szerelemvarazs?

‘lde figyelj, 6regember! Nem mondom még egyszer!

A harcmivész becsukott szemmel,
Megprébalom felébreszteni.

mozdulatlanul dl?

llyen alacsony szinten nem lehet démon!

Csak egy n6 (il a sarokban?

Nincs mas megoldés Felolvasom a varézskonyvembol'
Nekem Mesterfokii futésom van!

lgaz, a lovamon nincs Statikus pajzs.

Legjobb védekezés a tamadas!

Nem, KM! Te nem ehetsz a chips-embdl!
Borotvaljatok meg a torpot!
Lovagi kotelességem vallalni a veszélyeket!

Szép hélgy, engem tiintess ki azzal, hogy
megvivjak az arcatlannal! B




“A kivont kard hidege
Csupdn félelmed rejteke;
De Darton mosolya 6rok.”

(Arval d'Incarra)

EGYVEREK

é\g%ﬂ fequrerer VEriel Sorogat 2. 1ésae

l6ljaroban szeretnénk megjegyezni: az aldbbi

ismertet6ben néhany dj szabdly is helyet kapott

a fegyverek részletesebb leirdsa. kapcsan. Ezek

jelent6ségiikben ¢sak masodlagosak — amolyan

kiegésziték —, ezért aki ugy érzi, csak bonyolitjak

a jaték menetét, nyugodtan elhagyhatja 6ket. Ha jatékoskeént

alkalmazni 6hajtod valamelyiket, KM-eddel mindenképpen beszéld
meg, az § jatékaban megfér-e a kérdéses dolog.

Ez alkalommal a ztzéfegyverekr6l szolunk részletesebben.

Terjedelmi és logikai megfontolasokbdl a csatabardokat is itt

botjaitdl. Ezek a botok szépen kimunkaltak, gyakran lakkozottak
vagy pacoltak — eleve fegyvernek késziiltek. A hosszt bot 120-180
cm-es és két kézzel forgatjak, mig a révid bot 40-100 cm-es és eqy
kézbe fogjdk — esetleg kett6t, mindkét keziikben. A botvivas
tudomanya mindazondltal annyira szertedgazo, hogy jelen
cikkiinkben semmiképpen sem mehetiink bele részletesen. Iskolak
szerint eltér6ek a fogdstechnikdk (egy kézzel, két kézzel,
kardszerden, harmadolva, stb.) és a felhasznalasi elképzelések is
(do6fésre, zuzasra, térésre hasznalt fegyver, esetleg pusztan
segédeszkoz dobdasokhoz, csavarasokhoz, fojtdsokhoz, stb.), nem

taglaljuk, hiszen haszndlatuk, forgatasuk
igen kozel 4ll a buzoganyokéhoz, raadasul
sebzésiikben sem csupan a penge vagy
hegy jatszik szerepet, hanem az (tés
lendiilete és bizony a bard stlya is.

Az Osszes ztizofegyver kozos tulajdon-
sdga, hogy stlyosak — ezdltal is névelik
az (ités erejét. 1gen sok esetben a seb
komolysagat még kiilon tiiskék, pengék,
bordak is fokozzak.

Felépitésiikrél altalanossagban el-
mondhat6, hogy egy hosszabb-révidebb
nyélbdl és valamiféle fejbdl allnak. A nyél
gyakran fa, de az igényesebb, dragabb
példanyoké fémbdl is késziilhet. A fegy-
veren képtinek hivjuk a fej alsé, csészer(
részét, amibe a nyelet régzitik. Ez 4l-
taldban hosszabb a kelleténél, ilymédon
valamelyest védi a nyelet is. Bizonyos ese-
tekben ez mindossze két lenyulé szege-
cselt pant, s nem teljes cs6, de a fej r6gzi-
tését és a fanyél védelmét ez is tokéletesen
ellatja.

Més a helyzet a fémnyel(d bardokkal,
buzogényokkal. Ezeket vagy egy darabbdl kovacsoljak, vagy utolag
forrasztjdk a nyélre a fejet. Az efféle fegyverek nyelét és fejét
gyakran diszitik, esetleg aranyozzdk. Kilondsen szép, értékes
darabokndl a bard pengéjét vagy a buzogany tollat attérésekkel is
ékithetik.

Kiilén csoportot alkotnak a zizéfegyvereken belill a botok. Egy
atlagos ember széamdra ez természetesen a furkdsbotot jelenti;
ilyenre kap a paraszt, ha tytktolvajt ér tetten (esetleg vasvelldra),
de ilyet forgatnak mesterien az utak és erdék egyes vandorai is.
Szépen faragott, gonddal kezelt utitarsak vagy foldrél felkapott
alkalmi fegyverek, mindenképpen elhataroland6k a harcmivészek
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csupdan az egyes, konkrét cselek. Bar-
milyen 6rdégi fegyver is azonban egy bot
a harcmiivész kezében, kardmiivész soha
nem fanyalodna ra - legfeljebb az
aljnévényzet félretolasahoz.

A harcmivészek ezzel ellentétben
kozel akkora stlyt helyeznek a bottech-
nikak gyakorldsara, mint a pusztakezes
harcra. Botjuk hatékonysaga elképeszt6:
harcértékei jobbak, mint a nehezebb,
vaskosabb furkésboté. Természetesen ezek
a botok is csak képzett harcmivész ke-
zében élednek meg, mindenki més sza-
mara kdzonséges, élettelen furkdsbotként
mikédnek.

A harcmivészek egyik kiilonleges
technikdja a révid bothoz kapcsolddik.
Néha ugyanis nem a , kézenfekvé” médon
hasznéljak, hanem visszafognak rajta és
az alkarjukhoz szoritjk. igy mintegy
alkarvédékent mikodik, de
egy gyors csuklémozdulattal
ismét fegyverré tehet6. Az
alkarjukhoz szoritott bottal
egyébként gyakran ugy kiizdenek, mintha puszta
kézzel harcolnanak, alkarjukat és a botot hasznalva
(it6 feliiletként.

(Szép példat a két rovid bottal valé kiizdelemre
tobbek ko6zott példaul a Tigristdanc c. filmben
lathattok.)

A buzogdnyok csoportjan beliil méret és fejkivitel
szerint kiillonboztetjiik meg a fegyvereket. Az egyke-
zesnek jel6lt buzogany (1) a klasszikus forma, alma
vagy korte alaku fejjel, de tollak vagy tiiskék nélkil.
A kétkezes buzogany (2) félelmetes fegyver. Nehéz,




vaskos dorongbol késziil, aminek az egyik
végét megvasaljak és szogekkel verik ki.
Forgatdsa meglehetds er6t igényel. Lomha
fegyver, kezelése nehézkes, de ha egy-
szer célba talal, nagyon hatékony.

A tliskés buzogdany a k6zonséges egy-
kezes buzogany tovabbfejlesztett valto-
zata. 1tt a kozponti gdmbre szegeket erd-
sitenek, ami talalat esetén tovabb fokoz-
za a sebzést. A sz6ges buzogany kilon-
leges valtozata a csatacsillag (3), ami
megint csak hatareset a szr6/vago fegy-
verekkel, hiszen a tliskék mérete itt mar
jelentds.

Mig a tliskés buzoganyok féleg délen
elterjedtek, addig a tollas valtozat (4) inkabb északon kedvelt. A
nyélre itt hegyes fémlapokat erdsitenek, s ez a bordazat adja a
buzogéany atiit6 erejét. Kiiléndsen j6 haszndt lehet venni nehéz-
pancélzat ellen. A lancos buzogany (5) Ujabb tovabbfejlesztése az
el6z6 kettének, ahol is a fej (vagy fejek) hosszabb-révidebb lanccal

; . kapcsolédnak a nyélhez. Kezelése nehéz,
hiszen a ldnc végén leng6 nehezék dtjat
nem kénny( kiszamitani. Mindemellett két
jelent@s elénye is van: egyrészt a lanc
meglébalasaval joval nagyobb lendiilet
vehetd, mint egy kozdnséges nyéllel,
masrészt pedig a lanc egyszer(ien megke-
riili a kisebb pajzsokat. Gondoljuk csak el:
a buzogany lesuijt, az aldozat haritja a pajzséval,

Az am, de a merev fegyverekkel T
ellentétben a lanc ,rasimul” a |{ilhi
pajzsra, koveti alakjat, s a szélén.' Y/
tallégva becsapodik mogé. Ha a ' |§§
védé nem volt elég elévigyazatos, . &
a tamadas a pajzs ellenére is talal- ;
hatott. A M.A.G.U.S.-ban ez Ugy
jelenik meg, hogy minden olyan

karakter — legyen akar Jatékos vagy Nem Jatékos
— aki pajzzsal, alkarvéddvel vagy haritétdrrel
harcol lancos buzogény ellen -5 modositot szenved
VE-jére.

Emlitést érdemel még a shadleki buzogdny,
melynek neve eléggé megtéveszt6. Ez a fegyver
tulajdonképpen valahol a csatabdrd és a tollas
buzogany kozott helyezkedik el, egyesitve ezek
elényeit. Két acéllapot kovacsolnak ki, és ezeket
csusztatjdk egymasba, igy a fegyvernek dsszesen
négy vagoéle lesz. Mivel a nyél
és a penge egy darabbdl -
fémbdl — van, a stlya is tekintélyes.

A harci kalapdcs (6) tulajdonképpen a buzo-
gany kilonleges alakja. Eredetileg a torpéknél
fejlédott ki, akik csak kényszertiségbdl hasznaltak
fegyvernek a banydk kéfejté kalapacsait. Bar a
kalapacs hossza nemritkan eléri az egy métert,
stilya pedig a husz kil6t, a térpék alacsony suly-
pontjuknak koszonhet6en mégis meglehetds
biztonsaggal forgatjdk.

Az emberek altal alkalmazott harci kala-
pacs nem nagyon emlékeztet torpe rokonara,
itt ugyanis a fej kdnnyebb, karcsubb lett. A
hegye tompa, néha kis szégben csucsos.

'1—.

=4 )

3.'

17

Az er@sen gorbiil6, keskeny,
hegyes penggj(i zizofegyvert csata--
csakanynak nevezziik. Esetenként
a harci kalapaccsal kombindljak.

A cséphadaro (7) sem fegyvernek
kesziilt eredetileg, az emberi lelemény
azonban azza tette. A hosszl nyél végére
rovid lanccal felerdsitett, mintegy fél  / G
méteres nehezéket gyakran mdar nem
fabdl, hanem vasbdl készitik, és szogek-
kel verik ki. Jellemzden a gyalogsag
fegyvere; sokhelyiitt nemesi szarmazasu
harcos kezébe sem vesz ilyesmit.

Nem esett meg sz0 a csa tabdrdokrol (8)

a térpe nép mar a kezdetekt6l fogva ismerte
és haszndlta, de az orkok és goblinok is
gyorsan elsajatitottdk forgatdsanak
tudomanyat. A félméterestél masfél méte-
resig terjedé nyelekre a legkiilénfélébb
formaju fejek keriilnek. Ezek valtozatosséga
val6ban elképesztd; tobbnyire egyéliiek, de
ismeretesek ellentétes iranyba tekinté dupla
fejjel ellatott, kétpengéji tipusaik is. Kii-
l6nleges alak, amikor a baltaivre egy csér is
kertil, ami messze a nyél f6lé nytlva défésre
alkalmas, akarcsak egy kard vagy szurony.
A legkisebb csatabardokat gyakran
dobjék is, de az Eszaki Szévetség orsza-
i gaiban elterjedt a hajitébard,

Ml f‘ amit kifejezetten erre a célra ké-
.| szitettek. Ezeket egyetlen darab-
[| bol kovacsoljak, nyeliiket gyakran
rovatkoljak, hogy ne cstisszanak. A
i nyél révid, és néha a vége is hegyes.
| Ezen és a pengén kiviil a hajito-
{ bardnak még két déféhegye van, ami nagyban noveli
I a taldlat esélyeit. A legigényesebb darabokat ugy
egyensulyozzak ki, hogy a négy doféhegy koré kép-
zeletben kort lehet rajzolni, s ennek k6zéppontja a
stlypont. Ennek készonhet6 a biztos roppélya és a stabil
forgas.

Kuvik

5 ahol a fanm ia valo ags

Mindenkit szeretettel var
az elsé magyarorszagi fantasy modellbolt.

Olomfigurak, kényvek, festékek, kockdk,
CD-k nagy valasztékban! -
Kereskedé6knek nagykereskedelmi arak!

Kézponti uzlet:
1067 Bp., Teréz krt. 13.
Tel: 122-6026

(Pepita City Uzlethdaz)

Trollbarlang Buda:
Bp. Déli pu., Uzletsor
Tel: 115-2845

(Déli hanglemezbolt)



,Nincs egy lélek széles e vildagban, kiben
megbizhatndl? Tarts kutyat, komam!”
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A fenti mondas, kiilonb6z6 formakban, mindeniitt ismert Yneven
— de vajon igaz-e minden koriilmények kozott? Mert — jollehet, e
derék négylabuak jo tulajdonsagai hasonlatosak foldi tarsaikéhoz
- a mdgia s a kemény harcok vilagaban még 6k is okozhatnak
meglepetést az embernek.

Ha az atlagos, tgymond kézonseges emberek szempontjabol
vizsgdljuk a kérdést, mindenképpen igaznak kell tartanunk a
mondast. Hiszen ki ne tudnd, mennyi 6romet jelenthet egy eb a
gazddjanak, mennyi szeretettel, mennyi kedvességgel veszi koriil
a legminimalisabb jésagért cserébe. Maganyos vandorok, kisgyer-
mekek, esendd koldusok, békés csaladok, félrevonuld tudésok —
és folytathatnam a sort a végtelenségig — keresve sem taldlhatndnak
jobb s halasabb tarsat naluk.

Evezredek 6ta kisérik Ynev népeit, szolgaljak legkiilénb6zébb
igényeiket — vadasznak, hazat-portat ériznek, harcolnak, szant
hiznak, vagy egyszerden csak szérakoztatjak gazdaikat, mindig
toretlen bizalommal és hdséggel.

S amint felbukkantak a kutyak, természetszertileg megjelentek
azok is, akik az adott népen beliil a legjobban értettek a nyelviikon,
a legkdnnyebben taldltak utat a ,lelkiikhéz”, a leggyorsabban
tudtak ket kbzremikddésre birni — bizony, 6si mesterség a kutya-
idomdrsdag, vagy ahogy széles kérben nevezik, a kutyapecérség
is. Az emberi lelemény pedig szamtalan médjat talalta annak,
hogyan lehet kihasznalni a kutyakat masok ellen. Kalandozok,
hatalmasok, ellenséggel dvezettek bizony j6l teszik, ha ellendrzik
a kozeliikbe jutott allatokat, mielétt megkedvelik Gket!

Mivel az ebek val6ban igazan értelmes allatok, betanitasuk bi-
zonyos szintig egyaltalan nem igényel kiillondsebb szaktudast,
csak némi érzéket — gyere ide, (ilj, fekiidj, pfuj, kusslegyenbiidos-
ddg!, ennyit a hétkdznapi joszagok zome is igen gyorsan megtanul.
Mindenki tudja azonban, hogy a kutyak képességei ennél joval
tobb lehetéséget rejtenek.



Ha ezeket ki szeretnénk hasznalni, feltétlenill rendelkezniink
kell legalabb alapfokt idomitas képzettséggel — vagy szakember
segitségét kell kérniink. Vezényszavak helyett, vagy azok mellett
alkalmazhatunk fiitty- illetve kézjeleket, melyekre kutyank akdr
nagy tavolsagbol is reagdl, megtanithatjuk apportirozni (targyak
el- illetve visszahozasa, hordozésa), akadalyt ugrani, kiszni, esetleg
vezényszora ugatni, tdmadni (magat a harcmodort mar nem ira-
nyithatjuk). Mindezeknél finomabb, bonyolultabb feladatok elvég-
zésére mar csupan mesterfokt idomitas képzettség birtokaban
lehet véllalkozni. S mivel Ynev minden teriiletén szerteagazo6 igé-
nyek meriiltek fel ilyesmire, szakemberek egész hal6zata foglalkozik
ma mar kiképzéssel.

Vannak koztiitk magényos, mogorva vandorok, kutyaiktol kisért
pecérek, akik tobbnyire tanyak, falvak, varak ebeit okitjak szerény
(vagy kevésbé szerény) dijazas ellenében jomodorra, és széles
korben ismert, hatalmas telepeket vezetd, segédek és inasok gar-
madat egreciroztaté nagymesterek, akiknek iskolaibél szazszamra
keriilnek ki az ebben-abban tudés ebek.

Az ilyen telepek természetesen nem csupan tanitdsra beadott
joszagokkal dolgoznak, ,sajat szakallukra” is képeznek ki allatokat,
melyeket aztén jo pénzért adnak el. Részben helyben tenyésztenek
céliranyosan megvélogatott fajtakat vagy egyedeket, részben ma-
sutt — nem ritkdn igen nagy tavolsagokbol — vasarolnak kélykoket.
Lathat6 tehat, hogy nem csupdn a kiképzésben, de a te-
nyésztés kényes munkajaban is jelentds szerepet
jatszanak. Természetesen, mint minden egyéb .
szakmadban, itt is vannak kivalo s szégyell- 48
nival6 helyek, ennek megfelelen valtoznak
az arak is. Civilizalt vidékeken, ahol min-
den valamireval6 mesterember ad ma-
gara, tiszta, rendezett, jOl szervezett a
kutyatelep is. Altalanossagban azonban
elmondhatd, hogy a kiilénleges feladatok-
ra, becstilettel kiképzett, j6 kérilmények
kozott tartott egészséges ebek ara akar csil-
lagdszati is lehet!

Mivel azonban — a kizdrélag ,magas” megrende-
16knek dolgozok kivételével — a telepek tébbnyire széles skaldju
valasztékkal rendelkeznek, teriiletikén mindig igen nagy a for-
galom. Udvari s kdzonséges vadaszok, nemesurak -hélgyek,
polgérok s keresked6k, meggy6zott atyak porontyaikkal, patkany-
kép( kutyaviadorok, esetenként kemény tekintetd kalandozék
jarnak a kifutok koril, targyalnak a kiképz6kkel vagy magaval a
nagymesterrel. Igazan kiilonleges felkészités esetén ugyanis a
nagymester személyesen foglalkozik a jészaggal — ez azonban
tobbnyire csak konkrét felkérés esetén szokasos, a dijazas borsos
volta miatt.

Kutya amtgy minden nagyobbacska vdros piacan kaphato,
kiilonosen, ha kiképz6 telep is van a kbzelben. 1lyenkor természe-
tesen minden szerencsétlen, beesett horpaszu csikasz ., garantdltan
betanitott, elsérangt példany, egyenesen a hirneves teleprél” —
érdemes tehat odafigyelni, miféle joszagot is akarnak ranksozni. Az
arak értelemszerten a fajtatél, tudastol és kérnyektdl fiiggenek. A
M.A.G.U.S.-ban megadott dsszegek atlagos hazérzére vonatkoznak,
egy-eqy jo vadaszkutydért ennek két- haromszorosat is elkérhetik.

Mindeddig egyre mdsra emlegettiik a kiildnleges kiképzést;
most lassuk, mire is gondoltunk?

Yneven, ahol a magia hatalma kézismert, egy varazslé nem
csupén arra hasznalhatja kutydjat, hogy legyen kivel beszélgetnie
a toronyszobaban. Egyes nagyabb iskolak sajat idomarokat tar-
tanak, akik ebeket készitenek fel arra, hogy megfeleléképpen
szolgalhassak varazstudé gazdaikat. Ezek a — tobbnyire kiilonle-

19

gesen intelligens — jészagok, amellett, hogy szamtalan dolgot
megtanulnak (hang- és kézjeleknek engedelmeskednek, tavolbol
iranyithatéak, szamos sz6t megértenek, dsszetettebb utasitasokat
is képesek teljesiteni, stb.), nem félnek a magiatol, legyen az (csak-
nem) barmilyen megjelenési formajd. Ez persze nem azt jelenti,
hogy immunisak is r4, alanyai lehetnek éppen tigy, mint barmilyen
mas élélény — mas kérdés, hogy az ilyen kiilénlegesen felkészitett
adllatokat tébbnyire igyekeznek kiilonféle védelmekkel felruhdzni.
S hogy mindennek mi a lényege? Nos, ezek a joszagok végiil
kivaléan alkalmassa valnak arra, hogy gazdaik zona jelét hordozzék
magukon, s bejuttassak barhova, ahova a varazslé kivanja. Egy
jol képzett kutya sok helyre besurranhat feltinés nélkiil, de nemes-
uraknak kiildott ajandékként sem utolsé — és sorolhatndnk még a
lehetdségeket. S aztdn, ha mar a jel a kivant helyen van...

A jelek illetve bélyegek felhaszndldsa egyébként méas lehetd-
ségeket is kindl: érzékelés, iranyitas, akaratatvitel, valtozas, gy(ilolet
— gondoljunk csak bele, mi mindenre lehet alkalmas! A rajzolatokat
dltalaban fiilbe vagy haskorcra szokas alkalmazni, de igazan ko-
moly esetekben ,sebészi” eljarast alkalmaznak:

altatjdk vagy érzéketlenné teszik a kutyat, azutén felnyitjak a
bért és az izmokat, s a csontba (leginkabb lapocka, esetleg me-
dence) karcoljdk a jelet, majd pedig begydgyitjdk a sebet. llymédon
a felfedezés — legalabbis kdzénséges eszkozokkel — lehetetlen, s a

letorlédés veszélye is megsziinik. Az eljards meglehetésen
korilményes, de komoly feladatokndl — igy mondjak

— megéri.

A ,vardzshasznal6” ebek utan szoéljunk

most a harcosokrél. Erionban — ahol, mint

tudjuk, az ég adta vildgon minden meg-

talalhat6é — mindenféle kutya kaphato, s a

pecérek barmire hajlandéak. Legszélesebb

korben mégis talan a kiilénféle harcikutyédk

ismertek. Nem nehéz tehat efféle joszagot

vasarolni, dm mint mindig, ezittal is oda kell

figyelni az alkura. Az drak magasak — hat per-

sze, hogy azok —, de vajon mit kapunk a pénziin-

kért? A valodi harcikutya, amely mellettiink kiizd majd,

bdrmerre jarunk, természetesen ritkdbb, s a legdragdbb mind

kozott. Viadalra neveltet, vagy inkabb vaditottat konnyebben ta-

ldlunk; igazan olcsonak ezek sem mondhatéak — ha mégis azok,

az felettébb gyanus! Nem kevés élelmes fické él abbdl, hogy eladja

a kutydjat, amely aztén az els6 adand6 alkalommal visszaszokik

hozza, s tjabb balekra var. Sokan drulnak innen-onnan 6sszelop-

kodott, vagy kobor ebeket, netdn beteg, sebesiilt paridkat, melyek

csak sziikolve tirik, hogy az arénaban széttépjék ket — a kutyaknak
Yneven sincs kénny( dolguk.

Széles korben elterjedtek a titkos, néhol pedig engedélyezett
viadalok, ahol a harcikutydk mérik 6ssze erejiiket. Mivel az ember
azon kevés teremtmény kozé tartozik, amelyet eksztatikus Grommel
tolt el, ha él6lények tépik-vagjak s fojtjak vérbe egymast el6tte,
mikézben 6 ragacsos édességet majszol, ezek a rendezvények
tobbnyire valésagos tdmegeket vonzanak. (Persze, a kiizd6k nem
csak kutyak lehetnek, hiszen a nézének csak egy a fontos: nem az
6 vére folyik.)

Ezeken a viadalokon borzalmas sebeket kapnak az allatok,
gyakorta a gy6ztes sem sokkal éli til legy6zott dldozatat. Eppen
ezért a viadorokba nem 6lnek til sok pénzt a tulajdonosaik; tobb-
nyire a vadsag és az er6 a dontd tényezd. Valddi harcikutya nem
is 1athato az efféle mészarszékeken. Mindazondltal, barmiféle kutya
indulhat e vérengz versenyeken, ha tulajdonosa kifizeti a nevezési
dfjat, ami nagyjabol 50 rézt6l kezdddik, s a rendezvény rangossa-
gatdl fliggéen emelkedik (akér magasra is).



A viadalokat szinte mindig valamelyik alvilagi klan szervezi;
jelentds bevétel van a fogadasokbdl is — hiszen minden néz6 prébéra
teszi ilyenkor a szerencsejét, illetve itél6képességét —, de nem meg-
vetendd a zsebmetszdk dltal gydjtott 6sszeg sem.

A dzsadoknal a kiizdelem mas formajat is kedvelik — amikor
gladiétort allitanak ki a kutya — vagy kutyak — ellen. Efféle alkalomra
mindig j6l megtermett, erés példanyokat valasztanak, hogy minél
érdekesebb legyen a kiizdelem. Igazi fénypontnak szamit, ha sikertl
néha egy-egy querdat (lasd Bestiarium) befogni, és az arénaba
kiildeni — bar ezek ellen dltalaban tdbb embert allitanak ki, biztos
ami biztos alapon.

Ha valaki olyan harcikutydt szeretne maga mellett tudni, ame-
lyet (pl.) az ember elleni kiizdelem fortélyaira tanitottak ki, vagya-
nak csak erszénye szabhat hatart. Bator, hd, hatékony tarsra tehet
szert — de ne feledjiik, ezek inkabb csak az ,atlag katonak” ellen
lehetnek igazan alkalmasak.

Akércsak az emberlakta birodalmakban, Gro-Ugonban is talal-
hatunk kutydkat — igaz, aligha akad olyan ember, aki ezeket
keresné. Az orkok a kutydkat leginkdabb harci célokra hasznaljdk.
Idomitdsuk nagyjaban-egészében abbdl all, hogy keveset etetik,
viszont sokat verik, vaditjdk 6ket. Amelyik kutya taléli ezt a kikép-
zést, az megdllja helyét a harcmezén is. A mddszer nagy hatranya,
hogy az igy elvaditott kutydk nem ismernek baratot vagy ellenséget
— nem egy ork ,idomar” végezte mar a fogaik kozott. A hazérzé
kutyék jelentés hasonlésagot mutatnak. Eletiik nagy részét bezarva,
éhezve toltik. Ha betolakodé kozeledik gazdajuk teriilete felé, az
kiengedi éket, majd gyorsan biztonsagos helyre menekiil. Ha az
idegent elkergették, hust vet a kutyak 6ljaba, mire azok altalaban
ravetik magukat, az ork pedig visszazarja 6ket. (Baj csak akkor
van, ha az ebek utolérték a betolakodét. Ezutan ugyanis nem olyan
éhesek...)

A goblinok valamivel emberségesebben bannak kutydikkal.
Mivel igen alacsony és kdnnyd Iények, egy nagyobb test kutya
elbirja 6ket. Ezt a tény rendszerint ki is hasznaljak és a kutydkat
héatasként (ilik meg. Ezek az ebek — barlangok mélyén nevelkedett
generacidiknak kdszonhetéen — némi infralatasra is képesek. A
goblinok, de f6leg az orkok tevékenységének készonhetéen Gro-
Ugonban gyakran lathat az utazé (???) elszabadult falkat, amely
mindent megtdmad, ami él és mozog. Egy falkdban 3-30 (3k10)
kutya lehet. Ha netan akad olyan, akit rossz sorsa Gro-Ugonba so-
dor, és ilyen falkaval taldlkozik, legjobban teszi, ha keres magénak
egy magas fat — am, hogy ki fogja tovabb étlen szomjan birni?
Mondjak, ravaszabb falkavezérek ilyenkor valtott 6rséget szerveznek
a fa alatt...

Széles korben hasznaljak a kutydkat vaddszatra is. Nemesi
udvarok falkai, hajt6 és nyomkévet6 kopdi mellett jelents értéket
képviselnek az egyediil , dolgozé”, szémos feladat megoldasara
kiképzett vaddszkutydk is. Az efféléket nem csupan azok kedvelik,
akik mesterségként dzik a vadaszatot, szivesen tdmaszkodnak
rdjuk erddjaré vandorok is. Egyes vidékeken — Shadonban példaul
— széles korben elterjedt, nagy népszertiségnek 6rvend a hajto-
vadaszat; nemesek szérakozasa, valésagos tarsadalmi esemény.
Sokat szamit persze, ki milyen fegyverrel, ruhatarral és kisérettel
érkezik, mindenekel6tt azonban a kutyakat értékelik, birdljdk szak-
ért6 szemmel — talan csak a vadaszlovak fontosabbak ndluk.
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Mindebbdl kévetkezik, hogy j6 kopdt ajdndékozni valédi nemesi
gesztus errefelé; bevett szokds is.

A kitarto, tisztaverd, jol képzett vadaszebek &ra magas; egész
falkanyit vasarolni és eltartani bizony csak jol jovedelmez§ birto-
kokon lehetséges.

A kutyaviadalok kapcsan egyszer mér emlitettiik az alvilagot.
Nos, az igazsaghoz hozzatartozik, hogy a klanok nem csupén a
kozonséges mészarlasbdl hiiznak hasznot — kérménfontabb médon
is felhasznaljak az ebeket.

Ki ne latott volna varosok terein tevékenykedd mutatvanyosokat,
akik kedves, esetenkent elképesztGen tigyes joszagaik produkciéival
kotik le a szajtati néz6ket — s azt hiszem, akadnak szép szdmmal
olyanok is, akik késébb hidba keresték erszényiiket. Bizony, az
amul6 kozonség soraiban szinte zavartalanul tevékenykedhetnek
a zsebmetsz6k. (Valoban tigyes mutatvany esetén +10 %-ot kapnak
a tolvajok.) Miel6tt vérmesebb kalandozok agyba-fébe vernének
minden kutyds mutatvanyost, meg kell jegyezniink: kordntsem
tartozik mindegyikiik a helyi tolvajklanhoz! Sokuk valéban ebbdl
él, mégpedig becsiilettel.

Bizonyos vidékeken ennél sokkal tovabb mentek a tolvajok:
rablasokhoz, lopasokhoz kézvetleniil kutydkat hasznalnak fel.
Piacok tdmegében, ladak, pultok kozott ugyan ki tudna kovetni,
netan elfogni egy ebet, még ha észreveszi is, hogy a j6szag leemelte
az erszényét, netdn kikapta kezébdl az iszakjat? Vannak akik arra
tanitjdk be allataikat, hogy nappal besurranjanak hazakba, bol-
tokba, s elrejtdzve, éjszaka beengedjék gazdajukat. Ez persze csak
egyszerd zarak, gondatlanul becsukott ablakok esetén sikeriilhet,
de mivel a kutya beliilrdl prébélkozik, nem ritkén talal ilyet. Tiizel6
szukdakkal megbolonditani a kiszemelt portat 6rz6 kopokat, szintén
régi alvilagi tritkk. Mi tobb, szélnak késza térténetek olyan esetekrdl
is, ahol jol kiképzett kutydk csapatéval kereskedékaravanokat,
arulerakatokat, médos csaladok hézait fosztottak ki. Ki tudja, még
akar igaz is lehet!

Nem csak tolvajoknak és fejvadaszoknak johet jol az olyan allat
segitsége, melyet titkosajtok vagy csapdék felfedezésére képeztek
ki. Ezeket tobbnyire érzékeny szaglasuk révén talaljak meg a ku-
tyak, bar szerepet jatszhatnak a gyenge légéramlatok is. (Alap-
helyzetben a titkosajtdk felfedezésére 50%, a csapdakéra 35% ad-
hatd.) Kinyitni illetve hatastalanitani természetesen nem tudjak
Gket.

A fejvadaszok meglehetdsen eltéréen vélekednek a kutyak
igénybevételérdl. Sokuk til biiszke az ilyesmihez; hogyan is lehetne
egy oktalan allatra bizni a kiildetés sikerét? Egyes iskolék ellenben
kifejezetten szivesen dolgoznak veliik — s miként maguk a fejvada-
sz0k, rettegettek a kutydik is. F6ldi ember szamaéra elképzelhetet-
lentil fegyelmezettek (ezt esetenként mégia is timogatja); kitartoak,
erdsek, ligyesek. Kivaléan lopakodnak, hangot szinte soha nem
adnak, mas parancs hfjan nyomban torokra timadnak, bonyolul-
tabb feladatokat is képesek megoldani, és természetesen a leg-
aprobb jelre is engedelmeskednek. Altalaban egy-egy tipusi
feladatra nevelik 6ket — mondhatni, specialisték. Tébbnyire kiilonféle
bélyegeket is hordoznak (érzékelés, akaratatvitel, stb.). Efféle kutyat
“ko6zforgalomban” szinte képtelenség talalni. A kldnok nagy becsben
tartjak 6ket, hiszen rengeteg munka (és pénz) fekszik benniik,
raadasul nem egy esetben az ember-kutya parosbol maga az allat
vitte sikerre a kiildetést. Ezek az iskoldk sajat, nagytudast idoméa-
rokat alkalmaznak, akik féltve 6rzik mesterségiik titkos fogdsait.

A téma szinte kimerithetetlen — jelen cikkiinkben csak vazolni sze-
rettiik volna a lehetéségeket. Hogy egy-egy kutya mi mindent tud,
mire képes, milyenek a tulajdonsagai, azt minden esetben a KM
dontse el. Van néhany dolog, amire azonban szeretnénk felhivni a
figyelmet. Ne hagyjuk, hogy a jatékos mindent a kutyajéval



végeztessen, allanddan azt kiildje a veszélybe. Ne feledjiik el, hogy
a legjobban képzett allatok is csak bizonyos (nem til magas) szintig
alljdk meg a helyiiket — aligha jelenthetnek komoly ellenfelet pél-
daul egy osztélyos harcmiivésznek. Ugyanakkor semmi esetre sem
jo, ha a karakter az égvilagon semmire sem tudja haszndlni draga
pénzen képeztetett kutydjat. Erdekes lehet, ha a partiban felbukkan
egy eb, de a KM-re bizony komoly terheket rohat — az egyenslyt
olykor nem konny( fenntartani. (Viszont illik.)

Mésrészr6l azonban, ha egy karakter valéban szereti a kutyajat
és ragaszkodik hozza, maris kénnyebben iranyithat a KM szamara!

Az aldbbiakban Utmutatoul kozoljiik az egyes képzési iranyokra
vonatkozo értékeket, majd pedig ismertetiink néhany, Yneven széles
kérben elterjedt fajtat. Mindez természetesen csak segitség, a KM-
ek ezek alapjan batran léphetnek tovabb!

k6zonseges  harci  fejvaddsz kilonl keépz.  vad
El6fordulds: gyakori ritka nritka nritka ritka
Megjelendk szama: 1k10  2k10  1k3 1 2k10
Termet: K E K K E
Sebesseq (SZ): 120 130 140 130 130
Tamado érték: 30 65 80 35 35
Védé érték: 55 100 108 60 60
Kezdeményez6 érték: 9 16 18 10 10
Célz6 értek: - - - - -
Sebzés: 1k5 1k6 1k6 1k5 1k6
Tamadas/kor: i 2 1 1l
Eleter6 pontok: 14 15 15 14 16
Fajdalomt. pontok: 32 a4 42 30 38
Asztrdl ME: < = - —* e
Mental ME: = - - = =
Méregellenallas: 3 5 4 3 5
Pszi: = = = e =
Intelligencia: allati  allati  allati  allati  dllati
Jellem: - - - - -
Tapasztalati pont: 1 5 6 6 4

A téblazatban szerepl6 értékek csak tajékoztatoul szolgalnak, mivel
minden egyes fajta mas és mas tulajdonsagokkal bir. Ezért az
egyes fajtak kiilonbozé médositokat kapnak, amelyeket alabb
sorolunk fel.

Pittaros

Magas, nagy termet( kutya, feje kissé elkeskenyedd. Fiile fejéhez
simulva lel6g6, szeme ferde vagasu. Farka a hatara kunkorodik,
sz6rzete kozéphosszu (3-4 cm), fehér vagy barna, ritkan sotétsziirke.
Marmagassaga 70-85 cm, tdmege 40-50 kg. Hiiséges, idegenekkel
szemben bizalmatlan. Bétor, konnyen felingerelhetd, ilyenkor
azonnal tdmad. Kivalo haz6rzé. Ritkan, de alkalmazzak harcban is.
Féleg a Quiron tengertol északra elterjedt.

Médositéi: TE +20, VE -15, KE -3, Sebzés +1, Ep +3, Fp +6.

Aeternam

Rendkiviil mozgékony, gyors kutya. Feje hosszukas, fiile nagy,
lelogd. 1zmai jol fejlettek, farka hosszd, lel6gé, bar néha csonkoljdk.
Sz6rzete révid, tomor, csillogd vords, néhol fekete foltokkal tarkitva.
Marmagassaga 45-55 cm, stlya 18-24 kg. Tanulékony, nyugodt,
cséndes fajta. Kivaldé nyomkovetd, ezért szinte kizarélag vadasz-
kutyanak hasznéljak. Féleg Shadonban elterjedt, de megtalalhato
a Galyak tengere mentén szinte mindendtt.

Médositéi: TE -, VE +5, KE +3, Sebzés -1, Ep -1, Fp -3.
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Cirnecos

Karcst, kénnyed kutya, feje hosszu, elkeskenyedd. Szeme ovalis,
fiile kicsi, &ll6. Labai feltinden vékonyak, de izmosak. Farka 16g,
de a vége kunkorodik. Rovid, sir( szérzete rét vagy fekete, néha
foltos. Tdmege 10-13 kg, marmagassaga 40-45 cm. Elénk, gyors,
rendkiviil jatékos fajta, jol alkalmazkodik. Els6sorban kedvencként
tartjadk, néha vadasznak is vele. A pyarroni allamkézésségben
elterjedt.

Mddositéi: TE -10, VE -5, KE -, Sebzés -2, Ep -3, Fp -5.

Blegront

Erételjes felépités kutya. Feje széles, szeme ferde metszésii. Fiile
hegyes, felallé. Farkat a hatdra kunkoritja. Sz6rzete dus, enyhén
hulldmos, szinte minden szinben megtalalhat6. Marmagassaga
65-80 cm, testtémege 45-60 kg. Munkabiro, készséges, de idege-
nekkel szemben bizalmatlan. Kitart6, helymemoridja kit(ing. Hideg-
tr6 és tajékozodo képességeérdl legendakat mesélnek. 16 tulaj-
donsdagai miatt f6leg szanhtzénak alkalmazzak, de a harci kutydk
koz06tt sem ritka.

Mddositéi: TE +15, VE -10, KE -3, Sebzés +1, Ep +4, Fp +5.

Hastin

Hatalmas testd, robosztus kutya, feje hossztikas, fiile lelégé. Farka
hosszu, vaskos. Barnas-fekete szére rendkiviil vastag, strt és tomott.
Marmagassaga 80 cm koriili, de egyes példanyok elérhetik a 90-
100 cm-t is. Sulya 60-75 kg. Szivés, kitarto, erételjes testalkatu.
Eredendden nyugodt fajta, de ha felhergelik, félelmetes ellenfél.
A leggyakoribb harci kutya szerte északon. Néhany példanya délen
is megtalalhato.

Mddositéi: TE +25, VE -15, KE -2, Sebzés +2, Ep +5, Fp +10.

Robardoar

Kissé testes, mégis j6 mozgasu fajta. Feje kozepes, fiile lelogo. Far-
ka révid, dltalaban 16g. Testalkata izmos. Rovid szérzete fehér, fe-
kete vagy rétes szinezetli. Marmagassaga 35-50 cm, stlya 20-40
kg. Tanulékony, engedelmes, nyugodt fajta, de konnyen el lehet
vaditani. Szerte Yneven széles korben alkalmazzak elényos
tulajdonsagai miatt.

Mddositdi: TE -, VE +5, KE -1, Sebzés -1, Ep -1, Fp -.

Rajtuk kivill természetesen se szeri se szama a kiilénboz6 fajtaknak,
hidanytalan leirasukat még ynevi tudésnak sem sikeriilt kozreadnia,
noha szamos kiadvanyt :

keszitettek mar — mi nem LA~
is probalkozunk ilyesmi- ;
vel. Blcstizo6ul hadd ta-
ndacsoljunk még valamit:
ha egy méd van r4, csak
olyan karakter (KM) ke-
ritsen kutyat, aki szereti
¢és valamelyest ismeri
Oket. 1gaz, ,csak” allatok,
de ne feledjiik — egy nép
kultdraltsaganak egyik
legerételjesebb fokmé-
réje a mod, ahogyan az
adllatokkal banik!

‘A

\.

Haldsz Tibor =
otletei nyomdn — (D.)




SZENT
- SZIMBOLUMOK

2.rész

Ez alkalommal két klasszikus kulttra Szent Szimbélumait mutatjuk be olvaséinknak.

A kyrek a vilag Otodkoranak urai, a kontinens mai arculaténak aktiv formaléi
voltak. Civilizaciéjuk szamos vivmanya feledésbe mertilt, mitolégidjuk, fels6bb
lényeik zomét azonban ismeri a hetedkori tudomany. Megmaradt isteneikrél (mert
némelyikiik a Birodalom bukdasaval kiszorult az Elsédleges Anyagi Sikrél) elmondhato,
hogy széls6ségeket testesitenek meg, és sokkalta misztikusabbak a Pyarroni Panteon
lako6inal. Oid6kbél szarmazo Szent Szimbolumaik titokzatos erék forrasai lehetnek,
a manapsdg késziilék (néhany kivételtdl eltekintve) jelképek csupan; rendszerint
nem a kyrek altal hasznalt matériakbol, de a hagyomanyos eljarassal allitjak el6 6ket.

Az amundok, akiket Ynev lakéi , Osi Nép”-ként félnek, valéban régéta vannak
jelen a nap és a holdak alatt. Civilizaciéjuk az aquirokéval mutat rokon vonasokat,
isteneik kényortelen, vérszomjas istenek. Koziilik egy, Amhe Ramun a P.sz. 3692.
esztendében a halhatatlanok Nagy Egyezményét kijatszva testet 6ltott a kontinensen,
s az embernépek ellen vezette fanatikusait — Szent Szimbéluma a M.A.G.U.S. jele-
nében taldn a legismertebb és leginkabb rettegett mind kéziil.

Az aldbbiakban azokat az 6don jelképeket soroljuk fel, melyekkel a kalandozok
utazasaik sordn talalkozhatnak, s amelyeket az 1. TSZ felett mar ismerniiik — és
felismernitk — illik.

KYR SZIMBOLUMOK
Sogron Kigydia

A kyr panteon ellentmondasos istenalakja atvészelte a Birodalom és az 6todkori
civilizaci6 bukasat. Természete keveset valtozott, s valtozatlan maradt Szimboluma
is; a szétfesziil6 csuklydval agaskodo, korbe foglalt érckobra manapsag sem fest
masként, mint az irott térténelem hajnalan. A hagyomany ugy tartja, hogy a Tiizek
Uranak jelképét a ,hdsi id6kben” vordslunirbél, e sajatos tulajdonsagokkal bird, a
Hetedkorban mar nehezen fellelheté matériabdl készitették — ez annal valoészindbb,
mivel a lunir a kyr anyagmisztika szerint ,forr¢” és ,beszédes” fém, idedlis a
nagyhatalmu t(izisten szamara. (Tipikusan ,hideg” és ,néma” az én, ,hideg” 4m
.beszédes” az eziist, az acél; mig az aranyat, a rezet egyarant ,forr¢” és ,néma”
anyagnak tartotta Kyria népe.

Tharr Harmassaga

Tharr a vallastérténészek szerint valaha a mindenség kényértelen kézényének jel-
képe lehetett — erre enged kovetkeztetni allando jelz6inek egyike, a Néma. Orwella
felt(intekor, az univerzumot mozgaté erék egyensulyanak médosulasaval torzult el
végletesen a természete; groteszk, taszito és hidnyos volta tikr6z6dik Szent Szim-
béluméaban is. Sosem foglaltatik keretbe: az 6nmagaba visszatér6, ,6rok tjrakezdés”
értelm( gorbék éppoly idegenek téle, amilyen idegen lett 6 maga egykori dicsésége
szinterén. Tharr harom feje a Szimbdlumban egyetlen életformaként anyagiasul,
a harom alkot6 (kecske, kigy6, oroszlan) dominanciaja attél fiiggéen valtozhat,
hogy a készit6 szlikebb hazajanak Tharr-kultuszaban melyik dllat a szentebb. Bar-
mely nehéz fémbdl késziilhet; a kikovacsolt format (sajna, de valo) oltaron kiontott

e SR S i s , vérrel hiitik le, melyt6l maga a Szimb6lum rétes arnyalatot kap.
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AMUND SZIMBOLUMODK

Themes Fényessége

Az Osi Nép napistenének Szent Szimb6luma — magatol értetédén —a dombort nap-
korong, melybdél sugarkarok nyidlnak a fold felé. Feltételezések szerint a karok
szama (5) misztikus jelent6séggel bir, a vallastorténészeknek azonban nem sikertlt
elméletiiket tényekkel aldtdémasztani. A Szimbélum hagyomanyosan vert sargarézbél
késziil, azt kiviilélloknak (ti. barmely mas nép sziilotteinek) tilos keziikkel illetniiik.

Refis Két Kove

A foldanya Szimboéluma egész kis kozmosz-modell, a maga nemében egyediilallé
az ynevi szent jelképek kozott. Kiilsé része valamely nehéz fémbdl vert, tenyérnyi
keret, melynek kozepébe egy masodik, jobbdra ritka fémbdl késziilt szelencét fog-
lalnak. Refis minden papja, minden hive egy-egy csipetnyit helyez a szelencébe
annak a varosnak a foldjébdl (homokjabdl) ahol a vilagra jott; a Szimbélum tulaj-
donosa igy biztositja az éteri kdt6dést otthonahoz, tagabb értelemben véve az Osi
Nép egészéhez.

Mondjék, a Titkos Varosok nagyjainak birtokaban olyan Szimbélumok talélhatok,
melyek a HosszU Habort el6tt késziiltek, s az ibarai pusztasag helyén egykor sététlett
televény egy-egy morzsajat rejtik.

Amhe Ramun Arca

Az elsé hold konyortelen istenének Szimboéluma a felsébb Iény stilizalt képmadsa;
eziistbdl, ritkdbban hasonl6 arnyalatd és textlraju ési fémekb6l késziil, raaddsul
viszonylag kicsiny, amiért is az avatatlanok gyakorta pénzérmének vélik.

Amhe Ramun arca szokvanyos amund vonasokat mutat, hatalmas szemei azon-
ban mindenkor (iresek — a hagyomany szerint csak az istenség djbéli megtestesii-
lésekor telnek meg kékeziist ragyogassal... (Figyelem! A P.sz. 3692-ben vagy ezutén
felbukkand Szimbélumok mar sugarozzdk ezt a kiilénds energiat!)

Nesire Bélyege

A maésodik hold istenndjének sajatos szertartasairdl szamos szébeszéd jarja szerte
a kontinensen. Papjai kevesen maradtak, hivei zémét atcsabitotta Amhe Ramun
kultusza, Szent Szimbéluma felettébb ritkdan lathaté El Ibaran kiviil — akik mégis
megpillantjdk, egyhamar aligha felejtik el. A vorosrézb6l késziilt ovalis kiils6 lapja
sik, csak a bels6 kidolgozott: harom ujj (madarlab?) domborulatait rejti. Kikovacsolasa
utan pillanatokkal, még izz6 dllapotban helyezik a beavatandé nyakaba, akinek
mellén jellegzetes alaku sebet éget — e bélyeget az illetének egész életén at viselnie
kell. Az Erintés hege éppoly szent, mint a Szimb6lum maga; Nesire szolgai ezer
koziil is megismerik, melyik a val6di, melyik a hamis.

A f6papndk vorosrézbe agyazott apré szilankot is hordanak nyakukban, mely
egy darab a sivatag titokzatos Enekl6 Kévébél. Meg nem erésitett forrasok szerint
a Voros Hold idején a kovecske halk, éteri dallammal gyényérkodteti viselGjét. Az
Enekl6 Kévek természetérdl és magikus tulajdonsagairdl a legtajékozottabb bolcsek
is csak taldlgatasokba bocsatkozhatnak.

G.A.
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Az Elemi Mégia ezen kevéssé ismert fejezete az Fizikai Sikok
él6lényeit alkotd egyik legfontosabb elem, az Osviz, és paraelem
parja, az Elemi Fagy frigyébdl sziiletd szilard allapotd matéria —

nevezetesen a jég — tulajdonsagait és felhaszndlasi formait tag-
lalja.

Mindezen lehetdségek abboél a ténybdl fakadna, hogy a para-
elemek a befolyasuk alatt 4116 anyag minden dsszetevdjére egyenld
erésséggel és egyidejiileg hatnak, ellentétben a természetes fagy
vagy héhatasokkal, melyek mindig valamilyen forrasbol sugaroznak
szét. Ennek eredményeképpen az Osviz az Elemi Fagy hatéaséra
azonnal — dtmenet vagy koztes allapot nélkiil — megszilardul, s a
fagy mértékétdl fliggé keménységet vesz fel. Hirtelen megszilardu-
l4sa olyan térfogatvaltozassal jar (kb. tizedével nd), mely még a
leghatalmasabb sziklat is képes kettéhasitani...

Az aldbbi varazslatok ugyan gyakran kényes egyensullyal
birak fagypont feletti kornyezetben — mig fagypont alatt fokozottan
fejtik ki hatasukat —, ezért az apr6 fogyatékossagért azonban bé-
ségesen karpétolja a maglahasznalokat ama tény, hogy a jég képes
védelmet nytijtani az Ostiiz hevétdl és a karos fizikai hatasoktol, s
ttjat allhatja még a magiaval felruhazott fegyvereknek is..

A varazslatok értékei 20°C kornyezeti hémérséklet esetén
érvényesek. Tiz foknyi vagy nagyobb eltérés esetén (a kivant hatas
elérése érdekében) a Mana-pont igény médositandé. Osvizbél
keletkezett jég az idGtartam lejartaval minden esetben ,semmive”
foszlik.

JEGZAPOR

Mp: 36
Sebzés: 3k6
Id6tartam: 2 kor
ME: -
Felhasznalt mozaikok:
Osviz teremtése, Zapor — 24 Mp
(alé helyezve) Fagy teremtése, Kupola - 12 Mp

Erdsség: 3E
Vardzslas ideje: 3 szegm.
Hatotayv: 20m

A varazslo Zoénajan beliil meghatarozott tet-
\ sz6leges magassagbol, 2m sugaru kérben
Y jégzapor hullik ald. A teriileten tart6z-
e kodok 3k6 Sp-t vesztenek koronkent, a
pancélok SFE-je érvényesiil. Minden
tovabbi 8 Mp-ért a jégzapor seb-
zése 1k6-tal novelhetd.
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KITORES

Mp: 30

Sebzés: 6k6

Idétartam: egyszeri

ME: —

Felhaszndlt mozaikok:
Osviz teremtése, Kitorés — 24 Mp
Fagy Teremtése, Kitorés — 6 Mp

Ergsség: 6E
Varazslas ideje: 3 szegm.
Hatotdyv: 20 m

A vardazsl6 Zénajaban kijel6lt ponton az 6sszesiritett, megdermedt
Osviz szétrobban, apr6, borotvaéles szilankokkal hintve be (6 méter
sugaru kérben) a teriileten tartézkodokat. 1 méter sugart kérén
beliil 6k6 Sp-t sebez, kifelé tavolodva méterenként mindig k6-tal
kevesebbet. A pancélok legtdbbje (mar a vastag ruhdzat is) szinte
teljes védelmet nyujt ellene; a sebzés 1 Sp-re csékken k6-onként.
A T(izlabda vardazslathoz hasonléan minden tovabbi 4 Mana-pontért
er@ssége 1E-vel , sebzése 1k6-tal és hatétavolsaga 1 méterrel no-
velhetd.

JEGFAL

Mp: 20 Erésséq: 1E

Sebzés: — Vardzslas ideje: 3 szegm.
Id6tartam: 6 kor Hatotav: 20m

ME: -

Felhasznalt mozaikok:
Fagy teremtése, Falla formazva - 12 Mp
Osviz, Falla formazva - 8 Mp

A vardzslat hatdsara 2 méter sugart, 50cm vastag, félkorives,
atlatszatlan jégfal emelkedik a varazslé Zénajaban meghatarozott
tetszés szerinti helyen. Utjat allja a tlizvarazslatoknak (az ellentétes
elemek kioltasra vonatkozé szabdlya szerint) és mas Elemi
magidknak. Sav, elektromossag, természetes t(iz és célzéfegyverek
(kevés kivétellel) nem képesek megrongalni. A fal 12 Stp-vel,
illetve 300 kg teherbirassal rendelkezik (Iasd: Targyak Ellendlldsa),



ezt meghalad6 terhelésre 6sszeroppan. Megjegyzendd,
hogy a falra érkez6 gyorsul6 tdmeg stulya harom-
szorosnak szamit. Példaul a vallaval jégfalnak rontd
kalandozo — stlya teljes vértezettel 125 kg — konnyedén %

attor a tdloldalra (125x3 egyenld 375). Fele Stp-jének 3
elvesztésekor a fal megreped, majd pontjai fogytaval ;'
szilankokra hasad. Minden tovabbi 8 Mp raforditasaval i
a fal er@ssége 1E-vel, 12 Stp-vel és 300 kg-mal névelhet. {

JEGBEKLYO

Mp: 16 Erésség: 1E

Sebzés: 2 Sp/kor Vardazslas ideje: 3 szegm.
Id6tartam: 3 kor Hatétav: 20m

ME:—

Felhasznalt mozaikok:
Osviz Teremtés, Sz6nyeg — 4 Mp
Fagy Teremtése, Sz6nyeg - 12 Mp

A szempillantds alatt megdermed§ és kitagulé Osviz csapdaba ejti
4ldozatét. Alaphelyzetben ez annyit tesz, hogy a vardzslat cél-
pontja(i) térdtdl lefelé egy 1m sugard, tobbé-kevésbé szabdlyos, 50
cm vastag jegtombbe agyazva talaljak magukat. Sikeres Er6proba
dobdsdval ugyan kiszabadulhatnak (1 kor), de kézben elszenve-
dik a varézslat erésitésének megfeleld kdronkénti sebzést. Ugyanez
a sebzés érvényes az dvatlanul segitségiikre siet6kre, ha fedetlen ke-
ziikkel-ldbukkal érintik a jégbékly6t. Minden tovabbi 6 Mp rafor-
ditdsaval az er6sség 1E-vel, a sebzés 2 Sp-vel névelhetd. Minden
2E novekedéseért az aldozatok -1-gyel dobnak Eréprobat (max. -4).

Megjegyzés: A béklyd a Jégfal vardzslatban meghatarozott Stp-
vel és teherbirassal rendelkezik.

Teljes testfeliiletiikkel jégbe dgyazottak alapbdl -2-vel dobjak
Eréprobajukat (max. -6).

JEGBUROK

Mp: 16 Erésség: 1E it
Sebzés: 2 Sp/kér Varazslas ideje: 3 szegm. "
Idétartam: 2 kor Hatdtay: 20m

ME: -

Felhasznalt mozaikok:
Osviz, Aura — 4 Mp
Fagy Teremtése, Aura — 12 Mp

A vardzslé mozdulatlan jégszoborrd der-
med a vardzslat id6tartamara, testét
sziklakemény, tenyérnyi vastag
jégpancél dvezi. Mivel az igy for-
mazott jeget mar nem pusztan
Oselem alkotja, ezért az Aura-
nél leirtakkal ellentétben a




magiahaszndlé vakka és siiketté valik, pszi-diszciplindk és 1atést
nem igényl6 mozaikok haszndlatan kiviil tokéletesen cselekvés-
képtelen (a rindk levegbbe rajzoldsdra nincs lehetdséq, a varazs-
14sok ideje duplajara névekszik). A burok ala szorult levegé kb. 2
percre elegendd, ezutan a varazslé annyi korig képes eszméleténél
maradni, amekkora az All6képessége (lasd M.A.G.U.S., 249.oldal).

A burok 10 Stp-vel rendelkezik, ez minden tovabbi 4 Mp rafor-
ditdsaval tGjabb 10 Stp-vel erésithetd. Jégburokkal mdas személy
csak beleegyezésével Gvezhetd (még ilyenkor is Akaraterd probara
van szlikség), kiilonben életésztoneitél hajtva, megszilarduldsa
el6tt reflexszer(ien 6sszetéri azt. A jégburokkal kiviilrél érintkez6k
2 Sp-t vesztenek korénként (2 Mp-nként szintén erdsithetd).

Megjegyzés: a varazslat kivaléan alkalmas mindenféle artalmas
gézok-g6zok, folyadékok kirekesztésére is (ezen anyagok megitélése
a KM feladata).

FAGYMARAS$

Mp; 12

Sebzés: 2 Sp

Idétartam: egyszeri

ME: -

Felhasznalt mozaikok:
Fagy teremtése, Nyilla formazva - 12 Mp

Erdsség: 6E
Varazslas ideje: 2 szegm.
Hatdtav: 20m 5

A varézslat nehezen gyo6gyulo, fajdalmas sériilések okozasara képes
his-vér Iényeken. Paraelem lévén, a kdzonséges pancélok nem
nytjtanak védelmet ellene. Sebzése 2 Mp-nként 2 Sp-vel ngvelhet6.
Minden egyéb tekintetben megegyezik mas Nyil formdazasa
varazslatokkal.

FAGYPENGE

Mp: 22 Erdsség: 6E
Sebzés: 2 Sp+ fegyver Vardzslas ideje: 3 kor 2 szegm.
Id6tartam: 11 kor Hatétdv: 20m
ME: -
Felhaszndlt mozaikok:
Fagy teremtése, Kardda formdzva — 12 Mp
Idémagia, perc — 10 Mp

A kivalasztott fegyver dérlepte pengéje képessé valik kdzonséges
fegyverekkel elpusztithatatlan, &m hidegre érzékeny teremtmények
megsebzésére. Osviz mozaikkal kiegészitve, a T(iz Elemi Sikjarol
szarmazo6 lények ellen is hatasos eszkoz. Kivételes erésités esetén
(20-25E) a penge pillanatokra felsziporkazo, fagyott levegdkrista-
lyokat hagy maga utan. 2 Mp-nként sebzése 2 Sp-vel névelhet6.
Minden egyéb tekintetben megegyezik a mar ismert Kard formazast
varazslatokkal.

26

FAGYLEHELET

Mp: 10 (tengervizben 12-14)
Erésség: 5E
Varazslas ideje: 2 szegm.
Hatétav: 20 m
ME: -
Felhasznalt mozaikok:

Fagy teremtése, Kitérés — 10 Mp

Sebzés: -
Idétartam: azonnali

E bonyolultnak nem nevezhet6, ém rendkiviil hatékony varazslatot
Alderan, az egyesek szerint dzsad, mésok szerint pyarroni szar-
mazasu varazstudo 6tlotte ki tengeri utazasai sordn, s kezdetben
a vizivilag él6lényeinek tanulményozésara hasznalta. Rendszerint
valamely felszin alatt isz6 Iény volt varazslaténak célpontja.
Hatasdra a kitorés epicentrumatél szamitott 3m sugaru kérben a
viz t6bbé-kevésbé szabalyos forméban megfagy, foglyul ejti az
aldozatot, mely aztan jégbe dgyazva a felszinre lebeg. Sikeres
Erépréba dobdsdval (a KM megitélése szerinti médositokkal) az
aldozat megprébalhat kiszabadulni (1 kor). Minden tovabbi 2 Mp
réforditasaval az erésség 1E-vel, a kitorés sugara 1 méterrel
novelhetd. Az olvadds sebessége a kdrnyezet hémérsékletétdl
fliggéen valtozé. Nagyobb erdsitéssel és Tavolbahatéssal kombi-
nalva, tengeri iitkdzetekben félelmetes fegyver (pl. az evez§ és
kormanylapatok megbénitaséra, az atnedvesedett vitorlazat szét-
rombolasara, stb.)...

HID

Mp: 40 Erdsség: 5E

Sebzés: — Varazslas ideje: 8 szegm.
Id6tartam: azonnali  Hatdtav: 20 m

ME: -

Felhasznalt mozaikok:
Fagy teremtése, Kitorés
—10,Mp x 4 (egyvonalban)

Gondosan, nemi atfedéssel elhelyezett Kitorések segitségével akar
kisebb folyamokon is dtkelhetiink. A varazslat hatdsara 6 méter
szeles, 2.5-3 méter vastag, korilbelil 20 méter hosszd, recsegd-
ropog0 jéghid keletkezik a viz felszinén. A sodrés sebességétdl, a
kbrnyezeti hémérséklettél és az atkelfk sulyatol fiiggéen akar
percekig-orakig kitarthat.

Opcionalis Szabaly: -100°C-t6l jéggel, fémmel,
liveggel vagy kével érintkezé fedetlen

testrészek odafagynak (szabadulds
sikeres Erépréba dobdasaval).
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A kristalygombok és egyéb latnoki eszk6zok, varazslatok az AD&D mindket kiadasaban nagy
szerepet kaptak (pl. a varazstiikor vagy a varazskat). A téma mar ismert, kifejtése azonban ko-
rantsem teljes. Az alabbiakban a magia ezen teriiletét szeretnénk szinesebbé, érdekesebbé tenni.

Az eddigi szabdlyok nem tettek kiilénbséget a varazstargyat il-
letve varazslatot haszndalok kozott szintjiik szerint, holott logikus
lenne egy ilyen megkGtés, hiszen egy 1. szint(i varazslé valészintileg
nem ugyanakkora eséllyel pillanthatja meg a kivant latvanyt, mint
egy 20. szintd, nem is beszélve a fiirkészés tavolsagarol.

Az aldbbiakban szerepl6 kiegészité szabalyok persze nem
kotelez6ek, a DM joga eldonteni, az 6 vilagan hogyan s miként
mikoédnek az efféle eszkozok, lehet-e kiilonleges képességiik, stb.

Mint minden targy esetén, a kristalygémboknél is Iényeges szem-
pont a méret és a stly. Az sem mindegy, hova és milyen tavolsagba
lathat el hasznaldja. Ezekre a kérdésekre ad valaszt az alabbi
tablazat. A hat6tav kilométerben, az atméré centiméterben, a sdly
pedig kilogrammban értendd. Megjegyzend6, hogy a stly csak az
eszkoz stlya, a keret vagy tarté ehhez hozzaszamitandé. A létsik
azt mutatja meg, hogy a latnoki eszkoz segitségével mely létsikokra
nyerhetiink bepillantast. Alapvetden feltételezziik, hogy a meg-
figyel6 az Els6dleges Anyagi Sikon tartézkodik. Ha netan mashol
lenne, gy természetesen azon a sikon mindenképpen fiirkészhet,
egyéb sikokon pedig csak akkor, ha a joseszkéz ,atlat” a sikok
kOzott.

d100 Hatétav Létsik Atméré  Suly
01-10 80 Els6dleges 8 2
11-20 160 Elsédleges 10 4
21-30 240 Els6dleges 12 8
31-40 320 Els6dleges 16 16
41-50 400 Elsédleges 16 16
51-60 480 Els6dleges 16 16
61-70 640 Eteri sik 16 16
71-80 800 Bels6 sikok 24 50
81-85 1200 Bels6 sikok és asztrdl 24 50
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86-90 1600 Bels6 és kiils6 sikok 24 50
91-95 2400 Belsé és kiils6 sikok 32 120
96-99 3200 Minden létsik 32 120

00 4800 Minden létsik 32 120

Természetesen nem csak kristalygdmb lehet jéseszkoz — a lehet6-
ségek tarhdza szinte korlatlan, csak a DM fantdzidja szab hatart.
A latnok lathatja a tavoli helyeket tiikkdrben, istben kavargd f6zet-
ben és még szamos mas helyen. Kévetkezésképpen a fenti tablazat
csak iranyado, a targy pontos méreteit a koriilmények hatarozzak
meg.

Mint az a fenti adatokbdl kivilaglik, ha a karakterek talalnak
is tavolbalatasra alkalmas eszkozt, korantsem biztos, hogy azt ma-
gukkal is képesek vinni.

Varazslatok esetén sem mindegy, ki haszndlja az adott varazs-
latot. Minden varazshaszndlé képes ilyen jellegli mdgiéra, de annak
hatdsossdga fiigg a vardzshasznalo szintjétél.

Varazshaszndlo Hatotav szintenként
pap fékaszt 55 km
varazslé fékaszt 40 km
egyéb 25 km

Az egyéb kategoériaba tartozik minden olyan kaszt képvisel6je, aki
képes lehet varazsolni — bardok, lovagok, vandorok. Az § esetiikben
a hatétav kiszamitasdhoz nem val6di szintjiiket kell figyelembe
venni, csak azt, amiota varazshasznaléi képességeik birtokdban
vannak.

Természetesen nem csak az adott varazshasznalé kasztja és
szintje, de tulajdonsagai is szerepet jatszanak latnoki varazslatainak
sikerében. Mivel a papok és a varazslok esetében lényegesen eltér



a mdgia hasznalata, varazslok esetén az Intelligencia, papok
esetében a Bolcsesség a meghatarozo.

Hatdotdv modosito

Tulajdonsag szintenként (km)

16 8
17 16
18 24
19 32
20 vagy afolott 40

Gyakorisag ¢s idStartam

A mdgikus latnoki eszkdzéket nem lehet korlatlan ideig és gyako-
risdggal hasznalni. Gyakorisag alatt azt értjiik, hanyszor vehetd
igénybe a vardzstargy egy nap leforgdsa alatt, mig az id6tartam
arra vonatkozik, hogy ezek 6sszessége mennyi id6t tehet ki. Sem
a Jatékosok kézikonyve, sem a Mesél6k utmutatdja nem tesz kiilénb-
séget a magikus targyakat hasznalé karakterek kozott szintjiik
fliggvényében, holott logikus, hogy egy 10. szintd varazslé jéval
hosszabb ideig képes koncentrdlni az adott képre, mint egy 1.
szint(. Az aldbbi tablazatok errél adnak pontos informaciét.

Ha a latnok az aldbbiaknal hosszabb idétartamon at 6hajtja
hasznalni kristalygémbjét vagy egyéb eszkozét, teheti, de csak Ki-
vansag (Wish) vagy Korlatozott Kivansag (Limited Wish) vardzslatok
segitségével. Ezekkel a megfigyelés iddtartama kétszeresére
novelhet6 — azonban ez a mdadszer nem veszélytelen. Ha ugyanis
a kisérletezé elvéti mentédobdsat magia ellen, a Kivansag nem
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sikeriil, raadasul Gyengeelméjiiség (Feeblemind) lesz trré rajta,
1d4 napon at. A sikeres Kivansag idGtartam hosszabbité hatasa
legfeljebb 1d6+1 napig tart.

Hasznalo Id6tartam szintenként (kor)
pap f6kaszt 5
vardzslé fékaszt 6
egyeb 3
Idétartam modositd
Tulajdonsag szintenként (km)
16 +1
17 +2
18 +3
19 +4
20 vagy afolott +5

A firkészett cél megtalalasa

Az eddigi szabalyok szerint a magikus latnoki targyak hasznaléi
konnyedén megpillanthattdk a keresett személyt, helyet vagy
targyat, még ha egészen kevés informécioval rendelkeztek is fel6le.
Persze, ennek esélyét is befolydsolja a hasznélé tudasa és tulaj-
donsaga, dm sok mulik a kériilményeken is. Az alabbi tablazat
tandskodik arrél, milyen helyzetek milyen médositokat jelentenek
a keresett cél megtalalasanak esélyéhez.

A keresés 1d4 kort vesz igénybe, kivéve, ha az eszkoz , emléke-
zettel” rendelkezik, ekkor ugyanis egy szegmens is elegendé.

Megtaldlas
Helyzet/koriilmény esélye
A latnok tapasztalati szintje +4%/szint
A latnok személyesen jol ismeri az alanyt 75%
A latnok nagyon sokat tud az alanyrol 35%
A latnok alig ismeri az alanyt 20%
A latnok egyszer-kétszer hallott mér feléle 10%
Az alany elhagyott teriileten van +40%

Az alany egy darabja/része a latnok birtokdban van +35%
Az alany egy tulajdona a latnok birtokdban van +20%
Az alany képe a latnok birtokdban van +20%
Kivansag (Wish) haszndlata +70%
Korlatozott kivansag (Limited Wish) hasznalata +35%
Az alany kiils6 1étsikon tartézkodik -50%
Az alany a f6ld alatt/szorny belsejében van -45%
. Az alany magikus bortonben van -45%
Az alany 6riilt vagy gyengeelméj(i (feeblemind) -40%
Az alanyt magikusan atvdltoztatték (pl. kévé) -35%
Az alany bels6 Iétsikon tartézkodik -25%
Az alany nagyvarosban rejtézik -20%
Az alany kisvarosban rejt6zik -10%

Kiilonleges képességek

Ha a DM igazan érdekessé és szinessé 6hajtja tenni meséjét és
benne a magikus eszkézoket, akkor adhat kiilonleges képességeket
az egyes kristalygémbéknek. Az alabbi tablazat segitségével



véletlenszerdien meg lehet hatarozni egy gémb kiilonleges képes-
ségeit, de a DM tetszés szerint valaszthat a leirt tulajdonsagok ko-
ziil, egyedi és kiilonleges varazstargyat alkotva. Ez az 4j targy akar
isteni eredetti ereklye vagy relikvia is lehet, azt azonban mindig
szem el6tt kell tartani, hogy ne boritsa fel a jaték egyensulyat.

d100 Kiilonleges képességek szama
01-65 0
66-75 1
76-85 2
86-95 3
96-99 4
00 5

d100 Kiilonleges képesség
01-05 Allat-telepatia, a pszionikus képességhez hasonl6an
06-15 Tisztanlatas (Clairvoyance), mint a hasonl6 varazslat
16 Védelem, a varazstargy minden mentédobasdra +4-et kap
17-28 Gondolatolvasas (ESP), mint a hasonlé nevd varazslat — a
megfigyelt alanyra hat
29-30 Parancsolé hang — a hasznal6 képes megszolitani az alanyt,
naponta egyszer pedig megrémiszteni (Scare)
Intelligencia — a kristalygémb sajat intelligencidval rendel-
kezik (3d6). Ez az intelligencia a varazslééhoz hasonléan
moédositja a megfigyelés hatotavjat és idétartamat, de a
goémb elsé szintlinek szamit. Emellett a targy kommunikalni
is képes: 1d6 — 1-4 beszéddel; 5 képekkel; 6 telepatidval
60’ korben.
32-42 levitacio, amig a varazslé a kezében fogja a gémbot
43-53 Személy keresG — +50% a keresésre
54 Emlékezet. A targy képes 2d12 képre emlekezm Ezek se-
gitségével egy adott alany sokkal konnyebben megtalalhato.
Hogy a hasznaléja Uj képet véssen a gomb emlékezetébe,
elég az alanyra koncentralnia 5 korig.
55-64 Paranyi latas (minute seeing), mint a hasonlé nevi varazs
targy
Elérelatas, a haszndlé a kozeli jovébe lathat EZ Jelentosen
kimeriti 6t, minden elGrevetitett 6ra 5 kort emészt fel a napi
haszndlatbdl. Ez a képesség igen koriiltekintéen kezelendd,
hiszen a mesélének igazodnia kell a megjésolt jév6hoz.
Nagyobb hatotav. 1d8: 1-3 +80 km; 4-6 +160 km o7 +240
km; 8 +320 km
Kommunikdcio, segitségével két latnok ermtkezhet knstaly
gombon keresztiil. Elég, ha csak az egyik gomb rendelkezik
ezzel a képességgel. Legfeljebb naponta haromszor hasz-
nalhato.
68-77 Alakvaltds, a targy képes hasonld stlyu egyéb targgya
4tvaltozni
78 Telepdtia, a hasznal6 telepatikus kapcsolatot Iétesithet a
megfigyelt személlyel
79 Nagyobb idétartam, 1d6: 1-2 +10 kor; 3-4 +15 kér; 5 +20
kor; 6 +25 kor
80-89 Kisajatitas. A targy birtokosa kisajatithatja a gémbaét, igy
ezentul csak 6 hasznalhatja. Ha barki mas megérinti, men-
tédobast kell tennie halal ellen. Erre a mentédobdsra -1
moédosito jar a tulajdonos minden harmadik szintje utén.
Ha sikertelen, az dldozat elveszit annyiszor 5 Hp-t, amennyi
a tulajdonos szintje, és kémaba esik 4d8 napra. Ha a
mentddobds sikeres, a hatas felezédik. A komat csak ki-
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vansaggal (Wish) lehet megsztintetni. A kisajatitast sikeres
vardazslateloszlatassal (Dispel Magic) hatastalanitani lehet.
90-99 Rontgen latds (X-ray vision), mint a hasonl6 varazstargy
00 A DM vdlaszt

A fentiekben felsorolt hatasok 12. szint(inek felelnek meg.

Kilonleges képességet adhat a targynak az anyaga is. Amennyiben
a kristalygémbot valamiféle dragakébdl készitették, ugy az eqyéb
kilonleges képességgel is rendelkezhet. Ezt lathatjuk az alabbi
tablazatban:

d100 Anyag  Szin Tulajdonsag
01-05 borostyan aranysarga immunitas a betegségekre
06-80 kristaly  atlatszo hagyomanyos
81-84 krizoberill sargaszold  immunitas a Iélekbitorlas
(possession) ellen
85-86 smaragd ragyogd zold naponta egyszer igazlatds
~ (True Seeing) 10 percen &t
87-88 jacint tlizes narancs immunités a t(iz ellen
89 holdké fényl6 kékes eggyévalas (Commune)
havonta egyszer,
teleholdkor kétszeres
hatétav
90-91 peridot  olajzdld vedelem (lasd kiilonleges
‘tulajdonsdgok)
92-93 rubin ragyogo6 vorés +2 minden mentGdobdsra
hasznalat kézben
94-95 zafir ragyog6 kék +1 kor/szint id6tartam
96 @ zafir  fekete eggyévalas féordoggel
, - vagy démonnal havonta
- egyszer
97-98 csillagzafir kek 50% magiaellenéllas
sziporkdkkal (magic resistance), amig
fogja a targyat
- 99  turmalin  halvany 18-as Karizma a hasznalat
L , rézsaszin  alatt
00 Idécsillag  kavargd jové és mult l1atasa (nagyon
sziirke ritka)

Vardzslds a gombon keresztiil

Némelyik kristalygomb lehetévé teszi, hogy hasznaléja rajta ke-
resztiil varazsoljon is, ehhez azonban a jatékosnak a DM beleegye-
z6sét is birnia kell. Az ilyen targyak ara mindig joval magasabb,
legalabb ketszerese a tbbiének, s az elkészitésiikért jaré tapasz-
talati pont is ekként alakul. Természetesen csak olyan varazslatok
hatékonyak a varazsgdmbon at, amelyekhez nem kell megérinteni
az aldozatot. Csak a kristalygémb hasznal6ja varazsolhat a ggmbon
at, mas nem. A dolog szdméra is nagyon nehézkes és idérablo,
mivel a hasznalat id6tartamat jelentésen csokkenti, pontosan hatszor
annyival, amennyi a varazslat szintje. Ha ez az id6tartam csokkenés
nem teszi lehet6vé a varazslat 1étrejéttét, gy az a varazsléra fog
hatni, aki -4-gyel dobhat ellene ment6dobast. Ha a varazslat si-
keresen létrejétt, az dldozat igy is +4-gyel dobja a mentédobdasat,
és olyan varazslatok ellen is jogosult mentédobdst dobni, ami ellen
egyébként nem (pl. magikus I6vedék). Ha a ment6dobds sikeres
volt, a varazslat hatastalan maradt.
A Dragon Magazin nyomén
forditotta Kovi



Az AD&D-hez egyre-masra sziiletnek a kilonboz6 tj varazslatok;
azonban ezels-tilnyomo része csak a varazslé szamara haszos.
Nemn szabad Viszont elfeledkezniink a papok isteni eredetd ‘mégikus
hatalmarol sem, A Papok kézikényveben (The Complete Book of
Priests) és @ Magikus konyvben (Tome of Magic) olvashattunk né-

hany 4j papi varazslatot, s6t, a papok varazstudoménya feljes

szférdkkal béviilt — am mégis ugy érezziik, vannak még igények és

lehetdségek a papi magia bévitésének terén. Ezért hat az'alabbi-'
akban néhany papi varazslatot tesziink kdzzé, amit — remélem — jol'

tudtok majd haszndlni.

. Mivel a yardzslatok eredetileg nem jatékosoknak, ‘hanem, INPE- o,
knek késztiltek, sok olyan van kdzottiik, amit bizonyos vallasok kq- {

vet6i semmiképpen sem haszndlnanak fel. Ezért, ha a DM ugy latja

jonak, ajatékos karakterek ne is tudjanak efféle varazslatok léte-+
zésérél: bizony, meglepetésként érheti Gket, amikora gonosz er6i. -
alkalmazzék elleniik. A masik Iehet6ség, hogy a DM és a jatékosok
k6zosen megbeszélik, milyen médositasokkal illetve megkdtésekkel ,
alkalmazhaqa az adott vallas papja az alabb 1smertetett Varazs- j ,
latokat ;;;;;;;

Az egyes varézslatok neve utan olvashatd kategoria a varézslox

vardzslatok iskolainak megfeleld. Erte az esetleges fiirkészéselc -
illetve specidlis ment6dobasok miatt-lehet szitkség — nem jelenti”

tehdt azt, hogy vardzsl6 valaha is képes lehet ezeket a vardzslatokat
haszndlnil Az 6sszetevék (komponerisek) a kovetkez6k: Varéz51ge :
Mozdulat; illetve Anyagi 6sszetevs, A hat6teriileteknél, hatotavol:
sagoknal illetve id6tartamokndl a Jatékosok kézikonyvének Jelolesex
a mérvaddak. ~

S G (Ugyanakkor azonban nem megfordithaté, mint ahogy a nega-

. tiv védelem sem volt'az) A papnak 1 korig kell a magiat megidéz6
liténiat kantalni, azutdn szent szimbéluméval az adott [ényt meg-

_ erintenie, akire'a varazslatot alkalmazni kivénja. Haa lény eztel

' akarja kerulm ‘akkor a papnak sikeres témaddst (to hit) kell ellene

“végrehajtania, killonben a védelem hatéstalanul elenyészik. A si-
‘keresen megérintett |ény érinthetetlen lesz olyan teremtmenyek
szémara ‘akik Tészben vagy egészben a-pozitlv anyagi:sikon 1é-

“teznek. Részben a pozitiv anyagi sikon [étezik példaul a mamia,

amely a varazslat alanyat képtelen lesz fegyver nélkiil megérinteni.
A-hatds nagyon hasonl6 a ' Védelema gonosztél varazslat hataséhoz.
Ez a varazslat semlegesiti a Védelem a Negativ sikt6l varazslatot,
és viszont.

,Balzsam [neknomancm]

meqponmthaté

Szféra Nekmmancxa
Szint: 3

~ Hat6tavolsag: érintés.

Vardzslas ideje: 12-6ra
Hatoéteriilet: 1 test

“ld6tartam: Végleges .

(Osszetevék: M,A
Mentddobas: nincs .

rMEzem vaféris}é“t ségitﬁégével egy'halott teste konzervalhatd, gya-

Vebelem A pozitiv SIktol

(nekromancia) = A A

Szféra: Védelem

Szint: 2

Hatotdvolsag: erintés
Varazslas ideje: 1-kar
Hatbtertlet: 1 1ény
\d6tartam: 1 fordulé/szint
Osszetevék: V.M
Mentddobas: nincs

A varazslat sokban hasonlit a Jatekosok kézikényveben leirt , Ve-
delem a negativ siktél” varazslathoz —valéjaban annak forditott-

korlatilag korlatlan ideig. A vardzslat tobb szempontbél is igen
jelentds. Elsédleges célja mindenképpen az, hogy pl. egy férangu
méltosdg holttestét ellenallova teqyék az idével szemben.

Ha valaki a valds Féldon jatszik — peldaul a nemrégiben meg-
jelent Roma dlcsosége (Glory of Rome) vagy a Hdsok kora (The Age

_.of Heroes) kiegészitével, akkor az 6kori Egyiptom papjai kozott

talalhat olyat, aki ennek a vardzslatnak mestere.
A.bebalzsamozottitest'az id§ muldsaval nem romlik meg; nem

\indut bomlasﬁak ¢s altalaban meg6rzi a bebalzsamozés idépont-
jaban mutatott al]apotat Ez egyben a varazslat masik jelent6s al-

kalmazasatis magaban rejti, amire kalandozok hasznalhatjdk.
b leémézott testreugyan a kdzonséges gyoqyft6 varazslatok

" (Cure) nem hamak azonban a lgaz qydqyitas (Heal) vardzsiat
~gletre kelti. Az igy felelesztett karakternek 1d4 Hp-je lesz, s ezutén
Limar kézénséggs gyogyitds is hat ra-A Halottélesztés (Raise Dead)



ésa Feltamasztas (Resurrecnon) varézslatok a megszokétt ] Y %3 Magrc Fom *
hatnak, azonban érdemes megemliteni, hogy a'0.és -10.Hp kézott hgef T R ~ Blade Bamer Fiate
bebalzsamozott holttestek dllapota nem romlik, éppen ezért az igy Targy eletrekeltése Animate Object
eltoltott idGtartam nem szamit bele a fent-emlitett: varazstatok Tilta /-, Forbiddance
iddkorlatjgba. Egy peldc’m Keresztiil mutatham-be mmdezekelﬁnyet v;zvélasﬂas' & . -PartWater

tegyiik fel, a kalandozo csapat hosszd utazds utan megiitkozik az - Tiskefal -~ .~ Wallof Thorns
ellenséggel, akit le is gyéznek de egy tarsuk meghal, Hpje -10.« . Tizszekér — o/ vo o0 Chariot of Sustarre
ald csokken. Ekkor a pap - mivel 6 maga hem képes. feltamasztam “Kapu | b N e G i

- bebalzsamozza, majd visszatétnek valahova, ahol mér taldlnak - ]el Aol S i ~* Symbol

olyan magas szint(i papot, aki hajlando. elhunyt tarsukatwsszahoz~ ~
ni‘az életbe. Ilyet persze kordntsem koanyﬁ lelni, akaregytéges évet ' A masfk csopor{ba tar\ozo varazslarok ldotartama _nem megha-
is utazhatnak. Ez alatt az egy év alatt egy kézonséges holttestbol _ térozhaté, ezek mindaddig jelen vannak, am{g miikédésbe-nem
vajmi kevés maradt volna (tehdt a Halottélesztés varazslat hatas 1épnek, illetve felhaszndlasra nem keriilnek. Ekkor a leiras szerint
talan rd), mig a bebalzsamozott test teljesen ép! : (i majd efenyeszﬂek Azxdoﬂenseg segltsegevel azonban':’
‘A varazslat anyagi dsszetevéi természetesen ki onboz balzsa— ~~~~ LS & ,
mok, melyeket értékes, ritka gyégynovényekbdl kell f6zni. Ezek
értéke minden esetben: legalabb 1000 arany, de a:DM ezt azérat .
véltoztathatja, s6t, kikotheti, hogy egyes hozzava’ték csakhosszd,
veszelyes kiildetések aran szerezhet6k be.
“A varazslat megforditdsa,a rothasztds a gonosz jellemé-papok 1 -
egyik erds fegyvere. A balzsamozéssal eller ,,tbenmd ‘Tothasztés
varazslasanak ideje mindossze egyetlen kot, s nincs ‘sziikséq hozzd
a fent lelrt balzsamokra A rothasztas aldozala 1d10 Hp tveszlt es ;

Betegseg okozés (Cause Disease) varézslathoz i S
. A varazslatnak kiilonleges hatdsa van zombikra, hiszen hatésara‘
a kozonseges eloholtakrol lefoszllk minden. hus és, SO . @kkéj

Szféra: Megldezes
Szint: 6

Hato6tavolsag: 1~
Vardzslas ideje: 1 6ra
Hatoterilet: 1 varazslat
Id6tartam: végleges
Osszetey6k: V,M/A A Pl e -
Mentédobés: nincs ! PRE e

Kulonos és.erds varazslat amelyet celszetu mmden DM-nek ova- ,
tosan kezelnie!" : ; i :
A vardzslat nagyjabdl az orokkevalosag (Permanency) varazs
16i varazslatnak felel meg, azonban ezzel csak papi, méglak id6-
tartama tehetd végtelenné, Természetesen nem r v

Varazs-
latra alkalmazhat6. Amelyekre igen, azok is alapvetoen két
csoportra oszthatok. Az egyik csoportba tartoznak azok, melyek

miikodése véltozatlan; minddssze az idétartam tekintendd

véglegesnek. Ezek:

Fény | | ; Ught

Mégikus k6 : Magical Stone
Fiitykos ; Shillelagh P
“asendiAb’ - /) 47 07 sllence, 15 70
védérina : YL 7 glyph of Warding: <
Magikus palast ~ Magical Vestment
_csillagfény- W Starshmne i &
‘Batorsdg-kontése ~ . _Cloakof Bravery . '
Védelem a gonosztdl, 10’ Protection from Evil, 10

Josmedence , 2l Reﬂectmg Poot‘.



akéra végtelenségig is sztnnyad benniik a méglkus energta a
megfeleld alkalomra varva. Ezek: ;

Fire Trap
Wyvern Watch*
Heroes’ Feast

Tlzcsapda
Sérkanydérszem
HG6s0k lakomaja

Avarazslat anyagi osszetevéje eqy elf szive, amelyre el6z6leg El6-
holt (Animate Dead) vardzslatot mondtak. A vardzslatot hasznalo
pap 5-¢évet dregszik.

A fentiekbdl latszik, hogy jo jellemt pap nem nagyon fog ilyen
eszkozokhoz nyulni, azonban a DM megadhat mas anyagi 6ssze-
tevét is.

Keményfa
(Atalakitds/alteration],
megfLordithato

Szféra: Noveny

Szint: 6

Hatétavolsag: 20’

Varazslas ideje: 3 kor

Hatoteriilet; 27 koblab (kb 1 kébmeter)
Id6tartam: 2 kor/szint

Osszetevik: V.M

Mentédobas: nincs

A varézslat hataséra a hatoterileten 1év6, fabol készilt targyak
olyan kemények és ellendlléak fesznek; mint az acél. Minden tekin-

‘ Vgrézslés ideje: 5 szegmens

Hatoteriilet: 7'+1'/szint sugara gomb
Id6tartam: 1 kor/szint

Osszetevék: V,M,A

Ment6dobas: nincs

E vardzslat segitségével a pap lathatatlan erGteret hoz 1étre, amely
fémek szdmara nem atjarhaté. Az erétér minden esetben gémb
alakd, melynek k6zéppontja maga a pap. A sugar maximuma a
pap szintjétdl fiigg, ennél kisebbet azonban tetszés szerint teremthet.

“Alsé korlét a 7" sugar. A'gémbben talalhat6 -fémtargyak éppigy

nem juthatnak ki, mint ahogy a kiviil rekedtek sem hatolhatnak
be. Emberek és egyéb él6lények akadalytalanul kézlekedhetnek
az erGtéren 4t mindaddig, amig nem viselnek magukon fémet. Ha
egy karakter csak a legkisebb rézgyfiriit is viseli, mar nem képes
atjutni.

Természetesen a varazslat legfébb elnye, hogy a nemkivant

- fegyvereseket a koron kivil tartja. A burok mozoghat a pappal

egyiitt, de lehet a tér egy pontjdhoz régzitve is — ezt a pap hatarozza
meg a'varazslas idépontjaban. Késébb ezen valtoztatni mar nem

tud.

Ha valamilyen fémtargy — példdul egy vért — a varazslas id6-
pontjaban épp:a hatarvonalra ker(il, nem szenved semmilyen ‘sé-

1 tilést, egyszertien kilokddik a tertiletrél.

tetben igy viselkednek, azaz mentédobasaikat kemény fémkeént

dobjak, magikus tulajdonsagaik miatt +1 moédositoval. A kemenyfa
targyak jobban hasznélhat6ak kozonséges tatsaiknal, de még az
acél targyaknalis, hiszen a-keményseggel egyiitt a stly nem
valtozik. Fabol késziilt és a varazslat segitségével dtvéltoztatott
fegyverek sebzése jobb lesz (példaul a bot 1d6 helyett 1d8-at.sebez,
a nyilvessz6-hegy nélkiil-is hatdsos, az {j.jéval nagyobb erével -
tehat nagyobb tavolsagra — ropiti a vessz6t, stb.).

A varazslat megforditottja ldggya és képlékennyé teszi a fat,
igy gyakorlatilag minden fabél késziilt eszkdz, szerszam, fegyver
hasznéalhatatlan lesz. Az fjak kihtizva meggérbiilnek, mint a gyurma,
a baltanyél 6sszeroskad a fej stlya alatt, stb.

Sem a kemeényfa vardzslat, sema megforditottjamincs hatassal
magikus targyakra. :

Fémtol véds Burok
(védelem/aBjuration]
Szféra: Védelem

Szint: 7
Hatotavolsag: 0
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A'varazslat-anyagi 6sszetevéje egy kis darab magnes.

# 'Réﬁuégck Riesiny Boltja. L
I tEANTASY ES SCI-FISZEREPJATEK suxﬁua I

Uj !!! Oleso !!! Szinvonalas !!!
B6 valasztéku !!! Hangulatos kornyezet !!!

V. Kossuth L. u. 4. (a galérian)

A Ferencziek terén, a metrotol 1 percre.

Bp.,

Magyar ¢s angol nyelvii szerepjatékok, regények,
magazinok, naptiarak, kalandlapok, poszterek,
kockak, figurak, miivészeti albumok.

+ meglepetés: Sega gépek, jatékok, kiegészitok, PC-s
jatékok, joyok, mouse-ok és C-64-¢s felszerelések.

nyitasi akcio: extra olcso araklll

telefon: 118-58-94




(THE QUEST OF TWO MOONS,

Elete legnagyobb vadaszata volt, s mert ezuttal rd vadasztak, minden bi- usznak, a nedves avarral pd
zonnyal az utolsé is. L hosszii, nyugodt dimot igér..

A férfi, aki miatt idekertlt, 6rokre elmaradt mellGle: nyilaktdl atjart teste Lirian vil Sineas sai
egy vizmosas aljan hevert, mellette lovak patai verték a sarat, koros-korl
szelindekek szimatoltak, a lany nyomat kutattak. Néman tették a dolgukat,
nem gy, mint az emberek; a hajtok éles kidltasai sokszoros visszhangot
vertek, a fegyveresek rekedten szitkozodtak, a terepet, a menekul6t atkoztak.
Az alkonyi ég elborult, a fak kozt esé szitdlt, s a lany csak futott, botladozott
koveken, gyokereken at, kitirtilt szivvel, azt latolgatva, vajon meddig tart
még az Oriilt rohands.

Azt a hibat kovette el, amelyet ezen a tdgjon senkinek, még kalandozonak
sem szabad elkovetnie: nemesi csaladok viszilyaba keveredett. Eszkozzé
valt egy joképi és gatlastalan grof kezében, aki a segitségével szégyenitette

persze, mint minden délceg férfi, s ezekért a ilzisokért az életével fizetett.
A sértett kékvértiek most azon voltak, hogy Liriannak is benyujtsak a szamlat.
Lohaton, falkaval Gzték, ahogy a vadat szokas; a vérét akartak, mert jobban
féltek téle, mint eddig barmikor. Szemtanuja volt gaztettiiknek, szeretGje
révén ismerte majd’ minden titkukat — akar a grofnak, ,sajnalatos baleset”
aldozatava kellett valnia. -

Bard volt, vandor, 6si titkok tuddja, csekély varazshatalmat azonba
kimeritette mar. Lantjat, rapirjat a tiborban hagyta — vadaszatra késziilt, de
nem ilyen vadaszatra. Hatasat (a grof ajandéka) kilGtték alola: csak ilano
mesterektol szerzett tudasanak koszonhette, hogy nem szegte a nyaka
nyomban. Ruh Corlant6l délkeletre sosem jart még — csak rémlett neki.
hogy a rengeteg Ediomadig huzodik, de biztosra vette, hogy ha itt pusztul,
a legavatottabb léleklité sem bukkan a nyomara tobbé.

Nem lett volna szabad engedned annak az alaknak, gondolta. , Sose bizz
olyan férfiban, aki csokok kozt igér és mindeniitt gydzni akar” - ballbattad
épp elégszer, de nem akartad megérteni. Most azutdn...

Futott. A hatalmas fik kozt a lovasok mind nehezebben boldogultak, le
is maradtak valamelyest, a szelindekek azonban nem tagitottak: csaholva-
vonitva hivtak egymast, a lany sarkiban lihegtek.

Lirian jobbra fordult, konok elszindssal vigott neki az Gjabb kaptaténak
- remélte, hogy a domb mogott horhost, patakot, netan folyot taldl. A Lorn!
A helybéliek ,,Zold vize” Ruh Corlantol északnyugatra zadul ala a hegyekbdl,
gy hompolyog tovibb a vadonon dt; nem lehet messze, mar nem! Ha sikertil
ralelnie, megmenekiil; ha beleveti magdt, sem a kutydk, sem a nyilvesszGk
nem fenyegetik tobbé. Egy darabig sodortatja magat az arral, majd a partra
uszik. A falak kozé csak az €j leszalltaval tér vissza. Megmaradt aranyaiért
felszerelést vasarol, megalkuszik egy gyors labu l6ra. Hajnal el6tt végleg
odébball. Erenbe megy, utébb Erionba; mondjik, a Kalandozok Virosa
ebben az évszakban a legszebb. Pihen egy keveset, azutin Gj munkat keres
- konnyl munkat, lehet6leg a Délvidéken, ahol csak a t(iz6 nappal és a
gorviki cs6dorokkel kell vigyaznia. Hogy is hivjak azt a kies zugot ott

Larmaronban? Syenas — hat persze! Syenas, a gazdag bolcsek és a bélcs a domboldalbél
gazdagok lakhelye, fest6i fészek, ahol nagy becsben tartjak a messzi f61dr6l mogott hagyja a vé ol
érkez6 dalnokot, ha torténetesen... ; Térj észhez, ostobal
Zihalva torpant meg a dombtetén. Hatat egy, az Oid6kbol szirmazo elnyeléssel fenyegette. Fe
monolitnak vetette, ugy figyelt. Mézszbke furtjei csapzottan tapadtak hom- egyike az oldaliba mart. ElGre
lokihoz, 6kolbe szorult két kezének ujjai koziil lassan peregtek a foldrogok. borzongva hallotta a vessz6 recesené:
- Alborne, konyoriilj...! kellett volna huznia... i
Foly6 sebol. Kétoldalt mobos szikldk, szemkozt iijabb dombok. Vén - Megvan! Megvan! — ujjongtak a hangok.
[fak, lombjuk bordo és arany, dgaik gorcsbe merevedett ujjakként remegnek Osszeszoritott fogakkal féltérdre emelkedett, kitap

az esti szélben. A nyugati égbolt szine az alvado véré, odafent vibarfelbok nyilvessz6 csonkjat. Az acélhegy utat talalt a rejtve
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szemei kozt, de nem hatolt mélyre — megszabadult hit t6le és felsikoltott
‘megint.

— Ide! — harsogta valaki. — A fal mogott!

Lirian a hang iranydba fordult, tért hajitott a futva kozeled6 vadasz
torkdba. A férfi megingott, el6rebukott, élettelentil zuhant az omladéknak.
Koros-koriil megszaporodtak a kidltisok. A megmaradt kutyak Grizetével
megbizott erdGjaro, aki tiz-egynéhdny Iépésnyire torpant meg, kardja utin
kapott, s nekirugaszkodas kozben eleresztette a lincot. Két szelindek tiistént
a lany felé 16dult - Liriannek azonban ekkorra sikertilt megkaparintania a
halott vadasz landzsijat, s felkésziilten varta Gket. Kitért az elsé eldl, ledofte
a masodikat, majd oldalt ugrott, hogy elkeriilje az erdGjiro csapasat. A szé-
les penge bal villitol alig hiivelyknyire vasott el a koveken, széthasitotta az
ujra tamado elsé szelindek fejét — a lindzsa horgas szakalla félkort rajzolva
ugyanekkor tépett a férfi mellébe. Lirian teljes sulyaval a nyélre nehezedett,
nagyot rantott rajta. Az erd6jir6 kezébdl kifordult a fegyver. Egy szemvilla-
nassal késobb nyilvesszok utotték at a vallat, a nyakat; kétfel6l jottek, am
igazi célpontjukat nem érhették el; a lany kitért a leroskado test utjabol, s
a kardot magdhoz rantva tiistént toviabbgordiilt. Vére, mint holmi sebzett
vadé, nyomot hagyott a koveken.

A vadaszok tomboltak, tehetetlen diihiikben egymast és az égieket datkoz-
tik, Liriant azonban nem vigasztalta az dtmeneti zirzavar. Tudta, hogy
megtette a magaét, de azt is, hogy ezzel vége: olyan leckét adott tildozGinek,
amibdl valamennyien okulni fognak. A fejiikbe verte, hogy botorsig egyesével
probilkozniuk vele. Most majd kortlveszik a romokat, faklyik és Ortiizek
sokasagat gyujtjak minden oldalon, ¢és virnak. Varjik, hogy kitorjon, mielGtt
a vérveszteségtol harcképtelenné vilik, s ha megteszi, eljatszadoznak vele,
ahogyan kezdettol fogva akartak. Nyilakat szornak rd, osszekaszaboljik,
elvagjik a torkat — azutan gyaszos képpel térnek haza Ruh Corlanba, hogy
a kettGs tragédiat bejelentsék...

Ahogy a kardot markolva tivolabb kuszott a hangoktol és a fényektdl,
zapor zadult a tdjra. Gallyakat, leveleket sodort le a fa6ridsok testérol, csata-
kos tormelékké zuzta a nedves avart; cseppjei mély nyomokat hagytak az
agyagos foldben, tovibb dztattik-vésték a koveket is, akarha a régiek dicsG-
scgét irigyelnék. Az égzengés felriasztott rejtekébdl egy 6zet, mely Lirian
mellett elsuhanva igyekezett a dombhajlat felé, de nem érte el: nyilvesszGktol
taldlva a sarba rogyott. A villim fényénél a lany kivehette gorcsosen feszilo
combizmait, hatrabicsaklott fejét ¢s elkerekedett szemeit, melyeknél csak
béven 6mlo vére rémlett feketébbnek — €s lathatta a vadaszok vezetGjét is,
aki Gjabb vesszot illesztett ija idegére.

- Old meg! - sziszegte Lirian. — Ne hagyd kinlodni, te dtkozott barom!

Az Ozet haldlos remegés razta. Alig észrevehetd remegés volt ez, olyasféle,
mint a finoman megpenditett lanthuré. A liny az ajkdba harapott, hogy fel
ne kidltson: elkertilni nem tudja a véget, de ha zajt csap, siettetheti. Banta
mar, hogy a nehéz vadiszkardot vilasztotta az ij helyett — azzal véget vethetne
az allat szenvedésének, s talan halilra sebezhetné a cobolygalléros férfit is...

- Egyenest a szivébe, ugye? — hallatszott valahonnét.

Lirian sszerezzent. Hatit egy monolitnak vetve felult, a homalyba me-
redt. A hang erétlen volt, alig tobb suttogisnail — dm ez mit sem viltoztatott
a tényen, hogy gazdajanak sikertilt észrevétleniil mogé kertlnie.

— Ne faradj - lehelte az ismeretlen. — Igazaban nem vagyok itt.

A lany sohajtott. Szivesen kinyitotta volna harmadik szemét, hogy az
asztral- és mentalviligban is koriilnézzen, a vértenger, a csatizo kisértetek
emléke azonban Gvatossagra intette.

- A szellembeszédet hasznalod - dllapitotta meg. — Varazstudo vagy?

- Olyasféle.

Lirian a homlokat rancolta. A hang minden kétséget kizaréan néi hang
volt.

- Hol bujkalsz?

- A kozelben. Ahogy szabadjira engedted az indulataidat, megéreztelek.
- Az ismeretlen hallgatott egy sort. — Két tucat férfi jar a nyomodban. Ugy
hajszolnak, mint valami vadat. Miért?

— Lattam valamit, amit nem lett volna szabad litnom.

— Na és?

— Ha beszamolok rola Ruh Corlanban, végik.

— Ruh Corlan... — izlelgette a hang. — A viros a folyo kanyarulataban?

- Igen.

— Hanyan lakjik mostansig?

Lirian derekaba egy szelindek dllkapcsinak nyers erejével tépett a fij-
dalom. Lélegzete elakadt, szemét égették a konnyek. Tapasztalatbol tudta,
hogy a vér szivargasa lassulni, a kin fokozodni fog.

— Nincs mds gondod? — sziszegte.

— Akad, ami azt illeti - suttogta az ismeretlen. — Mint barmelyiktinknek.
Ne haragudj, névérkém, a sebedrdl teljesen megfeledkeztem. Segithetek,
de csak ha felkeresel a tanyimon - én nem mozdulhatok innét.

A lany a verg6do 6zet nézte. Bens6jében a faijdalommal egy titemre liik-
tetett a harag.
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— Merre induljak?

~ Balra, amerre egy boltiv maradvinyait litod. Megkeriilod. A tiloldalon
nagy, lapos kovet talilsz. Mogotte...

— Lassabban! — esdekelt Lirian. — Lépésrol Iépésre haladunk; ma mir
nem kovethetek el tobb hibat. — Talpra dllt, a kardot mankéként haszndlva
vinszorgott az omladck felé. — Alborne szent nevére! Mikor volt ez utoljira
boltiv, mondd?

- A szellemeket kérdezd - suttogott a hang. — A dicsG kyreket. Ok emel-
t¢k, 6k gondoskodtak arrdl is, hogy romba déljon. Ne zavarj, kérlek! Ha a
kapcsolat megszakad...

A linyt égzengés borzongatta meg. Szarvasbor nadragja dllta a vizet,
lovagl6esizmdi azonban joceskin elneheziiltek mar; azottan testéhez tapadé
ingét jéghidegnek érezte. Pengéi fehérnek, a vérpatakok izz6 vorosnek
litszottak a villimfényben.

— Itt vagy még? — tudakolta.

— Itt vagyok.

— Vezess tovibb!

Néhiny perc miltin rilelt a domboldalban heveré monolitra. Olyan
volt, akar egy leddlt sirkd, emlék valakinek, akit a halatlan utokor tetteivel
egyutt elfeledett. Felszinére ujjnyi réteget vont az es6zések oldotta agyag,
alatta inkdbb sejthetn, semmint lithaton sorakoztak az Oid6kbél szirmazo
randk.

Algiz, a Védo.

Naudhiz, a Sors.

Berkano, a Sotét Anya.

Igazi jelentésiiket Lirian — vindorlo bard, a Hetedkor sziilotte 1évén — nem
ismerhette.

- Odafent - visszhangzott fiilében a suttogds. — A dombtetén virok rad.

A ldny felpillantott, de nem litott mast, csak a rézsit szakado esét, az
orvényl6 fellegeket.

- Ha felmdszom oda...

- ...¢szrevesznek? — kuncogott az ismeretlen. — Ne aggod;! Id6be telik,
mig eldontik, mit tegyenek. Id6 kell ahhoz is, hogy elverg6djenek idiig — és
mi készen dllunk majd a fogadasukra.

Lirian meghokkent.

— Harcolni akarsz veliik?

- Ha nincs mds megoldds. — A hang megremegett, szintelenebbé, fityo-
lossd valt. — Odafent mindent elmagyarazok, de most... siess!

A liny hdtrasanditott a villa felett, azutin megrizta fejét, és maszni
kezdett.

Ugyet sem vetett a mennydorgésre, a tdjon tjra meg Gjra elomls nappali
fényre. Alig hallotta a kidltdsokat, melyeket dgak ropogdsa, szimos csobbanis
kovetett; a csaholds, a vonitds éppoly tavolinak rémlett, mint a néhai grof
¢rintésének emléke. A dombot at- meg dtjartak valamely kiszonovény szivos
gyokerei, azokba fogodzva jutott egyre feljebb: a derekiban parazslo fijdalom,
a félelem, a dith adott er6t neki. A kardnak mar nem vehette haszndt, elha-
jitotta hat, s tiz korommel kapaszkodott, nehogy a béven aliziadul6 siros viz
visszasodorja. Felrémlett elGtte ismeretlen szovetségese, a varazstudé nG
képe — minden pillanatban virta, hogy a kezét nyiitsa, és...

Az agyagfal egy darabja, mintha a vaskos gyokerek tengelyén fordulna,
varatlanul engedett alatta. Ujjai goresosen markoltak a f5\dbe, térde hideg
kének csapodott, derekdban ¢és bal oldaliban magikus I6vedékként robbant



a fijdalom. Sikoltani sem volt ideje: néman zuhant a domboldalon megnyilo
tiregbe. Nem kiizdott, nem verg6dott tovibb, dtadta magdt a tompa moraj-
nak, az dporodott szagi sotétségnek — csak azt binta, hogy torténete ilyen
mocskos, kalandozéhoz méltatlan véget ér.

Nem ért véget, de a kin elvette a kedvét még az dmélkodastol is. Nem
mozdult, zihdlva hevert az ireg sotétjében; arcira, kezére vizcseppek ¢s
foldrogok hulltak.

— Elsz - dllapitotta meg a hang. — Nydzott vagy €s sipatag, de €lsz: pompas
anyagbol gyurhattak, névérkém!

Lirian erejébdl rekedt horgésre futotta csupan.

- Es ahogy a fegyverekkel bansz! - folytatta az ismeretlen. — Az én id6m-
ben a harcos nGk harcosok voltak, véletlenil sem lehetett Gket holgyekkel
osszetéveszteni... — Elégedett kacaj, akdr a zapor surrogisa. — Kész szerencse,
hogy épp te vetddtél erre. Holmi jottment férfival sokkal nehezebb lenne a
dolog.

A liny mélyeket 1élegzett. Elmarjult jobbjaval megérintette a homlokat;
virta, hogy tekintete kitisztuljon.

— Ne! — sziszegett a hang. — Ne erdltesd a mozgast! Valoszin(leg eltort
a bal karod, néhany bordad — semmi olyasmi, amivel ne boldogulnék, a
mentilfonil viszont barmikor megszakadhat, és ha ez bekovetkezik, a kutya-
ké minden igyekezetiink. Rajongoid vezetGje, a korosodo arszlin, akinek a
vérére dhitoztal, 6t embert szalajtott utinad. Gyorsabban kozelednek, mint
vartam; egy kis talzdssal csak arra lesz id6d, hogy kimondd a boldogit6
igent... — Virt, aztin egy elkényeztetett gyermekliny affektdlé hangjin
folytatta: — Ugye beléd koltozhetek ma estére, nGvérkém?

Lirian talsagosan kimerilt volt ahhoz, hogy igazin megdobbenjen.
Sejthette volna mir akkor, mikor erre az elitkozott helyre tévedt.

— Kisértet vagy? — nyogte. — Kobor lidérc, mint azok, akiket a horhosban
lattam?

Az ismeretlen kacagott. Jelenléte a zart térben szinte tapinthatonak rém-
lett, a liny azonban tudta, hogy ha felemelné a fejét, semmit sem litna - és
nem a sotétség miatt.

— Kisértet? Kébor lidérc? — Lirian lehtinyt harmadik szeme el6tt elsuhant
valami, mintha a nap szokkent volna a litohatar f6lé, hogy néma raadasként
szaguldja be palyajat kelett6l nyugatig, s megborzongatta hevével. — Nem,
novérkém, én annyi szabadsigot sem kaptam a végzett6l, mint azok a
boldogtalanok. Akik koborolhattak, szizadokkal ezel6tt odébbilltak mar;
valamelyik mennybe vagy pokolra szilltak érdemiik szerint, csak az arnyukat
hagytik a volgyemben: igy rendeltetett.

— A volgyed...?

— Az enyém — zagott a hang. — Itt élek, miota az eszedet tudod — midta
az Oseid Gsei az esziiket tudtak, s6t, annal is régebben; Gsanyja lehettem
volna Ruh Corlan dics6 hercegének, ha nem irtéznék még a gondolatt6l is.
Vak, stiket és tehetetlen voltam, mig odalent le nem déltek a kovek. J6 ideje
gytijtom az erdt, hogy szolhassak valakihez — hogy megkérhessem erre az
apro szivességre. Fogadj be! Fogadj be, hogy kijuthassak végre!

Lirian lassan razta a fejét.

— Nem.

- Kérlek! — gy6zkodte a hang. Lehetetlen volt megallapitani, Gszinte-e a
kétségbeesése. — Kérlek, névérkém! Ha a részeddé vilok, tiéd lesz a hatal-
mam is. Nem nagy hatalom, de a gondjaid megoldasihoz épp elegendd.
Ellatjuk a sebeidet, megmentjik az irhddat: ez az egyik lehetGség. A masik,
hogy azok a fajankok felérnek és megolnek, nem tetszik igazin. A testedbe
koltozhetnék persze, de ha kijutnék is, nem maradhatnék észrevétlen —
pedig akad a vilagban elintéznivalom béven. Segits hogy segithessek! Ez a
hely szornyt és gonosz, ez a hely...

— Nem!

A szellem tombolt. A lanyt anyagmlaﬂ aSarilvihar kornyékezte, ugy or-
vénylett korilotte, mintha el akarnd nyelni, de nem érinthette — tudtik ezt
mindketten.

— Segits! — esdekelt a hang.

— Nem tudok! — kidltotta Lirian. — Nem merek! Ki a fene vagy te? Halallal,
karhozattal fenyegetsz, de nem drultad el még a nevedet sem!

— Talissa! — Az athat6 sikoly megremegtette az tireg falait, a liny mégis
biztosra vette, hogy nem hallotta senki rajta kivil. — 7alissa a nevem! A Bi-
rodalom bukdsa utdni elsé dekddban, az l7j Idoszamitds batszdzotven-
barmadik évében sziilettem a Godorai-tenger partjan! Apam bajos volt,
anydm kurva; tessék, most mdr tudod, bdr istenemre semmi kozod hozzd;
éltem egy keveset, aztdn elvettek télem mindent, amit csak lebetett — bogy
milyen érzés, megtudod hamarosan, te gydva rongy! Megilnek és a ku-
tyaknak vetnek, abogy az enyémekkel tették; lebeghetsz a semmiben
korokon dt! Tested nem lesz, csak idod: érezbetsz, dtélbetsz mindent, kicsi
novér, és ba eljon a nap, mikor valaki megtagadja téled a menekiilés
esélyét, éppugy gyiilolod majd o1, abogy én gyiilollek téged! Légy dtkozott
mindérokre!

Ezzel elillant.

Elnémult, eltiavozott, magaval vitte a rozsdall6 fém, az agyagos fold izét;
Lirian magdra maradt a villimfénnyel bevilagitott tiregben. A padlot sokszogi
magikus rajzolatok boritottik, a falazat hatalmas résén at befelé hullt az es6;
a vilag élt, I¢legzett — a lany szivét pedig marokra kapta az elmualas nélkiili
halal iszonyata.

,Légy dtkozott mindorokre!”

Az iild6z6k kozeledtek. Valahol szelindek csaholt, a vastag hangu kidltasok
linc- és fegyvercsorgéssel keveredtek. Lirian az Gzre gondolt — az Gzre, ahogy
sebzetten vergGdik a vérmocskos sirban. Tehetetlennek, legy6zotinek érezte
magat; raébredt, képtelen ezt a sulyt egy orokkeva.lés.’xgon at c;pclni. 3

— Talissa! - sikoltotta. — Talissa! el

Semmi vilasz. A liny arcaba zuhogo esé cseppijei kbnnyekkdlneymed»s,
tek. Lirian tigra nyitotta harmadnk szemét, a derengést ﬁn'kem Bt

— Talissa!

Kozeledés. Halk, torokhangu kﬁca)

— Parancsolsz, noverkém?‘

- Segits!

Es megint az a tiind6klés, forrébb
élet lényegét Grizte :

- Gondold m
Igazan a\k:l.l'od7

— A sOtét miatt,
ez, hanem a vajikos fajta;

A lindzsdsok, mintha I
kedtek. Ujabb fiklyikat gytijto
boldogultak az iireg homalyaval.

A rOtszakalla kort rajzolt a szive

~ Es a ribanc sehol! Micsoda 6rdogi hely

- Ez, rongybagoly — hallatszott a mélybél - egy aq
igényes munka. Undorodik a fiistt6l, a kétlaba patkanyoki
végez félmunkat.

A fegyveresek szoborri merevedtek a dobbenettdl. Csak a r6tszakalla
bizonyult méltonak veszett hirére: felorditott, magasra emelte lindzsajat,
hasznilni azonban mir nem volt érkezése — egy szemvillands alatt elemész-
tette a nyilasbol kisuvolts elemi tiiz.

Az fjaszok eleven fiklyakként zuhantak a mélybe.

RGt fény vilagitotta be a felfelé fordulo, haldlra valt arcokat.

Ruh Corlan virosiba sem az ¢jjel, sem késGbb nem tért vissza a vaddsz-
tarsasagbol senki.
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Tisztelt Klubtagunk!

Koszonjiik bizalmat, mellyel megtisztelt
benniinket, mikor belépési nyilatkozatdt
eljuttatta kiadonk cimére!

Orémmel értesithetem arrél, hogy a
Valhalla Paholy Kényvklub miikodési te-
riillete kib6viilt. A jovében nemcsak Val-
halla Paholy kényveket rendelhetnek
tagjaink, hanem mas sci-fi-vel és fan-
tasy-vel foglalkoz6 kiad6 valasztéka is
felt{inik ajanlatunkban. Els6ként a Méra
Konyvkiad6 Galaktika Fantasztikus Kony-
vek szerkeszt6sége, és az Amon Kiad6
csatlakozott klubunkhoz, azonban tovab-
bi targyalasokat is folytatunk.

Az aldbbiakban néhany fontos infor-
maéciot kozllink, egyuttal segitséget kiva-
nunk nytjtani a valasztashoz 1994 1V.
negyedévében megjelend koteteink
koziil.

Kérjuk, tanulmanyozza a listat, va-
lasszon, ha tetszik, és szeptember 30-ig
adja postara az Gjsagban, vagy barme-
lyik Valhalla kényvben taldlhaté kértyén
kivansagait! Amennyiben a késébbiek-
ben jutna eszébe megrendelni az alabb
felsorolt kdtetek valamelyikét, akkor se
tétovazzon — jutassa el hozzank megren-
delését, s amennyiben mdédunk van r4,
teljesitjik azt.

Mindazoktdl, akik szamdra valami-
lyen fennakadast okozott eddigi tevé-
kenységtink, szives elnézést kériink, de
- legnagyobb 6réminkre — a taglétszam
oly mértékben felduzzadt, hogy a bele-
razédas idészaka kissé elhtizédott. Ti-
relmiket koszonjiik.

Azoknak, akik mar tavaly is tagjaink
voltak, de a valasztott konyveik nem ke-
riltek megjelentetésre, nem kell djra
megrendelniiik ezeket a konyveket, ha
Gjra feltinnének a listan, mert a tavaly
beérkezett megrendeléseket — fligget-
lentil attél, hogy idén is klubtagunk ma-
radt-e — mindenképp teljesitjiik.

A megrendelések megkénnyitése ér-
dekében a Riina és a Guru magazin ké-
zepén, valamint a Valhalla kényvek utol-
s6 oldalainak egyikén megtalalhatjdk
levelez6lapunkat. Kérjiik gondosan
toltsek ki:

— keresztet htizva a kivalasztott ko-
tet(ek) el6tti kis négyzet(ek)be, attol fiig-
g6en, hogy ingyenesen (az évi négy kotet
terhére) vagy a 10%-os kedvezménnyel
kivanja megkapni;

— a tagsagi szamot pontosan beirva;

— és kereszttel megjelélve az odatar-
toz6 négyzetet, amennyiben a Valhalla
Pdholy Kényvesboltban (1063 Budapest,
Szinyei Merse Pal u.1, Tel: 269-5038)
személyesen kivanja atvenni.

Kérjiik tovabba, hogy tiszteljen meg
minket azzal is, hogy a levelezélapra
bélyeget ragaszt!

VALHALLA PAHOLY

Frank Herbert: Diine eretnekei
Tervezett megjelenés:

1994, oktober 4-5.
Fogyasztoi ar: 419 Ft

A Diine-sorozat 6todik kétetében uj eré
jelenik meg a galaktikus politika szin-
padan: a Bene Gesserit tanainak egy re-
szét felhasznalé, az elveket kificamito
Tisztelend§ Anydak szektdja. Terveik kbzt
el6keld helyen szerepel a tudattagité
Flszer forrasanak elpusztitasa...

Poul Andreson: Idéjarér 2.

Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 12-13.

Fogyasztoi ar: 379 Ft

A Klasszikus ciklus Gjabb kelet(i novel-
laiban Everard és jarértarsai tovabb ka-
landoznak a messzi maltban, a tavoli jo-
v6ben, hogy megévjék az idévonal in-
tegritasat a torténelemre leselkedd
veszélyektdl.

Dave Wolwerton: Szokevények
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 19-20.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A ciklus kovetkez6 kotete (akar a méar
megjelent Kiilénbéke) az Uj Kéztarsasag
megalakulasanak idején jatszodik. Leia
Organa hercegné érdekhdazassdgra
késziil egy ingadozé bolygoérendszer
urdval — Han Solo, a koréliai csempész
azonban merében mas eszkozokkel ter-
vezi befolyasolni a galaktikus politikat.

Rob MacGergor: Indiana Jones és
a Hét Fatyol
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 25-26.
Fogyasztéi ar: 379 Ft

Indy és tarsai tovabb folytatjak a kutatast
Merlin utan, akinek titkdt — akarcsak az
¢letét és a halalét — a titokzatos Hetedik
Fatyol vigyazza...

R.A. Salvatore: Kristalyszilank
(A sotét elf trilogia folytatasa)
Tervezett megjelenés:
1994. november 2-3.
Fogyasztoéi ar: 389 Ft

A Sotét elf-trilégia hése, Drizzt és tarsa,
a nagy tettekre hivatott ifjad Wulfgar eqy
Démoni Létsikrol atkeriilt magikus targy-
ért kiizdenek az Elfeledett Birodalmak
ezer veszéllyel teli foldjén.

Kevin J. Anderson: Az Uj Rend
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. november 9-10.
Fogyasztéi ar: 399 Ft

Luke Skywalker visszatér ifjukori kiizdel-
meinek szinhelyére, hogy mesterének (t-
mutatasa szerint Jediket neveljen, s létre-
hozza a fénykardforgatok Uj Rendjét.
A még létez6 Birodalom azonban meg-




neszeli szandékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika ((j M.A.G.U.S. regény!)
Tervezett megjelenés:
1994. november 15-16.
Fogyasztoi ar: 389 Ft

Az Ynev-cikus Ujabb fejezete egy démon-
imadok vérébdl vald, am Shadonban
nevelkedett gyermek torténetét beszéli
el. A fiatalember még nem fejezi be ma-
gikus tanulmanyait, mikor nehéz hely-
zetbe kertil: meg kell oltalmaznia az 6t
befogadd varost a Kran altal feltiizelt no-
madok diihétél...

William Gibson: Mona Lisa Overdrive
Tervezett megjelenés:

1994. november 21-22.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A cybertér-ciklus harmadik kdtetének
hétteréiil a vilagot ural6 zaibacuk, mam-
mutvéllalatok habortja szolgal. Fiatal
hésnéje — apja veresége miatt — mene-
kiilni kényszertil otthonabdl. Egyetlen ki-
séréje egy holografikus testér — a XXI.
szazadi varosdzsungelben azonban csak-
hamar még kiilonosebb tarsakra lel...

Fritz Leiber: Kardok a Halal ellen
Tervezett megjelenés:

1994. november 29-30.
Fogyasztoi ar: 389Ft

A két letort kalandor, Fafhrd és a Sziirke
Egerész bosszut eskiiszik a szerelmeiket
elpusztité Haldl ellen. Elhatarozzak, hogy
— egyéb csecsebecsék mellett — elorozzak
és aruba bocsétjak a konydrtelen 1ény
maszkjat...

Rob MacGregor: Indiana Jones és az
Ozonviz legendaija

Tervezett megjelenés:
1994. december 1-2.

Fogyasztoi ar: 389 Ft

A legy6zhetetlen régészprofesszor ezuttal
Noé barkajat kutatja Orményorszég vad
hegyei kozt — s a valtozatossag okdaért
nem a nacikkal, hanem Sztdlin titkos-
igynokeivel kell megkiizdenie...

GALAKTIKA
FANTASZTIKUS
KONYVEK

Isaac Asimov: Masodik Alapitvany
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztdéi ar: 298 Ft

A sci-fi irodalom mindenkori remekmii-
veinek egyike az Alapitvany-trilégia,
melynek befejez6 kétete most megujult
formdban keriilhet az olvasok kezébe.
Nem art ismerniiik azoknak sem, akik az
amerikai szerz6 kései munkdival kezdték
kalandozasukat a képzelet vildgaban —
hisz tudnivalo, az alapitvanyi és a robot-
kultura a latszat ellenére egyazon uni-
verzumban létezik...

Isaac Asimov: Robotok és Birodalom
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 448 Ft

A kései, ,hézagp6tlé” kotetek leghire-
sebbike az emberiség valaszdtjanak kro-
nikaja. Melyik ésvényen jarjon fajunk —
a belterjes robot-kultdra vagy a birodal-
mi terjeszkedés hagyomanyat kovesse?
Csattands valasz azoknak, akik Asimovot
régimodinak, regényeit ,sterilnek”, igazi
konfliktusokt6l mentesnek tartottak: a
90-es évek bestseller-listainak egyik él-
lovasa!

Isaac Asimov: Az Alapitvany pereme
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 488 Ft

Asimov a 80-as évek derekan ezzel a ko-
tettel, @ Masodik Alapitvany kozvetlen
folytatasaval tért vissza a science fiction-
héz. E regény a talpkéve torekvésének,
mellyel ifjlikora két nagy témajat ,0ssze-
olteni” igyekezett. Az Alapitvany ifju ta-
nacsnokanak kutatdsa a misztikus Fold
bolygé utdn megdébbentd eredménnyel
zarul...

Ursula K. LeGuin: Tehanu
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 298 Ft

Az SF és a fantasy mifajban egyarant
kiemelked6t alkoté {rénd Szigetvilag-
ciklusanak Gjabb kétete, mely egészséges
egyensulyt teremt a ,1agy” és a ,hdsi”
iranyzatra jellemz6 elemek kozt.

A. D. Foster: Mankoval a vilagiirbe
Tervezett megjelenés:

1994. megjelent
Fogyasztoéi ar: 348 Ft

A ,kemény” filmregényeir6l ismert szer-
z6, ha a maga 6rémére alkot, rendszerint
szatirikus hangvételben ir — nem kivétel
ez a kotet sem. Eqy {izemzavar kovet-
keztében a hivatasos kapcsolatteremték
helyett nyugdijas kilénitmény indul az
(irbe, hogy az onnan figyel6 idegenekkel
kapcsolatot teremtsen...

Edgar Pangborn: Hamis tilkorkép
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Egy almos foldi varoskdba két marsbéli
érkezik, hogy megszerezzen valamit, ami
még az emberiség tulélésénél is fonto-
sabb e furcsa idegen faj szaémara. Véres
habort veszi kezdetét, melynek céljat,
értelmét senki nem ismeri...

A klasszikus sci-fi térténet a szerzg
szenvedélyes hitvallasa az emberi faj
védelmében.

AMON KIADO

J. Robert King: Az Ejfél szive
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

Bosszu — csak ez a sz6 jar Casimir fejé-
ben. Bosszu artatlanul meggyilkolt any-
j&ért, a szenvedésekért, melyben tiz éven
at béven volt része. Kétségbeesésében
egy 6si atokhoz folyamodik — s ez a leg-
stlyosabb hiba, amit élete soran elké-
vet...

Az Ejfél szive a Ravenloft vildg sotét
hatalmassagait és szérnyetegeit bemuta-
t6 harmadik fantasy-torténet.

Elaine Bergstrom:

Sotét Lelkek sz6nyege
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 260 Ft

A negyedik Ravenloft-regény torténete
eqgy titokzatos hatalmu vardzstargy kortil
bonyolodik.

Peter Morwood: A Lé-Ur
Tervezett megjelenés:

1994. szeptember
Fogyasztéi ar: megallapitas alatt

Aldric, akit Gemmel, a vardzslé nevelt
fel s bocsatott probdra a Kék Hegyekben;
akit az Ozvegycsinélé pengéje jelélt meg,
vilaganak legnehezebb feladatét vallalta
fel. Hamarosan ttnak indul...

Egy fantasy-univerzum ifjikordaban
jatsz6do saga els6 kotete; leny(ig6z6 ol-
vasmany.

A Valhalla Paholy Kényvklub fenntartja
a vdltoztatds jogat.

K6szonjiik figyelmét:

Novédk Csanad




Zhord, akdrcsak az 6sszes zémik, sziletett technikustehetség
volt. Kissé zavarba j6tt, amikor l4tta, hogy a birodalmi
Jtechnikusok” bUverejG rondkkal védekeznek az izemzavar
ellen, és amulettekkel teleaggatott gépeik kdzétt Glve néha
még imadkoznak is hozzdjuk. Az 8 fajtéja bizonyos értelemben
egyenes dgi leszarmazottia volt a tudomény 8si, homdlyos
korénak, mielétt a hiperGrviharok elszigetelték volna a zémik
banyavilagokat, melyek aztan éndlléan fejlédtek tovéabb.

O, szent &seim! — gondolta. De hat mindenkinek megvan
a maga valldsa.

Ezek a gondolatok persze 16l komplikéltak voltak. Még
egy TUSKOfejG ogryn sem értette volna 8ket.

Az 6riés kicsippentett a hénaligbél egy hivelyknyi nagységu
tetvet, aztdn tGinédve szétroppantotta a sziirke parazitét a fogai
kozott. Ekkor varatlanul Gvéltés harsant.

Két ogryn harcos vicsoritotta egymdsra az agyarait. Az egyik
buzogdnyt, a mésik csatabdardot ragadott, és vérszomijas
indulattal vagdalni kezdték egymds sodronyingét. A tébbiek
vadul bdmbéltek, fogadésokat kététtek a parharc kimenetelére,
és olyan rettenetes dibérgést csaptak roppant labukkal, hogy
a plasztacél dormitérium minden izében recsegni kezdett.

Mennydérgé leszegte a fejét, és rohamra indult a barlang-
szer(i hoddlyban. Elébb jobbra, majd balra &klelt acéllal
pancélozott koponydijaval. A verekedék ellenszegultek, és
viszonozték az 8rmester éklelését, bar annyira nem voltak tisz-
teletlenek, hogy bardot vagy buzogényt emeljenek rd. Menny-
dérgé végul mindkettdt nyakon ragadta, és addig verdeste
bssze a fejuket — akdr két tekegolyét — mig a harcosok le-
csillapodtak, és beszintették az ellendllast.

— Leddgleni, mindenkil — Miutan kiadta ezt az ékesszélé
parancsot, Mennyd&rgé visszaballagott, kiképstt egy térott
fogat, és elvigyorodott. — Rendet kéll tartani, ugye.

Zhord levette a tenyerét a fGlérdl, és ujjaival kifésult néhany
tetvet a szakdllabél. Nem lett volna jobb, ha a Gydszhozdk
mellett széllasoljak el, akik végil is tisztavéri emberek? Két-
ségkivil kényelmesebb helye lenne, és nem kellene folyton
attél rettegnie, hogy agyonnyomija egy részegen tantorgd
6rids. Mdsrészt viszont, Mennydérgét kezdte amolyan barét-
félének tekinteni, agyas vezérbikdnak a féktelen csordéban.
Zhord buszke volt r4, hogy mindig, minden kérnyezetben
megtaldlta a helyét. Nem volt sok tapasztalata a birodalmi
Urgardistakkal kapcsolatban. Ahhoz tdl kevés volt belslik a
galaxisban. Mindenesetre, egy kicsit klikkszellemGnek téntek.
Nagyszerd fickék, ezt mondani is félésleges, dm teljesen

belevesznek rendik hagyomdanyaiba. Egy kébor zémik, aki
csak Ugy-ahogy imddja az Istencsészart, némiképp mds szem-
sz6gbdl latja az univerzumot.

De akdrmilyen szégbdl nézte, a galaxis mindenképpen
életveszélyes helynek latszott, ahol az ember egy percig sem
érezheti biztonsdgban magét. Zhord lekanyaritotta vélléarél
sorozatlévéjét, és gondosan megtisztitotta; arra viszont nem
pocsékolta az id8t, hogy imadkozzon hozzé.

— Torz csillagok alatt szilettél, Jomi — séhajtotta a hang. —
Hajdan a hiper(r egyszer(en csak egy olyan zéndnak tint,
ahol hajéink a fénysebességnél gyorsabban tudnak kézlekedni.
O, milyen értatlanok voltunk mi akkor, minden tudoményunk
dacdral Naivak és j@mborak, mint az dldozati bardnyok, akdr-
csak te, draga kisfiam.

Jomi bizonytalanul fészkel&détt. Az utébbi idében a hang
néha émelyitéen mézesmdzosan beszélt. Most hirtelen ténust
véltott, mintha észrevette volna magdat.

— Es aztén szerte a galaxisban, amit mi mit sem sejtve bené-
pesitettink, hozzad hasonlé pszik kezdtek sziletni.

— Azt akarod mondani, hogy régebben nem voltak pszik?2

— llyen sokan nem. Amikor a Kéosz hatalmai és ragadozéi
észrevették ezeket a fénylé vildgitétornyokat, elézénlstték a
valés univerzumot, hogy ténkretegyék és eltorzitsék a vilagokat.

— Ezeket a hatalmakat hivia Farb tisztelendé démonoknak?

— Ugy bizony!

— Akkor ebben a dologban igaza van! Te meg azt mondtad,
hogy ne aggédjak a démonok miatt.

— Az édes, kicsi fejed... az er8s, biszke elméd...

Jomi a fél8sen kuporgé Groxgeltet nézte az alacsony, cser-
iés hegyoldalrél. A napnak ebben az éréjaban Ggy tint, mintha
a gd@zérids déli sarka az elnéki rezidencidra és a birodalmi
kultusz templomdra nehezedne, s szétlapitand, sérré olvasztand
a két legnagyobb épiletet, amit Jomi ismert. A szeme sajgott
az éles, kék napsugaraktél. A fénytérés és az égen Uszé fel-
h&fodrok szGr8hatdsa miatt az az érzése tdmadt, hogy az
ellenséges anyavilagrél epebajos, méregzéld miazma csorog
a varosra. Hanyingerrel kiszkddétt.

Egy skrak hizott el f6l6tte rikoltva; apré gyikokat keresett,
amikre lecsaphat a levegébdl. Jomi mozdulatlanul ilt, s a kel-
lemetlen maddr végil mdshol pottyantotta le apré bombdiat,
a savas Urilékcsomét.




— O, csinos kisfiam, vigydzz a bérodre! — szélalt meg a
hang, amely az 8 szemével latott.

— A Ké&osz miatt van, hogy a napunk fekélyekkel és furun-
kulusokkal fertézi meg az emberek b&rét? — kérdezte Jomi.

— O, nem. A napotok nagyon er8s sugdarzést bocsét ki az
ibolyantuli tartoményban. Te szerencsés vagy, mert ellendllsz
neki. Ha maijd elérlek, még szerencsésebb leszel.

— Honnan tudja Gretchi, hogy szalmakalapban és naper-
nyével kell jarnia?

— Hitsag!

— Nincs valami kilonleges érzéke, ami megstgja neki?

— Ha igen, sziksége van rd. Més tekintetben teljesen butdé-
nak és UresfejGnek tinik.

— Hogy mondhatsz ilyet? O olyan gydnysri!

— Es nemsokdra druba fogja bocsétani, amit te szépségnek
hivsz. Dréton rangatott bab lesz beléle, egyszer( jatékszer,
amig megéregszik és elfonnyad.

— A szépségnek muszdj valamit jelentenie — tiltakozott Jomi.
— En példaul tiszta béri vagyok, és pszi... Nincs ezek kozott
valami kapcsolat, hang?

Jomi mintha fojtoft kuncogést hallott volna valahonnan
messzirdl.

— Széval azt az elméletet vallod, hogy a testben tikrézédik
a lélek, és viszont2 — A vélaszt maré irénia fGszerezte. — Ez
gyakran igaz, bizonyos sétét értelemben. Amikor valaki ldo-
zatul esik a Kdosznak, a teste eltorzul és megvdltozik... ha
egydltalén marad neki teste!

— Hogyan létezhetne test nélkil barki?

— Talén egy szép napon megtudod, hogyan szakadhat el
a lélek a halandé testtdl. — Igazat beszél vajon a hang? Es
ha igen, hogy lehet ez az eksztazishoz vezeté Ot, barmit is je-
lentsen az eksztézis fogalma? A hang remegve folytatta, mintha
izgalomba j6nne. — En egyike voltam a legelsé psziknek, még
abban a korban, amikor az igazi tudomany meghétralt a vi-
szaly és az anarchia hullémai elétt... O, téboly, micsoda té-
boly... Egyedtl maradtam. A hajénk elromlott... lefulladt a
hiperGrben. Sotét ednokat vészeltem &t azéta, és folyton hal-
lottam a telepatdk suttogdsdt a valés univerzumbdl. Filtaniia
voltam a civilizécié bukésanak, majd komor, iszonyatos, tu-
datlan vGjjééledésének... Nem tudtam elmenekilni. Nem ta-
l&ltam olyan vezérsugarat, mely elég fényes lett volna.

— Az edn, az egy id6szak, ugye? Meddig tart? — Jomi még
mindig elég tajékozatlan volt az efféle dolgokban.

Egy darabig csend volt, aztén a hang bizonytalanul azt
felelte:

— Az idé masképp viselkedik a hipertérben.

— A tested... a tested eltorzult? — kérdezte Jomi.

Megint az a tévoli kuncogés...

— A testem — ismételte a hang szintelentl. — A testem...

Nem mondott tébbet.

A gdzéridsbdl Uszkds fantomvaladék csépsgott.

Serpilian imédkozott.

— In nomine Imperatoris... vezess minket az aranyfithoz,
hogy témlécbe vethessik, elpusztithassuk, vagy a Te kezedre
adhassuk, éhajod szerint. Imperator, vigydzd pancélunkat és
pillantésunkat; add aldésodat léfegyvereinkre, nehogy cso-
tortokat mondjanak! Szenteld &l és fényesitsd meg lézer-
puskdink sugarat; fiat lux in tenebris...

Es tisztitsd meg az én tekintetemet is, gondolta. Hadd
hatoljak &t a védelmez8 auran, ami eltakarja a fidt; illess
engem a hit izzé billogéval, és égesd ki testemen a kétség
fekélyeit!

A megtizedelt Gydszhozé osztagok nehézkesen letérdeltek
otrombdnak tGn&, fényezett, hadijelvényekkel ékes energia-
pancéliukban; a barackzsld alapra sététbibor sdvokat ma-
rattak. TekintetUk a nyitott sisaklemez alél csillogva szegez&datt
az inkvizitorra, aki ez alkalombél az elesett kdplan kabinjabsl
kolcsonvett diszruhdt viselt: zéld karinget bibor kéténnyel, amit
a rend emblémdi diszitettek. A hossz, mdlyvaszinG stélara,
amely Serpilian térdéig légott, kinzékamrékban gyétré8dé ide-
gen lényeket himeztek.

Amulettek és ikonok cscrogtek-csilingeltek.

— Ugy déntéttem, hogy az ogryn harcosokat is megaldom
— mormolta Serpilian a mellette térdel8 Hachardnak. — Az
ogrynok is emberek. Bizonyos értelemben. Az 4ldés hatalma
nem azon mulik, aki kapja, hanem azon, aki adja. Van-e
agya a lézerpisztolynak, parancsnok? Lelke, az igen! De gon-
dolkodé agya? Marpedig az ogrynoknak van lelkik.

Ekkor, ebben a megszentelt pillanatban hozta meg a
dontést, hogy felhigitia az Grgardisték nemes éborat a barbdér
6rigsok er8s sorével. Serpilian sejtette, mit gondolhat a pa-
rancsnok. ,Nem, az én hajémon nincs lelkik. Az ember ad
nekik par védér italt, és mindent ténkretesznek.” Vagy taldn
csak a sajdt bintudata beszélt Serpilianhoz. Hogy &, a 16118
viseli a kdplan diszruhdijét, aki olyan batran felvette a harcot
az igazékkal.

Az 8sszegy(lt Gydszhozék szeme dGjtatos odaaddssal ra-
gyogott. Mindez egyetlen fid miatt... Serpilian &szténe tovabbra
is azt sGgta, hogy ez a kildetés rendkivil fontos. Barcsak
tisztdbban latnal Az er8s pszichikai zavaras eleve arra utalt,
hogy az Grgdrdisték nagyhatalmi ellenféllel dlinak szemben,
és sokat nyerhetnek a diadallal.

Azt suttogta Hachardnak:

— Az ogrynoknak és az (rgardistéknak Ggy kell harcolniuk
a parancsnoksdgod alatt, mintha egyazon test két karja len-
nének. Az éridsok nem pusztén faltérs kosok. Ha nem dldom
meg 8ket, mindannyian kevesebbek lesziink.

Vajon a Gyészhozék halott képlanja is megdldotta volna
a hséges, konok ogrynokat? Hachard arcizma megrandult,
de persze nem tett ellenvetést.

— Benedictiol — kiéltotta Serpilian harsényan. — Benedic-
tiones! Triumphus! Legyen ennek a kildetésnek a jelszava:
a Csdszér mindenek folstt!

— A-Csdszar-mindenek-folstt! —
hozok.

Mikor Serpilian elhagyta a gyGléstermet, szildrdan megfo-
gadta, hogy megkettézi eréfeszitéseit, és meghatdrozza a kéd-
lepellel védett fiG tartézkoddsi helyét. A rinacsontok azonban
tovdbbra is cserbenhagyték, mintha ésszeeskidtek volna a
fio elemésztésére t6ré hatalommal; mintha most, dtszéz év
késéssel akarndnak bosszit alini az inkvizicién, amely annak
idején leperzselte réluk a hust.

Rendben. Akkor hét lemond a segitségikrél. Pusztdn men-
talis képességét fogja haszndlni, minden segédeszkdz nélkil.
Meg kell prébdlnia beleélni magat a fit gondolatvilagaba —
hiszen sorsfondl kéti éssze a zsékmanyéval, nem igaz?2 igy
fogija felkutatni.

Minden ismeretet kitérél az agydbél, ami a Birodalommal
kapcsolatos. Megszabadul az inkvizicié 8si bélcsességének
terhétél, mely hosszG évezredek soran gyilemlett 161, hala a

kigltottak kérusban a Gyész-




borzalmas tapasztalatoknak, az dllhatatos tisztasagnak és —
Serpilian esetében — a tébb évtizedes szolgdlatnak. y

Elképzeli, hogy egy mez8gazdasdgi holdon sziletett. Ujra
atéli, ahogy az agydban bizarr virdgszirmok bomlanak ki,
amird| a tébbi parasztnak sejtelme sincs. Ezek a szirmok valé-
idban ezoterikus, mentdlis radarerny8k, a lassan kiegyenese-
dé porzék pedig az elme antenndi — s mindegyik csicsén
édes viragpor illatozik, inycsiklandé lakoma az arra téved8
démonoknak és ragadozéknak.

Nem szabad azt kérdeznie magatél: hol székkent szérba ez
a tinemény? Csak arra &sszpontosithat, hogyan érzi most
magdt a zsenge virdgszdl.

Azonositia a ritka névényt, amit le akar tépni, hogy a Csé-
szarnak ajandékozzon. Utdnozza a zsékmanyt. Ezzel a méd-
szerrel esetleg sikertl eloszlatnia a mentélis kédst. Ha elég
erésen Gsszpontosit, hogy beleélie magat a fio helyzetében,
talén még az ifj0 dldozatra telepedd rosszindulatt hatalom
figyelmét is magéra tudja vonni — mint amikor felforrésitott
alcazotestekkel téritik le palydiarél a héérzékeld rakétat.

El¢ébb azonban...

Serpilian mélyen a gondolataiba merilve megédllt egy fo-
lyosén, amit hatalmas bordék tagoltak, s falain fekete ener-
giakdbelek futottak izomkstegek gyandnt. Aztén lendiletes
léptekkel megindult az ogrynok dormitériuma felé.

Nem térédott a bizzel, nem is volt annyira szérny(§; ilyen
szaga van annak is, amikor a csatatéren kifordulnak a haldoklé
harcosok belei, gyézkédte magét. Ugyet sem vetett a padlén
hemzsegé férgekre; ezek itt leginkabb paranyi, ehetd hdzi-
dllatoknak szamitottak.

— Benedico homines gigantes! — kidltotta.

— Sorakozd, ogrynok! — bémbélte a TUSKOfejG 8rmester,
és vigydzzba vagta magdat.

Mialatt Serpilian elhadarta az aldasok és intések ilyenkor
haszndlatos litdnigjat, bizlé gyilekezete csupén horkantésokkal
és egy-két bofogéssel reagdlt. Kénnyen meglehet azonban,
hogy az ogrynok vallésos hite ezekben az undok zajokban ju-
tott kifejezésre. A magdnyos z&mik technikus, aki tisztelettudéan
szorongatta a markéban ellenzés sapkajét, egyittérzé papri-
kajancsi-vigyorral meredt Serpilianra, mintha valami kilénés
vonzalmat érezne az inkvizitorok irént.

Az Emberi Hiség hajtémUvei éles hangt nyuszitésbe kezd-
tek, a burkolat panaszosan felsirt. Az Greirkdlé végre belépett
a hold légkérébe.

Serpilian egy utolsé, zengzetes Imperator benedicat-tal
befejezte szénoklatat, majd visszamenekilt a kabinjdba, és
levetette a kdapldn diszruhdjat.

Bekapcsolta a képernyét, melynek kovécsoltvas keretén
életh( skorpidk valtakoztak stilizalt halalfékkel, és Urpol vibrald,
egyre kozeledd latképét bamulta. Az Grkikéts lapos, szirke
abrazatat himléhelyek pettyezték: sugéarnyeld vermek. A meg-
figyelStornyok vastagon zselézett hajfurtokre emlékeztettek. A
kilvarosok személesdk, az utak cikkcakkos rancok voltak a
t4j petyhidt, pergamensdrga bérén. A folyék kéken luktetd
visszereknek, a tavak vérhélyagoknak, a gazdasdgok horzso-
lasoknak tGntek.

Serpilian letérdelt, és azt gondolta: furcsa virdg vagyok,
mely valahol itt né, ezen a vidéken. Nedvdus, rejtett porzéim
fulek, melyek halljgk a mentélis szell8k suttogdsat. Viragporom
ellendllhatatlanul vonzza a parazitdkat...

Egykoron & is ilyen furcsa virdg volt, nem igaz?

A fiatal Torq a Denebola V-6n nevelkedett, Magnox boly-
varosénak egyik egészséges, felsé szintjén; ifjdkordban ide-oda

hanykédott a tanulds utani végy és az érzéki gydnysrok kazétt.
Persze, ez ugyanazon jellemvonds két arca volt: valéjdban
mindig 0j élményekre szomjazott.

Am, noha abbdl az ifjibdl, aki folyton még Sriiltebb zenét,
még erésebb borokat, még furcsabb kabitészereket, még
szilajabb lanyokat, még embert prébalébb veszélyeket haijszol,
id&vel koltd, mesterb(inéz6 vagy mésfajta devidns zseni is vél-
hat, mégis valészinbb, hogy az efféle alkat néhany év alatt
kiég, kitombolja magdbél a kamaszkor lézat, s megnyugszik
a felnétt vildg kényelmében.

Ezzel szemben a tudés délibabijat kergets ifiakbdl tobbnyire
hasznos — néha egyenesen ldngesz( — robotkulik lesznek.

Ha azonban a két hajlam egy személyben egyesiil...

Torq apja az egyik magnoxi nemesi csaléd udvarmestere
volt. Igy természetesen a fiG, amint kinétt a gyermekkorbdl,
csatlakozott az egyik divatos, kivéltsdgos kamaszbanddhoz.
Ezek a gazdag suhancok a legtjabb szabdst csillamselyem
sltenydkben hencegtek és kakaskodtak, fekete gatyap&cst és
groteszk ékszereket hordtak, s a tollas kalpagjukba szerelt
hangszérékbél krash-zene dibérgétt. Egyetlen pillanatra sem
valtak meg gyilkos energiatéreiktél, és sosem haboztak a
vibralé, perzselé pengét vetélytarsaik gyomraba défni.

Egy éjszaka, amikor Magnox alsé szintjein, a technikus-
negyedben portyaztak, Torg megérezte, hogy csapdat dllitot-
tak nekik. Villédzé, sokdimenziés térkép jelent meg az agyd-
ban, jelezvén a kézelben minden emberi jelenlétet; am hamar
eltorzult, mintha légkéri zérejek zavarndk, s finomhangolést
igényelne...

Késébb megtanulta, hogyan kilénbéztesse meg ezen a ti-
tokzatos, sokréteg( térképen a hiperGri behatoldst jelzé hat-
borzongaté, malyvaszinG fényeket.

Egy titkos pszi gyilekezet ellen vezette a bandat. Ezeket a
psziket mar csak egy hajszdl vélasztotta el attél, hogy meg-
szélljgk 8ket a démonok. Egy rivdlis banda védte 8ket, amely
jatékos, erotikus kultuszt épitett kéréjik.

Ha Torg banddja taldl ré el8sz6r a pszikre, taldn minden
masként alakul. Az unatkozé, elkényeztetett felsé szinti ifjak
befogadjék a psziket, amolyan bandakedvencnek. Torq lesz
a gyulekezet f8papja. Aztén a vakbuzgd boszorkényvadészok
Uldézése ell kénytelen az alsévarosi csirhe kézé menekdlni...

Am az események nem igy alakultak. Rdaddsul Torq sokat
olvasott, és tébbet tudott a Birodalom rejtett felépitményérdl,
mint a tébbi bandatag. Azt hitte, tisztaban van képességeivel,
és ért a haszndlatukhoz.

Banddija legyirte a vetélytarsakat, akik felvaltva kényeztették
és kinoztdk a psziket. Torq a fogoly jatékszerekkel jelentkezett
az Ecclesiarchia hivataldban, hogy inkvizitornak ajénlkozzon;
vadabbndl vadabb élményeket remélt, tudés mesterek okitésa
mellett.

Elményekben volt is része aztén, de kordantsem élvezte min-
det; és olykor iszony( lelkifurdalés fogta el, amiért annak ide-
ién eldrulta a sajét fajtéjabél valdkat. Igaz, szérny( szikség-
szer(ségtél hajtva cselekedett, melynek valédi természete
egyre inkdbb kikristalyosodott el8tte a kiképzés évei alatt.
A binbdénat géreseire a valldsos dhitatban talalt ellenszert.
A hit volt kinjainak csillapitéja, tetteinek igazolésa. Torq tovabb-
ra is Ugy 6ltézkédstt, mint egy ficsor; egy ficsur, akinek bor-
zalmas koételességei vannak. A feliebbvaléi pedig elmoso-
lyodtak — persze csak a maguk szikér, fanyar médjén —, amikor
|attak, milyen tlzdsokra sarkallja dicséretes buzgalma.

— Virdg vagyok, virdg — mormolta Gtemesen, és lassanként
transzba merilt.
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Torq kezdetben afféle orchidea volt. A fiG azonban, akit
keresett, egy gyonydrl dudva, amely valami isten hata mégatti
tanya tragyadombijan székkent szérba. Vajon megtaldlja?
Belss térképe egyenletes mdlyvaszinben Uszott, amely nem
volt hajlandé egyetlen, kénnyen kérilirhaté pontba strisadni.
Ez a szin takarta el a virdg friss, fiatal, de szirmait.

Egy eréditett palota jelent meg a kabinablakban, kissé
ferdén, mert a cirkalé pdlydja nem zart be tékéletes derékszdget
a talajjal. Tornyok, tiskés kupoldk, lézeritegek. Fallal kérilvett
kertek Usztak a képbe, kézepiksn kisebb kastélyokkal. Gyar-
telepek, vagéhidak. Aztan egy vasbeton siksag.

Az Emberi Hiség leszdéllt. A hajtémivek ismer8s zigdsa
elolt. Megdondilt a jelz8gong, kétszer egymas utén, hogy
figyelmeztessen a mesterséges gravitdcié kikapcsolaséra.
Ahogy a generdtorok éltal gerjesztett energiamez6 helyét ét-
vette a hold természetes vonzereje — amely legaldbb hisz
szézalékkal kisebb volt — elnyUitott csikorgds visszhangzott vé-
gig a hajén. A cirkalé nagyot nyujtézkodott, és megropogtatta
téradt tagjait.

Am az inkvizitor nem engedélyezhetett magdnak efféle
lazasagot. A gravitacié véltozott, de kildetésének silya nem.

— E-ez i-igazén nagy megtiszteltetés — dadogta Henrik Farb
tisztelendd. — Soha életemben nem lattam még igazi Grgérdis-
t4t, parancsnokrél nem is beszélve.

Miért is latott volna? A Birodalom vilagok milliéit fogta ét,
az Grgardistak pedig alig egymilliéan voltak.

A barlangra emlékeztets templombelsében pézsmaillati
témiénfust gomolygott, kérilcirégatta az ikonokat, és lomhén
kigyézé hieroglifékat irt a leveg8be, mintha valami idegen fai
8rolt abécéjét akarnd betlzni. A veritékben Gszé Farb Ggy
szivta be ezt a fustdt, akar a panikba esett asztmds, aki inha-
laléssal prébalia megelézni a fuldoklégéresst. A pisldkold
gyertyak kérol avas hill8zsir enyhe bize terjengett.

Ez az ember, aki feltehetéleg szézakat tartott rettegésben,
most majd szérnyethalt félelmében.

— Alézatod arra vall, hogy hiven szolgdlod a Csaszart —
mondta Hachard. — A félelmed Ggyszintén. De most tisztdn
kell gondolkodnod.

Az inkvizitornak végre sikerilt leszGkitenie az Gtkutatandd
teriletet egy viszonylag kis régiéra, Urpoltél északra. Azok
a portydzégépek, amelyek atvészelték a bevetést a Valhalla
ll-n, dubarégve elindultak pancélozott hernyétalpukon, hogy
sorra felkeressék ebben a zéndban a vérosokat. Amerre jdrtak,
salakka morzsolték a primitiv utakat; utasteriikben Grgérdistak
és ogrynok zsufolédtak dssze. Igy esett, hogy Hachard pa-
rancsnok eljutott erre a Groxgelt nev( telepilésre. Ha harcra
kerilne a sor, a kézelben akart lenni; esze 4gaban sem volt
a cirkalé fedélzetén Gcsérogni, a felderit8k jelentéseire varva.

Hogyan nyugtathatnd meg ezt a méltésagos prédikatort?

— Groxgelt. Ez ésszetett név — mondta kénnyedén. — A gelt
utétag a groxkereskedelemmel jaré haszonra utal, vagy arra,
hogy a gazdak kasziréliak ezeket a bestigkate

Farb Ggy meredt a parancsnokra, mintha olyan taldlés
kérdést tettek volna fl neki, amin az élete milhat. Lehetséges
lenne, tGnédatt Hachard, hogy a prédikator nem érti, amit
mondott? Pedig a hdjas férfi romlatlanul beszélte a birodalmi
gétot; ezen a holdon viszonylag tGrhet dialektust hasznéltak.

— Felejtsd el, prédikator! Azt mondd meg nekem, van-e
olyan fio ebben a kézdsségben, aki barmilyen tekintetben
mads, mint a tdbbiek!

Farb pillantdsa a Gyészhozé kidudorodé dgyékvédsiére
esett, amin egy biborszinG kés rézrozsdas koponyat hasitott
ketté.

— Azt hiszem, a kasziréldsra — motyogta.

— Koncentrélj! — férmedt r4 Hachard.

—Igen... igen... van itt egy fi0... soha nem volt vele gond...
mindig eljar imadkozni, ide a templomba... Ggy hallottam,
ij6 munkds... — Farb megnyalta a szdja szélét. — Végignézi a
kerékbetoréseket is, bar mintha kicsit idegesitenék... Jabal
cserz8mester fia. A iU testén nincs semmi torzulds; éppen ez
a furcsa. Olyan... tisztanak néz ki. — A prédikator kiképott. —
Az utébbi hetekben... Széval, gy értesiiltem, mostandban
sok idét t6lt egyedil a vadonban.

— Honnan szerezted ezt az informéciét?

— A gazda felesége, akinek az alkalmazéséban dll... En, izé,
gyengéd érzelmeket tépldlok a hélgy irant... De ezt csak igy
magunk kézétt mondom, mint férfi a férfinek...

Hachard visszafogta magét, és nem vicsoritott a prédika-
torra az abszurd &sszehasonlités hallatan.

— Részemr8| semmi térvénytelen nincs a dologban, uram...
A hélgy... igen tekintélyes személyiség, ha érti, mire gondolok.
Esetleg, ha a férjét 6sszetaposnd egy grox...

— Mi van a fidval?

— Nos, Galandra Puschik rajta tartia a szemét, ahogy az egy
i6 gazddhoz illik. A fio mashogy beszél. Nem olyan... vidé-
kiesen. Néha fura szavakat hasznél, amiket Puschik asszonység
nem ért...

A Gydszhoz6 kifaggatta Jomi csalddjét. A cserz8mester majd’
dsszecsindlta magét félelmében, Jabal asszony némileg jobban
dallta a sarat; a mésik fiuk, Nagy Ven ellenben ostoba, nagy-
darab tahénak bizonyult. Amikor Hachard visszatért a portyd-
z6géphez, mogorva pillantdst vetett a TUSKOfejG ogrynra
meg a zémikre, akik a jarm{ tetején Gldégéltek.

A forgétornyos lézeragyikkal felszerelt portydzoégép plaszt-
acél pancélzatét és a hernyétalp védéboritdsat barackzéld és
biborlila cstkok tarkdaztdk. Szabdlytalan mintazatukrél nem
terepszinG dlcdzdés jutott az ember eszébe, sokkal inkdbb Ggy
latszott, mintha valami mérgez8 penészgomba tdmadta volna
meg a gépet. A véroslakék egy része bamész csoportokba
gyllve nézte a massziv pancéloson 018 pérost. A lanctalpakat
haijté csillagkereket eltakarta babondsan amulé tekintettk
el8l a véd8borités.

A parancsnok néman dihéngétt. Hogy az 8 emberei elve-
gyulienek ezek kézott a vakarézé, fingd, tompaagyd, izzadd
parasztok kézott; hogy a kocsmai szébeszédbdl prébéljanak
kihédmozni valami értelmeset... Az igazék 616t aratott draga
diadal utédn — a feladat majdnem meghaladta a Gydszhozék
képességeit — ez a mostani megbizatds mar-mar sértésnek
tint, elére eltervezett buntetésnek, amiért oly sok bajtarsat
vesztettek, barmilyen dicséséges harcban is.

Nem, intette magéat Hachard, az efféle gondolatok eret-
nekséghez vezetnek. Biznom kell az inkvizitor &szténeiben.

A kovér prédikator legaldbb felfogta, hogy milyen erét je-
lentenek Hachard meg az emberei, s hogy milyen komoly ve-
szedelem fenyegetheti az emberiséget, ha ezeket a harcosokat
koldik bevetésre.

Hachard meglehetésen biztos volt benne, hogy azonositotta
a zsdkmanyt, amit kerestek, mig az inkvizitor képtelen volt
meghatdrozni a fio tartézkoddsi helyét. A parancsnok enge-




délyezett megdnak egy zord, feketefogas mosolyt; nem fensé-
ségtudatot érzett, hanem egyfajta komor elégtételt.
Visszatérése a piactérre heves hullamzast véltott ki a sz4ijtéti,
rettegé — és ostoba médon bintudatos — témegbsl. Am a
legtébb pillantas visszatévedt a primitiv 6lt6zékG ogrynra meg
a zémikre. Groxgelt polgdrai lathatték, hogy a tagbaszakadt
Gydszhozd, aki nem csukta le a sisaklemezét, tisztavér( ember.
Lehetséges, hogy ezek a fekélyekkel boritott, ijedt parasztok
félelmetesebbnek tartjgk a TUSKOfejit egy csatapdancélos
Urgardistandl2 Vagy csak egyszer(en Ggy érzik, hogy a groteszk,
féemlésszer ogryn genetikailag kézelebb 4l hozzgjuk?
Hachard belépett az utastér csapéaitajan, a technikai sze-
mélyzet meg a t6bbi Grgdrdista kézé. A telekom recsegve kelt
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életre, ahogy pancélkesztyls ujjai végigzongoraztak a
ronadiszes gombokon; a gép lelke hiségesen engedelmes-
kedett.

— Inkvizitor uram — jelentette —, gyanusitott azonositva.
A neve Jomi Jabal. Mindjért életbe 1ép a kijarasi tilalom, de
még nem 6tt haza. Feltételezhetd tartézkoddsi helye egy
gazdasdg, Groxgeltts| négy kilométerre északnyugatra...

Egyetlen fi. Es akik ellene vonulnak: portydzégépek, lézer-
&gylk, csatapdncélos Gydszhozdk, ogrynok.

Egyetlen fiv... és még micsoda?

— Husz kilométerre jarok magétél, parancsnok. Uton va-
gyok. Vigydzzon, nehogy a portyézégépek motorzigésa el-
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riassza a célpontunkat! Az utolsé négy kilométert gyalog tegyék
meg.

— Ertettem. — Hachard automatikusan dtkapcsolt harci
kédra, és utasitotta a tébbi portydzdégépet, hogy telies sebes-
séggel siessenek a Groxgelt hatéraban kijelslt taldlkozéhely-
re.

Most varnia kellett egy kicsit, Ggyhogy kilépett a szabadba.
A lenyugvé gézérids Ugy kukucskdlt a haztetdk folétt, mint va-
lami gigdszi, kozmikus anyalény testetlen szemgolydja, amely
lassan felhagy a vilég szemlélésével, s nyomdban leereszkedik
az éjszaka paléstia.

— Barcsak velem lenne a triciklim! — jegyezte meg odaféntré|
a zémik térsalkodé hangnemben. — A nagy harci gépek ma-
gukra vonjék az ellenséges tizet. A firge kis triciklik kitérnek
eléle.

Hachardnak eszébe jutott a z&mik neve. Zhord; igen, ez az.

— A portydzégépek megvédik a hozzdd hasonlé kis fickékat
— mondta hivésen.

— Huh. Ebben itt nem bizom kilénésebben. Megrepedt a
pancél. Forrasztani kéne.

— Allitélag te vagy a technikusunk. Fess rd még egy randt!
Mondj valami réolvasést!

Zhord egy pillanatra elhizta a széjat; Hachardban lobot
vetett a dih, éppen most, amikor tisztelettudé elmélkedéssel
kellett volna készilnie a harcra.

— Nyomorult félhumén!

Zhord, veszélyt sejtve, sietve hadarni kezdett.

— Ne haragudjon, uram! Annyi munkém volt, és a szer-
szédmok, ereszt a témités, feltl szivarog, kiléndsen leszélléskor,
a szkafanderek meg igazdn...

— Csend! Mindenesetre gyalog fogunk elindulni; és ez r4d
is vonatkozik, kis ember.

Zhord a parancsnok energiapdncéliGra meredt, &sszeha-
sonlitasképpen racsapott sajat tollbéléses pufajkdjdra, és azt
motyogta:

— O, szent 8seim!

A TUSKOfeji 8rmester rohégése valdban mennydérgésre
emlékeztetett.

— Neeemsokddd... — csititotta a hang Jomit. — Fogadd be
a kért az elmédbe!

A hang megmondta neki, hol kell varakoznia: a legnagyobb
groxkarémndl. Jomi aggédva pillantott a lenyugvé gézériasra.
A téjat mér az alkonyat utolsé sugarai aranyozték be. Hama-
rosan felrikolt a vérosban a kijarasi tilalom kezdetét jelz8 kirt-
sz6, s azutén mar egyetlen ember sem lesz a szabad ég alatt,
rajta kivil. Megszegi a térvényt. Es mit fog csindlni, ha a hang
gazddja mégsem j6n el2 Bujkdl virradatig? Amikor a kérnyéken
muténsok kéborolnak?2 Mert, ha a mutik nem is merészkednek
be a véros utcdira, kinn a vadonban biztosan nem fognak
meglapulni a vackukon.

Hiszen & is muténs! Miért bantanék a mutdnsok a maguk
fajtéjate O, csakhogy a kitaszitottak biztosan éhesek. Jomi
husa édesen illatozhat szdmukra...

Az édes his eszébe juttatta Gretchit. Ha semmi nem térténik
ma este, még mindig visszabotorkélhat a gazdasdghoz. Fél-
mdszik Gretchi emeleti ablakdhoz, és bezérget, hogy engedije
be. A lany biztosan értékelni fogja vakmer8ségét, hogy éjnek
idején kimerészkedik a szabadba, mert talalkozni akar vele.

Es valészinGleg meg is jutalmazza érte. Szerette volna a kezébe
fogni azokat a fehér galambokat, és felkutatni a rejtett, sz8rés
tészket, ahol...

— A kér! Arra gondolj! Kilénben elveszitem a fékuszt.

Gretchi kerekre nyil6 szdjéra gondolt. Aztén egy masik test-
nyilasra, amint megnyilik el8tte, egy puha gyGriire, melynek
pontos alakjarél és aranyairél csak kédsés fogalmai voltak.

— Felejtsd el azt a buta riherongyot! Ertéktelen. Olyan kéij-
nimfakat mutatok majd neked, akikhez képest & girhes és
aszott. Buja kurtizdnokat idézek {8l neked az emlékeimbdél...
iiigeeen! — Micsoda kétségbeesés, micsoda csalédottség csen-
gett ebben a hangban!

Mutat...2 Es fslidéz2 A hang azt igérte, hogy beavatja Jomit
a gydényérokbe, nemesak megmutatia neki 8ket, valami vastag
Uvegaijtén keresztil.

— Ha nem érlek el, kerékbe fognak térnil — fenyegetézott
a hang.

A kerék... a fiG tudata hirtelen zékkenéssel visszatért a va-
|6ségba. Mi mds az egész élete ezen az dtkozott holdon, mint
6rokké tarté nyomorisag? Véres zsigerek, forrésag, félelem
és Galandra Puschik buja vagyai, amiket egy szép napon
Ggyis kielégit majd, ha kell, er8nek erejével — az az undorits,
fullaszté slelés. Egyszer s mindenkorra maga mégétt hagyja
ezt a gyaldzatot.

Ne gondolj Gretchire, mig a hang gazddja meg nem érke-
zik! ElGzte a lany képét az agyabdl. Kerék, kér; kor, kerék.

A gdzérids utolsd, aranyszinG sugaraiban a szarvas, pikke-
lyes, tép&fogas hill8k lomhdan vonszolték magukat a karédm-
jukban. Akkordk voltak, mint egy kisebb pénilé. Karmuk csi-
korgott a kéves talajon.

A termé&terilet lankds ivben lejtett a folyé felé. A korilarkolt
rizstéldek egyhangusagdt itt-ott hatalmas sziklak térték meg;
némelyik a varosi hdzakndl is nagyobb volt. A hang azt dllitotta,
hogy hosszU-hossz0 idével ezeltt a gleccserek hordték ide
&ket.

Jomi beszivta a levegét. Suttogést vélt hallani a szélben.
Elméket érzékelt: fegyelmezett elméket, melyek szinte teljesen
rejtve maradtak el&tte, mint amikor spanyolfalat dllitanak o
széritott groxtragyabol rakott 10z elé. Am a h&ség akkor is ét-
sugérzik a spanyolfalon.

Lehetséges, hogy boszorkényok lopakodnak a karém felé,
akik j6val ravaszabbak néla, és a hang felkeltette a figyelmi-
ket? Azok a boszorkdanyok, akiket a piactéren kerékbe tértek,
nem latszottak kilénésebben agyafirinak. Persze, az iszonyatos
fajdalom megdrjitette 8ket: nem maradt mas bel8lik, csak
fehéren izzé, sikoltozé idegszdlak kusza kupaca. Eleve nem
lehettek 10l ravaszak, hiszen hagyték, hogy elfogjak éket. Azok-
hoz a nyomorultakhoz képest Jomi valésdgos langész... remél-
het8leg.

Talén az igazdn agyafirt boszorkdnyok megszéktek, és
bandékba témériltek valahol a hatérvidék mélyén, minden
vérostdl és tanyGtél tavol. Ezért telt hénapokba, amig ideértek.

Jomi mds elméket is érzékelt a kdzelben; tompdk voltak,
lomhék és vérszomjasak. Csak nem a groxok gondolatait
hallja? Az képtelenség...

— Hang... — prébalt kérdez8skédni.

— Csitt, finom fig! Koncentralnom kell. O, milyen régéta
mdr, hogy... Mindjart atélellek. Prébald magad elé képzelni
a kért!

Nem hagyhatja cserben a hangot az utolsé pillanatban;
ezzel 5nmaga elétt is kudarcot vallana. Es nem szabad elijesz-




tenie; nem fog beszélni azokrél a kilénds, er8s elmékrdl a
karédm kozelében. Sem azokrél, sem a tébbirél; a szilaj, vad
gondolatokrél. Engedelmesen elképzelte a kért, és eréliette a
szemét az egyre fokozédé félhomalyban.

Igen!

Egy foszforeszkdlé iv tint fel par szaz méterrel el8tte; bi-
zonytalanul egyensulyozott a kéves talajon. Lassan néni kezdett,
de nem vilagitott fényesebben. S&t, ha lehet, még jobban el-
sotétedett, mintha nem akarnd, hogy észrevegyék. A kériven
belul dthatolhatatlan sététség uralkodott, szurokfekete éjszaka.

Mivel a kapu viszonylag tavol jelent meg a fiotél, és csak las-
san oltétt alakot, gyakorlatilag ki lehetett zami azt a lehetéséget,
hogy valami hiperri szérny — példaul egy igdzé — keze van a
dologban. Az efféle lények sokkal drasztikusabb médon 1épnek
be a valés vilagba.

Az is valészinGtlen, hogy az idegen eldék alindnak a hat-
térben. Az eldak mesterei voltak a hipertérben nyitott kapuknak
és mas hasonlé fogasoknak; nekik aligha volna szikségik
olyan mentdlis fékuszra, amit a fit igyekszik létrehozni. Mintha
bdarmi is lenne ezen a holdon, ami érdekelhetné az eldakat!

Ez a kapu mdr-mér kinlédva nyilt — ha ugyan lehetséges az
ilyesmi. Szinte nyikorgott, mintha ,sarokvasai” berozsdésodtak
volna a hossz0 évezredek sordn. Persze, a hipertéri kapuknak
nincsenek sarokvasaik; a parhuzam mindenesetre talélé volt.

Az energiapdncélos Gydszhozdk lassan megszdllték a tere-
pet a sziklak fedezékében. Egy szakasz ogryn otromba moz-
dulatokkal helyezkedett a sététben.

— Ha most azonnal elkapjuk a pszi figt — puhatolézott Ha-
chard —, talédn megijesztjik azt a valamit, ami &t akar jénni
a kapun.

— Véarnunk kell, mig a kapunyité megjelenik. Nem csak
zsakmdnyra vaddszunk, hanem tudésra is.

— Tudésra... — Csak nem borzongott meg a parancsnok?
— A Sétét Korban — mormolta — az 8seink éncéltan hajszol-
tak a tudést...

Serpilian élesen raszélt.

— Hogy mi tértént a Sétét Korban, azt csak a Csaszar tudia.

Es hogy szerette volna tudni az inkvizitor is! Akkoriban vi-
régkordt élte az istentelen tudomdny. A birodalmi kutatéoszta-
gok néha taldltak kiléntéle maradvényokat: felbecsilhetetlen
értéky, 8srégi gépeket és szerkezeteket. Az emberek hajdan gy
terjedtek el a galaxisban, akdr az oktalan lemmingek; fogal-
muk sem volt a hiper(rben leselked6 szérnyekrél, mivel nem
ismerték sajat pszichikai potencidljukat. Artatlanok, drtatlanok!
Kutyakélykék a démontanyén! A téboly és az anarchia hirtelen
viharként tért rajuk, amig ki nem emelkedett kozilik az Isten-
cs@szdr, hogy megvdlisa és egyesitse Sket, hogy dsszefogja
az emberlakta vildgokat, hogy fogcsikorgaté, gyilkos szigorral
megzaboldzza a szellemvilagban tombolé orkant.

Itt ez a fiv, a j6v6 nagy kérdéjele. Es itt van még... valami
mds is. Serpilian kinydjtotta mentdlis csépjait, dm latasat maly-
vaszin( kédpdra homdlyositotta el.

A sététen dsitdé kapun egy robot lépett 4t nehézkesen. Nagyobb
volt Groxgelt barmelyik épileténél, s pancélzatan kilénss
rudak és csévek meredeztek — Jomi feltételezte réluk, hogy
fegyverek.

— Itt vagyok, dréga kisfiam! — lelkendezett a hang Jomi
agydban. — Ne félj etté| a fémtesttél! Ez az a burok, amely az
énem magvdt védte, mikézben egymagam lebegtem a hiper-
Urben, egy ronccsd 18t megahajéban, hosszi-hosszi évez-
redekig. Végre ismét ldbammal illethetem egy vildg talajét!
Végre reménykedhetek, hogy Gjra his-vér testet szerzek
magamnak. O, az édes, csabitd his, az éneklé érzékek, a
drdga idegszdlak, amint hérfahirként pengenek! Vajon milyen
dalt jatszottam rajtuk az Esidékben? Neeemsokddd eszembe
jut maijd.

A robot tett egy évatos lépést Jomi felé. Aztdn, mintha
torndztatni akarnd tagjait, melyek évezredek éta nem érezték
az égitestek vonzerejét, kérbelenditette a karjat. Szikrazé
energia tancolta kéril acélujjait, s langold csévat l6vellt a
karémban szorongé groxok félé. A hill8k morogni-sziszegni
kezdtek; karmukkal a féldet kaparték, s némelyik leszegett
fejiel nekirohant a keritésnek.

Miféle hus-vér testet akar magdnak ennek a hatalmas
gépnek a magva? Amint az acéltorony Gjabb lépést tett Jomi
felé, a fi0 izzadni kezdett. Lekuporodott a féldre.

(folytatjuk)

forditotta Kornya Zsolt
illusztrélta Boros Zoltén




Tier Nan Gorduin, a Hetedkor neves kalandozéja szerencsevadasz-
ként kezdi palyafutdsat Erionban. A P.sz. 3620-as évek végén egy
magat szintarsulatnak alcazé alvilagi testveriség kotelékében
dolgozik a nagy Haygar Brish keze alatt. Elsé komoly feladatat itt
kapja: ereni nemesek csoportjat kell megvédelmeznie valakit6l,
akir6l csupan annyit tudnak, hogy nyilaival tavolrdl ol.

Gorduin szamara paholyt biztositanak a varos patinas szinha-

zaban, a Rotundéban. Azt varjak téle, hogy felfedezze és megolje

a titokzatos orvloveszt, miel6tt az tjra lecsaphatna. A fiatal bard
bizik kahrei gyartmanyt szamszerijaban, bizik tarsaiban, akik a
hatat fedezik — Ribal Mookot, a nemesek testérsegének zsoldos
parancsnokat azonban balsejtelmek gyoétrik; Ugy érzi, a megbizok
mind eldle, mind a Halandok el6l elhallgattak a teljes igazsagot.

Az orvlovész felbukkandsa nem éri varatlanul Gorduint. Siker(l
megpillantania az arcat, megsebzi, s ezzel megmenti egy ereni
nemes életét — am a sikerért silyos arat kell fizetnie. Szinpadra
|épett tarsaira nyilzapor zidul, 6t magat tdmadas éri; az orvivész
nem , magéanyos merénylé”, ahogy kordbban hitték: egész sereg
fanatikus tdmogatja. A megtizedelt Halandoknak az ereni testérok
segitségével végiil sikertil kijutniuk a Rotundabol, Gorduin kedvese,
a félelf Syra azonban haldlos sebet kap a kiizdelemben...

Az els6 éjszaka.

Vasize volt a szélnek, mely e kései 6rdn a Szérakozonegyed

peremén all6 fogado koriil 6rvénylett. Brish érszolgalatba rendelte
a legmegbizhatébbakat, mindenki mas a csomagoldsban
segédkezett. A Halandok két esztendeje ¢éltek békességben itt, a
megvéltozott helyzetben azonban sem ez, sem a pénz nem szamitott
— el kellett tnnilk.

Gorduinnak ez egyszer nem akadt teenddje: magdara hagytak
gyaszaval. Mozdulatlanul kuporgott szobdja egyik sarkaban; nézte,
de nem latta a korilotte siirg6l6d6 alakokat. Seela és néhany
tarsndje a sebesiilteket dpolta az asztal mellett. Valamennyiiik keze
igyében fegyver.

— Darézsfészekbe nyultunk — magyarazta Brish a hazavezetd
dton. — Tulerdvel kertiiltink szembe, ilyesmi pedig sosem torténik
véletlentil. Azoknak, akik ilyen otthonosan mozognak a Rotunddban,
rengeteg a tdmogatéjuk mindenitt; nem csoddlkoznék, ha
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hadiizenetet kapndnk néhdny ,ismerds” klantol is... Barataink
kidllnak majd mellettiink, de ez legfeljebb arra elég, hogy &tvé-
zeljiika kovetkezd napokat. Békét kell kotniink. A békekotéshez
kozvetitok kellenek, a tdrgyaldsokhoz elévigydzatossag — a
leghelyesebb mozgasban maradnunk, mig meg nem ismerjiik az
ellenség feltételeit. Aztan...

~ Aztdn? - visszhangozta a sebesliltek egyike.

— Kivdrunk és elkapjuk oket — kozélte Brish. Osszehuzott szem-
mel pillantott 6véire. — Mast vartatok talén? Mint minden hadvise-
I6nek, alkalmazkodnunk kell bizonyos megszoritasokhoz. Vért vérért,
életet életért — ha nem eszerint cseleksziink, elvész minden, amit a
mai este meghagyott szamunkra. Elhurcolkodunk a fogadébdl,
kisebb csoportokra oszolva probalunk idét nyerni. A csoportok nem
kereshetnek, nem tarthatnak egymassal kapcsolatot. Hasznaljatok
az adottsagaitokat, lapuljatok meg: iizenek értetek, amint lehet!

A bard Seelat figyelte, az elmélyiil6 bardzdakat a lany ajka ko-
riil; a tisztavér( elfek csendes keser(isége volt ez, belenyugvas a
dolgok megvdltoztathatatlansagdba. Gorduin eltiin6dott, mikor
kezdi éreztetni hatasdt az ésivel keveredett emberi vér.

— Talpra, fit!

Brish jelent meg mellette. Komoran nyujtotta kesztyiis jobbjat.

— Nincs sziikségem segitségre — mormolta az ilanori.

— Szitkséged van ra. Mas kérdés, hogy nem akarsz tudomaést
venni rola. — A borotvalt feji férfi kinytijtott keze rezzenetlen maradt.
— Hajszolni fognak, vadabbul, mint barmelyikiinket: ez az élet
rendje. Harom embert adok melléd a legjobbak koziil. Elég pénzetek
lesz ahhoz, hogy finomabb helyen szélljatok meg; a Fogadéne-
gyedet ajanlom, de nincs kifogdsom a Kikoténegyed ellen sem.
Ha veszélyt sejtesz, tengerre szdllsz és eltlinsz egy idére — most
pedig Osszeszeded magad, és fedezed az indulé csoportokat,
vilagos? Leteritesz barkit, aki a nyugodt sétatemp6ndl gyorsabban
vagy lassabban kozeledik a hatsé bejarathoz. Gyeriink!

Gorduin hagyta, hogy talpra segitse. Az asztalhoz Iépett, ellen-
rizte a kahrei szamszerij szerkezetét és a tarat. Az acélhegyek
kozil egy sem hianyzott mar.

— Kész6nom - suttogta a tépéscsinaloknak. — Koszénom.

Seela felpillantott. Tekintetiik ismét taldlkozott.

— Szamithatsz ram — mondta.

A bard bélintott. Vallara dobta a fegyvert, felnyalébolta azott
képenyét, s Brish nyomaba eredt.
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A Haland6k négyes csoportjainak siet6s tavozasa hajnalig tartott.
Gorduin alig-alig érzékelte az id6 mulasat: a b6 incogno csuklyajan
dobolé esécseppek, a szamszerfj irdnyzéka el6tt suhané arnyak
mit sem jelentettek szamdra. Leshely volt ez is, akdr az a masik a
Rotundaban, s 6, az itéletvégrehajto, valtozatlanul az alkalomra
vart. Meglehet, kénnyitett volna helyzetén, ha dolga akad, a sors
azonban nem tette meg neki ezt a szivességet; az ellenség nem
mutatkozott, csak komédidsok, kitaszitottak és koldusok réttak
Gtjukat a folyvast vilagosodé égbolt alatt. A viharfront délkeletnek
nyomult, az eséfelhék megritkultak. A tetdk felett tgy aradt szét
a hajnali derengés, mintha 4j kor, vagy legaldbbis Uj évszak koze-
ledtét jelezné — a bard szemhéja ekkor mozdult el6szor, sziirke sze-
mét bantotta a fény.

— Tier...] — Brish hangjat rekedtessé tette a kimerdltség. Fold-
barna atiruhdban bukkant fel Gorduin oldalan. Fegyvereit és ked-
venc konyveit viaszosvaszon zsak rejtette. — Minden rendben, Tier?

— Rendben.

A borotvalt fej férfi forralt borral teli kupat varazsolt el6 vala-
honnét — az édes illat oly athaté volt, hogy tan még a kozeli Nekro-
polisz lakéi is érezték.

— A szolgélatnak vége, fiti. Most rajtad a sor. 1gyal!

Gorduin ivott. A bort katranysdrinek érezte —mohon nyelte,
bar valésdggal perzselte a torkat. Pillanatok alatt eltelt forrosagaval,
csaloka erejével; ahogy feltapaszkodott és hatralépett, dertisebbnek,
baratsagosabbnak latszott a vilag.

— Seela! — sziszegte Brish. — Maradjatok mellette és vigyazzatok
1&: ahogy elnézem, a kvetkez6 napokban képtelen lesz megvédeni
magat.

A lany kézen fogta a bardot. Ugy vezette a hatsé kijarat felé,
mint valami gyereket. A fegyveres Halandok kovették Gket. Az elsd
sarokig Brish sajat csoportjanak két tagja erdsitette az oldalfedezetet.
Tehették: errefelé a nap minden szakaban gyér maradt a forgalom.
A dolguk utan sietéknek fel sem t(int az utcara lép6 tarsasag, a
kéregeték azonban ijedten lapultak a falhoz, amerre elhaladtak —
6k rég megtanultak olvasni az apr6, szinte lathatatlan jelekbdl.

— Szantszandékkal maradtal hatra — allapitotta meg Gorduin a
baljan halado Seelara pillantva. — Hogy szemmel tarthass.

A lany bélintott. Arcan még mindig nem tiikr6z6dtek érzelmek.

— Mit akarsz t6lem?

— Amit te is akarsz — felelte Seela. — Amit valamennyien akarunk.
Tiszteljiik Haygart, esziinkben sincs vitazni vele, hisz igaza van —
de még 6 sem kérheti szamon azt, amit tenni késziliink.

— Egy testvériség tagjai vagyunk — vette 4t a szot Azed, a dzsad
kardtancos. — Az éjszaka testvéreinket veszitettiik el. Ha klanként




nem szallhatunk szembe a gyilkosokkal, ugy allunk bossz(t, mint
csaladtagok. Haygar a maga médjan harcol a nyugalmunkért. A
mi célunk ugyanaz, csak a modszerek kiilonboznek.

A bérd egyenesen el6re nézett.

— Tamadni kesziltok?

— Nem tehetiink mast — kozélte Azed. — Ha tétovazunk,
ugyanugy végezziik, ahogy a tobbiek.

Seela egy intéssel elhallgattatta.

— Ugy dontottiink, hogy csak részben kévetjiikk Haygar utasftasait
— mondta halkan. — Bvéhelyet keresiink magunknak, de kapcso-
latban maradunk egyméssal. Nem fogunk meglapulni. Ertesiiléseket
szerziink, titkokat vasarolunk, ha kell; el6bb-utébb ratalalunk
azokra, akik a vesztiinket akarjak, és akkor...

Gorduin bélintott. Olyan kéba volt, mintha literszam itta volna
a bort indulés elétt.
tiriember, a szabalyok szerint jatszik, és ez most nagyon veszélyes
lehet: ne hagyjatok érizetleniil egy pillanatra sem!

— Gondunk lesz r& - bélintott a dzsad. - Es hirt adunk magunkrol,
amint tehetjiik. — Hatrasanditott. Tarsa, a konnyd léptd abasziszi
kobzos visszafelé tartott mar a fal mentén. — Galradzsa bolcsessége
vezessen benneteket a jaratlan utakon, testvérek!

~ Kisérjen titeket is az O kegyelme — valaszolt Seela az Gsi
formula szerint, azutan kitekintett a sarok mégiil. — Rajta!

A Halandok Gorduint kozrefogva indultak neki. Az avatatlan
szemlél6k annyit lathattak minddssze, hogy egy karcsu, fakoszoke
haijti 1any kart karba dltve halad egy feketébe 61t6zott fiatalemberrel
— a kopenyek és a mosolyok palastoltdk a tobbit. A kovezett fGiton
fogatok, batarok diiborogtek, egymast érték a kényelmes tempoban

rugtaté lovasok: a Kalandozok Vérosa ébredezett, s mar e korai -

6ran is latogatokat fogadott mind a négy égtaj feldl.

— Gyors voltal tegnap este - pillantott fel Seela olyan arccal,
mintha édes titkot szandékozna kozéIni a barddal. — Sikerilt
megsebezned az orvlévészt — embert6l kimagaslo teljesitmeny.

Gorduin a gyilkos sotétbél feldereng6 abrazatara gondoit.
Megborzongott.

— Lattam az arcat.

— En pedig a vérét — suttogta Seela. — Béven hullott rank odafent-
161, miel6tt a nyilak zuhogni kezdtek. Lattam a vérét, éreztem a
jelenlétét, hallottam a kacajat. Felismertem és megprobaltam meg-
érinteni a szellememmel — sikerilt. Azt hiszem, ezért kellett a hu-
gomnak meghalnia.

A bard megtorpant, rameredt. Seela szemeivel Syra tekintett
vissza ra.

— Ostobasdg.

— Talén — mondta a lany. — De nekem konnyebb igy. Kénnyebb, ay

mint ha azt tartandm, hogy a szerelem 0lte meg.

Gorduinnak tivélteni lett volna kedve, az 6vatossag azonban
mast diktalt neki.

— Hisz halandé vagyok, mi? Kozonséges halando, akiért nem-
hogy meghalni, éini sem érdemes...

Seela meglep6 erével markolta a karjat.

— Testvérekvagyunk, ilanori! — sziszegte, mik6zben arca a fék-
telen keserdség maszkjava torzult. — Sem t6bb, sem kevesebb:
probald végre az eszedbe vésni! Lattad, amit én lattam, érzed,
amit én érzek — segiteni fogsz nekem, mert csak egyiitt dllhatunk
bossziit a higom gyilkosain. Mostantél fogva csak ezért élek, és
ha elhullanék, neked kell befejezned a munkat helyettem!

A hatvédek némaén csovaltdk fejiiket: 6k mar a kezdet kezdeten
megtanultdk ezt a leckét.

— Testvérek — visszhangozta Gorduin, s mert a kalandoz6k sosem
sirnak, visszatartotta konnyeit. Fontosabb dolga volt most. — Kit
éreztél? Milyen vér hullt réd mult éjszaka, Seela?

A lany a tavolba révedt. Keménysége, mely étsegitette az eddigi
megprébaltatasokon, engedni latszott: az indulatok faragta maszk
mogott felsejlett igazi, emberi arca.

— Osi ver — sz6lt alig hallhatéan. — Egy elf harcos vére.

A masodik nap.

A gyilkos mozdulatlanul hevert. Vére, mely frissen is sététebb
arnyalatl volt az emberénél, alvadtan pedig egészen feketének
latszott, nyomot hagyott arcan, 6ltozékén. A kahrei szamszerij
l6vedéke atftrta lancingét, vallcsontjatél alig egy ujjnyira allapodott
meg az izmok kéz6tt; a kin meég mindig erds volt, bar hajnal 6ta
tompitottdk a rdolvasasok. A gyilkos és tarsai tigy hatdroztak, nem
kérnek papi segitséget: egy pap harmadik szemével olyasmit is
észrevesz, aminek helyesebb mindenki el6l rejtve maradnia. A
déntés fajdalommal jart, a gyilkos azonban {igyet sem vetett a
fajdalomra. Egyediil a kudarc szamitott — annak keseriiségét pedig
sem a Vvildgi, sem a ritudlis magia praktikai nem enyhithették.

A gyilkos mereven mosolygott. Arcat rinakkal ékitett maszk,
alakjat felszentelt kopeny takarta. Kirdlyi mimianak latszott, noha
sosem vdlhatott azz4; vére tiszta volt ugyan, bolcséjét azonban az
6si foldtél tavol ringattak — igy rendeltetett. A rinak hatalma atjarta
testét, megbizsergette tagjait. Szivesen felkacagott volna, aztan
radébbent, hogy semmi oka rd, igy hat csak mosolygott tovabb, s
vérta, hogy vallsebe 6sszezaruljon.

- Véronté Anyank — zengte a jelenlévék kérusa —, tekints le
rank! Hallasd a Te hangodat, juttass nekiink a Te er6dbél, hogy
ellenségeinken 1rra lehessiink — és kényoriilj a Te hiveden, kinek

~ hisat a homdly ebei marcangoljdk! Te vagy, ki tavolra vezetsz

benniinket a Masok s6tétjébél, Te jarod erdeinket a Teremtés
tengelyében; kezdet vagy és vég; szolgalunk neked és lelket nyertink
a Te kacajodbdl. Yalah mirdil elthorien —ami volt, eljé megint.

— Mi varunk — fejezte be vezet6jik, a sziirkébe 61t6z6tt né.
El6rehajolt, megcsokolta a gyilkos vértél sotétlé baljat, a kéz kbzépsé
ujjén tiindoklé mithrillgy(rit. — Hogy érzed magad, szerelmem?

— Holnapra készen 4llok — hallatszott tompan a maszk magiil.
— Es tudod mit, szerelmem? Oriilok, hogy megizlelhettem a te perc-
embereid mérgét.

A n6 leemelte a maszkot, hosszan nézett a metszett, folyamzold
szemekbe. Sajatjanak érezte a gyilkost, mintha 6 maga sziilte volna.
Talalt ebben az érzésben valami kéjesen borzongatét. Anyja (az
igazi, nem a Vérontd) is igy érezhetett hajdanan. Anyjanak szamos
hive volt Eren varosdban; némelyiket 6 maga sziilte, némelyiket
nem. Azoknak, akik a hohérai lettek, egyetlenegyet sem lett volna
szabad életben hagyniuk — most csak magukat okolhatjdk a kdvet-
kezményekeért.

A gyilkos oldalra forditotta fejét. Ujjai a szlirkebe 61t6z6tt né

ajkat érintették.

— Hib4ztam — suttogta. — A harmadik kigyo él.

Megfejthetetlen kifejezés suhant at a né arcan. Tarsaira pillantott,
akik megfogyatkozott szamban, fegyverteleniil kuporogtak a
derékalj koriil. Oda, ahol rejtéztek, nem taldlt utat a nappali fény;

vilaguk éjszakai vilag volt, ketsegek és félelem nélkiil valo.
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— A harmadik kigyé meghal, miel6tt Arel Kvartja véget ér —
mondta eltokélten. — Lecsapunk ra és végziink vele. Gondunk lesz
azokra is, akik a Rotundaban menekiiléshez segitették. — Lehajolt,
szajon csokolta a gyilkost, aki egy fuldoklé6 mozdulataval huzta
magéhoz. — Szeretlek baratom, s mert igy all a helyzet, megbo-
cs&tom hibaidat. Elj hogy Ujra élhess, Anyank akarata szerint!

— Ugy legyen — mormolta a gyilkos.

Es hogy ne csak evilagi hiiségét bizonyitsa, torokhangon felka-
cagott.

folytatdsa kovetkezik



ELETRAJZA

Mindenki emlékszik az endori csatdra, Darth Vader
halotti mdaglydjéra, az ewokok és a Felkel&k gys-
zelmi Unnepére, vagyis a Jedi visszatér befejezd
ieleneteire. 1983 6ta mindenki varta a Csillagok
habortja folytatdsat, hogy a hdrom részben meg-
kedvelt f6hésok és a legydzétt gonosz Galaktikus
Birodalom koézti csatdrozésok, az univerzumot felé-
geté polgarhdabordk utén hogyan folytatédik a Csil-
lagok habortja ,térténete”. Mivel sokan nem tudjék
sorba helyezni az eddig megjelent és ezutén varhaté
regényeket, nem art éttekinteni a Csillagok hébortja
valés tériénetét.

1977-ben az USA és Kanada t6bb széz mozi-
idban bemutatték a Csillagok HaborGjat, ami a vi-
lag filmbevételi toplistdjan 1982-ig az elsé helyet
foglalta el (akkor ugyanis Spielberg E.T.-je divette
a vezeté helyet). A filmhez kiadott hanganyagok és
a regényeladésai minden addigi rekordot meg-
dontsttek.

Mint varhaté volt, a tériénetet folytatni kellett,
ami 1980-ban, majd 1983-ban kévetkezett be — a
Birodalom visszavag és a Jedi visszatér cim{ Gjabb
két epizéddal.

1978 és 1984 kézott megjelent néhdany kiegé-
szité térténet, amelyek a f8h8sék — Han Solo és
Lando Calrissian — kordbbi kalandjait mesélik el,
valamint néhany egyéb térténet, ami tébbé-kevésbé
beilleszthetd a filmek kézti idészakaszba (pl.: A. D.
Foster: Erépréba).

A Jedi Visszatér utan 1987-ig csend volt, csak a
rajongdk cserélgették az 1985-ig gyartott jGtékokat
és figurdkat. Aztén eljétt az 1987-es év — az elsé
film bemutatasanak 10. évforduléja — amikor a
West End Games szerepjaték-gyarté cég kiadta a
STAR WARS — The Roleplaying Game (a szerepjaték)
els8 verziéjat. A mG 1988-ban két szerepjatékdijat
is nyert (‘88 Origins Awards for Best RPG Rules és
a ‘88 Gamer’s Choise Award for Best RPG), és
kévette szamtalan nagyszer( kiegészité és forrés-
kényv.

1992 oktéberében kiadték a STAR WARS RPG
2nd Edition-t (ez jelent meg magyarul a Valhalla
Paholy kiaddsdban). A szerepjaték kiadasa utan
nem sokkal a Lucasfilm Ltd. (LFL) felkért 6t sci-fi irét,
akik mindannyian rajongtak a Csillagok hébori-
jGért, hogy iriék meg a legenda folytatdsat.

Az &t térténet kézil Timothy Zahn Uj Kéztérsasdag
trilégigjat fogadtak el és dobték piacra (A Birodalom
orokssei 1991, Sotét erék ébredése 1992, Az utol-
s6 parancs 1993), bér errél a verziérél a rajongék
véleménye megosztott.

1994 elején aztén az LFL Ggy déntétt, hogy meg-
adja az olvaséknak a valasztds lehetéségét, és
hozzdlatott a négy ,vesztes” torténeteinek kiada-
séhoz.

Kathy Tyers regényciklusa (az elsé rész megjelent
Kilénbéke cimmel) kézvetlentl az endori esata utdn
folytatédik, a Birodalom és a Szévetség nehezen

kialakulé egyuttmksdésérsl beszél egy hatalmas
idegen fenyegetés ellen.

Més szemszégbdl kézeliti meg a témat Kevin J.
Anderson, kinek trilégigjaban Luke megkisérli vissza-
4llitani a Jedi Lovagrendet, ezért Jedi Akadémidt
alapit (a sorozat varhaté magyarul; részei: Jedi
Search, Dark Appentia és Champions of the Force).

Dane Wolverton térténete Han Solo és Leia
hercegné bonyolult kapcsolatat elemzi (Courtship
of Princess Leia), Kenneth C. Flyut pedig visszaviszi
Luke-ot a Tatuinra, hogy valaha Obi-van Kenobi
tulajdonét képezd, kilénleges targyat kutasson fel.

Megielent ezen kiviil egy hat részes sorozat, Paul
és Hollace Davids tollébél, kizérélag a gyerekks-
z8nséggel hivatott megszeretettetni a STAR WARS
Univerzumot (Darth Vader kesztyGie, stb.).

1992-ben a Dark Horse képregénycég el&allt
egy szépen megraijzolt folytatdssal, Can Kenedy és
Tom Veitch étleteibdl, a Sétét Birodalom (Dark
Empire) cimmel. Ebben a sétét térhoditasat és Luke
sotét jedivé valdsat ecsetelik. A Dark Horse ezen
kivul futatt egy STAR WARS havilapot, ahol képre-
gények, novellak, kritikak és tervrajzok taldlhatok.

Mindegyik emliteft regény kéz6s vondsa, hogy
az irék a forraskényvek alapjan dolgoztak (Star Wars
Sourcebook, Imperial Sourcebook, Rebel Alliance
Sourcebook, stb.). Es ezzel még nincs vége!

A West End Games 1994 elsé negyedévéts!
haromhavonta adja ki a 288. oldalas STAR WARS
Journal-t, ami szerepjatékosoknak és rajongéknak
egyaréant szamtalan érdekességet tartalmaz.

Tom Veitch és Kevin J. Anderson a Dark Horse-
ndl egy Uj képregénysorozaton dolgozik Sith S&tét
Lovagjai cimmel.

Varhaté hdrom novellds kétet; az elsé a Mesék
a Gsillagok habortja kantinjabdl, olyan szerzékitél,
mint Timothy Zahn, Kathy Tyers, Tom Veitch, Dave
Wolverton, A. C. Crispin, David Bischoff, Daniel
Keyes Moran és Kevin J. Anderson.

A mésodik rész a Mesék Jabba palotéjébél, az
oft megismert lények elStdrténetét targyalia. Végil
a legérdekesebb a harmadik (a cime még nem
ismeretes) a Birodalom visszavédgban Darth Vader
dltal felbérelt fejvaddszok torténetét meséli el &t
vagy hat kisregényben.

Készul egy album is, Ralph McQuarrie festmé-
nyeibél, melyben az emlitett, de soha nem latott
helyszineket mutatiék be (pl.: Couroscant, Alderaan
és Kashyyyk).

Végil a lényeg: eléreléthatélag a kézelidvében
bemutatiék a Csillagok héborudja elétti elsd, masodik
és harmadik részt, egyeldre ismeretlen szereplékkel.

E rovid ismertetével remélijik, sikeril majd el-
igazodni a sok megjelend Csillagok habortia re-
gény és torténet kozott.

Baldzs Kéroly
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A Starscape forgalmas Gréllomés, a fehér Yinna rendszerének leg-
nagyobb bézisa. Hatalmas, 4gas-bogas érdégszekérként bukddcsol
a gydnydri Yinnara kéril — t6bb évtizede megszokott, érdekes
l4tvényossag az azirécednd, ragyogd bolygd egén.

A legnagyobb, gémbélyded kézponti épitményb&| massziv ideg-
szélak médijan minden irényba gigészi mélék, toldozott-foldozott
kikstédokkok nydlnak. A szertedgazé, sokkard alkotmany kaotikus
ielz&tényei hatésara kilénss ékszerévé valt a yinnarai égnek. A boly-
g6 persze ékessége nélkil is meglehet8s gazdagsaggal bir: a Cala-
marihoz hasonléan itt is viz boritja a bolygé felszinének jelentés
hanyadat — kellemes klimdjo szigetek ezrei, egy-két aprébb kontinens
szeplék, mokas porsenések gyandnt terpeszkednek a mélytorkiz
golyébison. Népszer( bolygé ez, békeid8ben gazdag pihenni vagyok
paradicsoma Koréliatél nem messze.

Az elterjedt ,dardzsfészek” kifejezés nem véletlentl (bar helytelendl)
ragadt a terjedelmes, mégis térékenynek tiné Gréllomasra, hiszen
nemcsak struktordjéban hasonlithaté a szépszarnyd yavini méhek
kasdhoz: tavolabbrol szemlélve, példéaul a hipertérbdl érkezettek
szemsz6gébdl, az emlitett méhekre oly jellemz8 buzgé nyizsgés
figyelheté meg a dokkok kéril. A latszélag &ssze-vissza szélldosé
ellensrz8jaratok, a bolygé és Gréllomas kézti kompok, és a galaxis
ismert-ismeretlen zugaibdl érkezé hajék réptének kusza, Gtléthatatlan
rendje akaratlan csodélattal énti el az erre jarét.

Az &llomés kilénbozé karjai kilonféle leszallopalydkbol, dok-
kokbél, hangérokbdl dlinak, egy-egy Vjabb, épulé résszel tarkitva,
esetleg régebbi, javitas, feltjitas alatt 4llé épitményekkel. A Starscape-
hez hasonlé hatalmas Gréllomésokon persze nem csak kikéték, jelz6-
és iranyitétornyok talélhaték, hanem jénevd, avagy kétesebb hird
szérakozéhelyek, széllodék s egyéb, turistakon, kereskedékon é16s-
kéds, leleményes szolgdltaték és szolgdltatasok intézményei is. Az
réllomas fenndllésa éta valésdgos varossa fejlédatt, kilénbbé egy-
némely felszini tarsandl. Galaxisszerte ismert széllitévéllalatok, utazasi
cégek, Grhajokolcsonzsk fidkirodai, éttermek, kikapcsolédast kinalé
kézpontok épultek sorra. Mindez a Régi Kéztarsasdg idején, a yinnarai
kormanyzé hatésaga alatt, virégozva, felhdtlendl.

Rengeteg pénz gy(lt itt 8ssze, akér magén a bolygén, hiszen az
erre jarok dltaldban dusgazdag tzletemberek, pihenni vagys, befo-
lyasos politikusok, vagyonos polgdrok, jél fizetett pilétak, kereskedsk.
A pénz szagdra lassan megjelent a mocskos alvildg, a fegyelem leple
alatt piszokként Gsszegydlt ferté: it is megkezd&dott a rend és kdosz
i6l ismert szimbidzisa.
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Egy napon aztén kilénds, jellegzetes Grhajék teste csillant vakitéan
a tGz8 napfényben: az apokalipszis lovasaiként tindskéltek a ragyogd
Uréllomas felett. Volt, aki még idejében kereket oldott; a ravaszabbia,
a gyavébbija. A két szdzadnyi bemasirozé, fehér pancélos katona
végigdibérgstt a szémtalan folyosén; csak a helyenként felvillané
sugdrnyaldbok utaltak tisztogaté tevékenységitkre. Mint mindenhol,
itt is a hamis igazsGgoszté szerepében tetszelegtek, a kemény kézzel
formdlt fegyelem azonban nem vélt a Starscape forgalmanak javéra.
A Yinnara népszer(isége lankadt: az eréltetett reklamok, a felszin
alatti fagyos hangulat nem illett az tdilébolygérél eddig kialakitott
képbe. A kegyetlen birodalmiak mellett drtalmatlannak tGnt a
felszamolt starscape-i alvilag. Megritkult tehdt a Yinnarét latogaték
szédma, némileg megvéltozott a Starscape latogatéinak Gsszetétele is:
egyre t6bb katonai jellegl hajé érkezett...

YINNARA

Koréliatél néhany ezer parszeknyire talélhaté a Yinna rendszere, ezé
a nagyobbacska fehér csillagé, amely kéril hét bolygé kering tétovan,
réérésen. Az 6tédik, a szépséges Yinnara az egyedili lakhaté bolygéd
a rendszerben, értelmes élet azonban még nem fejlédstt ki rajta,
meglehetésen fiatal az ilyesmihez. Nagy részét hatalmas écednok
boritjak, gazdag vizi fléraval és faundval. A bolygén két emlitésre
mélté kontinens talalhaté, mindkettd kellemesen mérsékelt éghailata,
néhany szélséségesebb csiicsdk kivételével. Ezenkivil ezernyi sziget
tarkitja az 6cednokat, kisebbek-nagyobbak. It is megtalalhatjuk a
szokdsos széls8ségeket, sivatagok azonban csak az egyik kontinensen
talalhatéak, ezek sem tal nagyok, nem okoznak gondot. (A konti-
nensek méreteivel, elhelyezkedésével, neveivel s egyéb, barki éltal
pillanatok alatt kital&lhaté adatokkal nem farasztjuk a kedves olvasét:
a lényeg, hogy a bolygé atmér8je kérilbeltl 50 ezer kilométer,
a gravitacié kissé er6sebb a normalisnél: hosszabb-révidebb id8
alatt egészen 6l fejleszti azok kondicidjat, akik kevesebbhez szoktak.)

A bolygén egyébként meglehet8sen sok faj képviselteti magat,
f8leg az emberekéhez hasonlé igényl teremtmények kézil. A hajdani
koréliai gyarmat egy kézbé&l nehezen kormdnyozhaté szigeteinek
nagy tébbsége magankézre kerilt, a nagyobbak figgetlen kis kor-
manyokkd alakultak, melyek kézés képviseletet hoztak létre. Hason-
|6 sszefogasbol épilt a Starscape, a Yinnara jelképe, ez a hatalmas
Urbdzis, mely a Yinnara két kisebb holdjat kévetve kering a bolygé
korul.



Maga a bolygé egyébként féleg
makulétlan tisztaséga miatt vonzza
a latogatédkat. A luxuskivitelG Gdo-
|8telepek, fényGzé villék, szérakozé-
és sportkdzpontok mellett hatalmas
0szé kutatélaboratériumok, vizi re-
zervatumok, parkok, egyéb viz alatti
|étesitmények jottek létre pillanatok
alatt. Az ipari, illetve mez8gazda-
sagi tevékenység minimdlis, a yin-
narai aruk nagy része a starscape-
i keresked&ktsl szarmazik. A
hatalmas tengerek nytijtotta lehe-
t8ségeket persze itt is kihaszndljak;
galaxisszerte népszer(ek a yinnarai
halakbél készithetd inyencségek, a
bolygén aktivan dolgozé természet-
buvarok azonban szigorvan sza-
balyozzdk a halészatot. Az engedély
nélkul haldszék hatalmas 6sszegl
pénzbirsdgok fizetésére kételezettek.

A bolygén taldlhaté néhany
kihelyezett birodalmi feltigyel&ség, a helyi korményzatok azonban
altaléban feltGnden elkilénitik magukat ezekt8l a szervektdl:
szdvetségik a sz6 szoros értelmében megvasarolta a figgetlenséget.
Itt-ott persze mindig feltGnik egy-két rohamosztagos, ezért azutén
komoly stratégiai jelentéségl Felkeld kézpont biztosan nincs a
felszinen, a j6modu villdk némelyikében azonban lehetséges, hogy
talalni lazadé eszméket partolé csoportokat. A birodalom semmi-
képpen nem nevezheté népszerinek ezen a bolygén sem. Ha tehették
volna, bizonnyal semlegesek maradtak volna; nem volt azonban
jelent8s katonai héattér birodalomellenes megmozdulésokra, a
|4zadékhoz csatlakozni pedig t0lsdgosan kockdzatos. Maradt hat
az egyetlen megoldds: megtirni a birodalmiak jelenlétét, s nem kis
pénzzel biztositani tavolségtartésukat. A minduntalan felbukkané
birodalmi babok még Igy is okoztak kellemetlen pillanatokat a bolygé
lakséinak — lassan azonban mégis megszoktdk egymas tarsasagat,
noha békés harménidrél korantsem beszélhetink.

KALANDOTLETEK - SZIGORUAN JATEKMESTEREKNEK
#Forr6 talaj”

Ifjo ldzadéknak elsé osztalyd kaland lehet a Starscape-re kildstt
birodalmiak tisztogaté hadmivelete, kiléndsen akkor, ha a csapatban
talalhaté legaldbb egy fejvadész vagy csempész. (Esetleg mindkett.)
A mesélére bizzuk a birodalmiak stratégidjat, ajanlott azonban — ha
csak ideiglenesen is — szem elétt tartani az Gltaldnos birodalmi gon-
dolkodésmédot: fegyverik tébbnyire a félelemkeltés, rendkivil cél-
ratéréek, s a legkisebb ellendllést tanusitékkal is kegyetlentl elbannak.

Az efféle invdazié nagy hatéssal lehet a karakterekre; elképzelhets,
hogy alacsony szintl karakterek itt véalnak a felkel8k szimpatizansaivé,
esetleg tarsaiva. A mesélén molik, milyen nehézség( kaland elé él-
Iitja jatékosait, az ijedelemnek persze mindenképpen nagynak kell len-
nie, a birodalmiaknak pedig kegyetlennek. A nehézséget ne a biro-
dalmiak eréssége hatérozza meg: ez jobb, ha dllandé marad. Szorult
helyzetben inkdbb érkezzen vératlan segitség, taldljanak valami
kibuvét: két szazadnyi rohamosztagos ne eshessen dldozatul &t-hat
z61dfulG karakternek, még ha kedvenc h8seink, akkor sem. Tapasz-
taltabb karaktereknek és jatékosoknak persze kevesebb szikségik
van a szerencsére. Tébb jatékot tGlélt veteran karakterek eshetnek
i6l megszervezett kelepcébe, sujthatia 8ket balszerencse, a végzet
6rokés balkeze: érezzék az életveszélyt minden nehézségi fokozaton,
de esélyik mindig legyen.

Halés feladat a kilénbéz8 karaktereket kildnféle problémékkal
szembesiteni, t&bb iranybdl ijesztgetni a csapatot, ennek azonban
feltétele, hogy a {atékosok erre alkalmasak legyenek, karaktereik
pedig egyuttmUkédésre hajlamosak. (Eleve széthizéd csapatnak nehéz
t6bb szélon futé eseményeket élvezhetéen mesélni; megeshet, hogy
a csapat egy id6 utdn szétesik, 6t-hat jatékosnak kilén-kilén mesélni
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pedig rendkivil id8igényes, bar
felettébb szérakoztaté.)

A legtébbszér jatszott karak-
terek, a ,legnépszeribbek” dlta-
laban a fejvaddész, piléta, felde-
rit8, valamiféle Jedi, szerencsejé-
tékos, csempész, droid és keres-
ked8. A kdvetkez8 dtleteket f8leg
az ilyen karakterekbél 4ll6 csa-
patok mesél8inek ajanljuk:

Erdekes szitu4ciét eredményezhet,
ha a csapat fejvadészat a magas
vérdijjal kérézétt pildta menti ki
szorult helyzetéb&l — kemény
munka a mesélé szdmdara, de kel-
18 szerepjatékkal 6rok élmény
lehet, hogyan vélik Gldéz8bél
Uldozott, Uldozottbsl életments,
esetleg értékes bardat...

Megfelel8 hangulatot teremt
néhany hiperlrugrds erejéig
&sszezarni a hajoéjaval hirtelen menekilésre kényszeritett csempész-
karaktert a megbizéjanak rivélisa éltal kildétt mésik karakterrel
(csak, hogy kérilnézzen — nem is tudja, hogyan kerilt hozz4 az a
néhdany kisebb hédetonator).

Romantikusabb lelk§ kalandmestereknek kilénésen ajanlott az
efféle mulatsdg: j6val izgalmasabb ilyen médon ésszehozni egymaéssal
két tehetségesebb, ellenkezd nem( karaktert.

Nem szémit, ha az alapul szolgélé filmekbél is meritink néhény
Stletet: valészindtlen, hogy hosszé tavon népszerGtlenné vélna az a
meséld, aki ,véletlentl” a csapat droidjanak memérigjéba bizonyos
Yinnarai cégek titkos dokumentéciéit juttatné el valahogy, esetleg
illegdlis anyagot, amiért aztén komoly bonyodalmakba kerilhetnek
az értatlan karakterek. (Kezd§ jatékosoknak taldn ennyi is elég, min-
denféle birodalmi megszéllas nélkil: ha a mesélé étletes, a probléma
dnmagdban kell8 izgalom elé dllithatia a karaktereket.)

»B0j6cska a Yinnarén”

Magasabb szint( karaktereknek megfeleld kihivést jelenthet a Felkel&k
megbizdsa, mely szerint 6t-hat, a Yinnara kilénbsz8 pontjain téb-
labolé z6ldfilG 1azadé dsszegyiijtése volna a feladat, akik esetleg
rajta lehettek egy olyan listan, mely akaratlanul birodalmi kézre
kerult. A lista kédolt lehetett, de a birodalmiaktél minden kitelik, igy
a csapat tagjai kaptdk feladatul: a biztonsag kedvéért szallitsak Sket
egy felkel8 bazisra... (szigorobb mesél8k egy tapasztalt jGtékost a
birodalmi kém szerepével is felruhdzhatnak, ésszeszokott, dllandéan
egyUtt jatszé karakterck esetében ez persze nem célszer(, anndl
inkdbb egy 0j karakter inditésakor...)

»Suttogés”

A felkel8k rangosabb tagjai kézé tartozé karakterek megkaphatiak
feladatként a bolygé korményainak szévetségével valé targyalést, a
lGzadds népszerUsitését, eszméik elhintését ebben a birodalmiakkal
enyhén megszért kdrzetben.

Az emlitett kalandétletek kézil talén ez az utolsé a legveszélyesebb,
s ne feledjik, a reménytelen helyzet felismerése is sikert jelent, nem
kell a csapat tagjainak meghalniuk csak azért, mert a yinnaraiak
nem teszik le sem mellettik, sem ellenitk a voksot.

A fenti 6tletek szandékosan kidolgozatlanok, rengeteg munka var
a mesél8re ahhoz, hogy jatszhaté modul valjék belslik; stletek,
melyek ha tetszettek, barhol felhasznélhatéak, csupén azért szere-
pelnek pont itt, mert nekem a leirt bolygé és Grallomés kapcsén ju-
tottak eszembe.

Papp Cseperke



KALANDMODUL

Széval csatlakozni akarsz a Felkeléshez, he? A lazaddk élete nem
kénnyd ém! Rosszul felszerelten, tolerével szemben, Gldézétten s al-
landé harcban a Felkel8knek kevés esélye van a gy&zelemre: a Bi-
rodalom keze szinte mindenhova elér, hatalma pedig elsépré.

Mégis, szerte a galaxisban hozzdd hasonlé bator emberek csat-
lakoznak a Felkeléshez; eltokélten, hogy megéllitsék a Birodalom
zsarnoksagdnak terjedését. Erzed, hogy jelentkezned kell a Lazadék
Szévetségébel De hogyan? Hol2 Mikor?

Ez a kaland lehet8séget nydijt neked és még néhdny jatékosnak,
hogy belépijetek; egy Mesa 291 nevi elhagyatott helyen. Nem lesz
kénnyG — és talan nem Ggy fog alakulni, ahogy varjatok. A kimenetel
rajtatok mulik — milyen gyorsan reagéltok, hogyan gondolkodtok,
mennyire pontosan 16tték, és milyen gyorsan futtok.

Csak a kalandmester (KM) olvassa tovébb a kalandmodult! Ha jaté-
kosként veszel részt a kalandban, csak a jaték élvezetét rontja, ha
tisztdban vagy az eseményekkel! Elvégre nem csak az a fontos, hogy
végigjatsszatok, hanem az is, hogy mindenki egyforman 6l széra-
kozzék. Ennek pedig szerves része, hogy magatoktd| jsttek ré a meg-
oldésokra, és valéban meglepetés szémotokra, ami a kévetkezé sa-
rok mégétt var titeket! Ha a kalandmester Ggy itéli, egyes részeket
majd megmutat, a tébbit pedig a jaték utdn megnézhetitek.

ELOKESZULETEK

Mielétt belekezdenétek a kalandba, kedves KM, olvasd &t részletesen
a térténetet, féleg, ha nem sok kalandot meséltél még eddig. Ha
minden jatékos megalkotta a karakterét, segits nekik elétérténetet
fabrikélni. Sokat segit, ha a jatékosok legaldbb egyik tarsukat ismerik.
Ne feledd, a térténet kezdetén a karakterek még nem tagjai a Fel-
kelésnek, nincs 0l sok felszerelésiik, hiszen birodalmi ellenérz8pon-
tokon fegyverekkel keresztilhaladni felér egy hosszotavi beutaléval
a kesseli fiszerbanydkba. A felszerelés rovatba csak a mindenn
kellékek kerilienek, melyek elférnek egy 6t
verek nélkil. Tovabbi jétandcsokat a mod

KALANDMODUL

KELLEKEK

Néhdany hatoldald dobdkocka, papir és irészer mellett a kalandmo-
dul végén taldlhatd térképek szikségeltetnek. Ezek a Bothan bolygén
taldlhaté Mesa 291 bdnya fels8bb szintjeit dbréazoljgk — kizérélag a
KM részére!
HATTER

Egy Tiree (ejtsd: 14jri) nev( Felkel8 Ugynék megbeszélte a karakte-
rekkel, hogy taldlkoznak a Mesa 291 nevi banyénél, Bothanon.
Megigérte, hogy onnan Grkomppal elviszi 8ket egy Felkel& bazisra,
ahol csatlakozhatnak végre a Lazadék Szévetségéhez. Sajnos, a
Birodalmi Titkosszolgélat (BTSz) rajétt Tiree kilétére. Miutan erre
radébbent, Tiree ott hagyta hi asztrodroidjat, R2-DO-t (dénull) a ba-
nydban, és némi felszerelést a karaktereknek. Ezutén, BTSz-ekkel a
nyomdban, Tiree kilétt a komppal, hogy elvonja a figyelmet a
banyarsl.

Ezzel ugyan nyert egy kis idét, de egy élelmes BTSz Ggynok,
Barezz, megseijtette, hogy Tiree Ldzadbkat toborzott, s azonnal egy
rohamosztagot vezényelt a banyéhoz, akik természetesen nem sokkal
a jatékosok érkezése utan futnak be. Hogy tuléliék a velik valé ta-
lalkozast és csatlakozni tudjanak a Felkeléshez, a karaktereknek meg
kell szabadulniuk a rohamosztagosoktél, és meg kell talalniuk a
kompot a bénydban, amellyel meg tudnak lépni a bolygérél.

A Mesa 291 egy réges-rég elhagyott lidiumbdnya, ahol két
generdciéval ezeldtt sz6rny( katasztréfa tértént. A mai napig plazma-
kitérések tombolnak az alsébb részeken, mely valaha 500 emelettel
nyGlt a felszin ald. Csak a felsé 6t szint maradt elérhetd, de a ma-

sodiktd| lefelé mar annyira labilis, hogy barmelyik pillanatban lesza-
kadhatnak darabjai.

Ez a rész megismertet a Mesa 291-gyel és azzal a kétségbeeits hely-
zettel, ami a jGtékosokat varja; valamint R2-DO-lal, réviden Dénull-
lal, Tiree asztrodroidjaval. Dénull a legfontosabb nem-jétékos karakter
(NJK) ebben a kalandban. Hol humoros, hol frusztrélt; ismeri a Lé-

| 4na inatait és a legbiztosabb utat az elrejtett
zt hiszi.



KALANDMODUL

A KALAND KEZDETE

Az itt kovetkezd részlet amolyan ,kezd8l6kés” vagy hangulatterem-
16 eszkoz lehet a jaték induldsakor. Ha akarod, kioszthatjgtok a sze-
repeket és eléadhatjatok, vagy egyszerlen te, mint KM, felolvasod.
Ha mésként dontesz, legaldbb Tiree Uzenetét emeld ki a jatékosoknak.
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3. l4zadé:
4. lazadé:

5. lazadé:

6. ldzadé:
1. lazadé:
3. lzadé:

4. l4zadé:

2. lazadé:

6. l4zadé:

. l4zadé:
2. lézadé:

ERKEZES A MESA 291-HEZ
(,Forgatékényv” — példajaték)

Nem tetszik nekem ez az egész!

Nézzétek ezeket a régi vezetékeket, meg vezérl6kdbele-
ket! Es a mdgneses sinek! Ez a banya gigantikus lehet.
Egen, Ggyhogy semmi bdmészkoddas! A végén még elté-
vedink.

Mintha mar évszdzadok éta elhagyték volna. Ki tudja,
mik ksltéztek be ide?

Nem csak az éllatok miatt kell aggédnunk. Ezek a veze-
tékek még mindig mikédhetnek. Nézd, csak hozzdérsz,
és...

Hat nincs a legjobb formajaban. Halljatok ezt a robait?
Barmelyik percben a fejinkre omolhat.

Hagyjatok abbal Eléggé siri ez a hely a megjegyzéseitek
nélkil is!

Na, tisztdzzuk csak le a dolgokat. Tehdt itt kell talalkoz-
nunk Tiree-val, aztdn irdny a L4zadé bazis?

Hat, hacsak nem névesztink szdrnyakat, nem megyink
sehovd. Ha nem vettétek volna észre, ez itt nem Ugy fest,
mint egy hangar.

A f&folyosén elfér egy komp, de 8riiltség lenne itt mané-
verezgetnil

Mit tudunk errél a Tiree-rél egy
lalkoztunk vele. Ez az egész le

5. lazadé:
2. lazadé:

3. lazadé:

KM:

1. lazadé:
4. lzadé:

KM:

5. ldzadé:

KM:

6. l4zadé:

KM:

1. l4zadé:

KM:

2. lazadé:

KM:

Miért2 Eppen csak erre jdrtunk. Még csak fegyver sincs
nalunk!

Igen, de Tiree mar épp eleget tud rélunk ahhoz, hogy tiz
évre munkat biztositson nekiink a Kesselen.

Ha csapda lett volna, mér rég a nyakunkon lennének.
Varjunk még pdr percet.

Megfordultok és 6vatosan elindultok egy koromsatét mel-
lékjaratban, oda, ahol Tiree-val kellene talalkoznotok.
Odaérve felfedezitek, hogy néhdany ladétél eltekintve a
terem Ures. Tiree Ugynék nincs itt.

Mondom én, nem tetszik ez nekem.

Ennyit dics6séges karrierinkrél a Felkel8k Szovetségé-
ben. Galaktikus habort dol odakint, mi meg bujécs-
kézunk.

Egy R2 droid gurul be a terembe. Csipog; a feje kérbe-
fordul, ahogy mindannyiétokat megnéz. lzgatottnak tinik,
és ismét fittydg.

Nagyszerd! Eppen erre van szikségunk — egy barlangi
droid.

A droid még csippant néhdanyszor, azutén bekapcsol a
vetitéegysége és Tiree apré, holografikus képe jelenik
meg. Azt mondja: ,Udvézéllek benneteket a Mesa 291-
ben. Sajndlom, hogy nem lehetek itt személyesen.”
Résziinkrél még sajnélatosabb.

+A BTSz valahogy a nyomomra bukkant. Mér tudhatnak
rélatok, igy nem fordulhattok vissza.”

Percr8| percre rosszabb!

,Orék kérdése csupdn, hogy engem elkapjanak, s uté-
nam valészindleg ti kévetkeztek.”

Remek! Nem éppen ilyen fogadébizottsagra szémitottam.
+Elcsalom a Birodalmiakat amennyire csak tudom, hogy
id6t nyerjetek. Hagytam nektek némi felszerelést és fegy-
nélem, nem lesz réjuk szikségetek.”

) szikségink lenne, az egy Grhajé!
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KM: A komp a méasodik szinten van
droid, R2-DO tudja az utat. Re
hajét egyedil is, mert nem biz

zGtok.” (
4. l4zadé: Megoldjuk, de hova menijink ;
vagyunk! : ‘
KM: ,Dénull ismeri a hiperugrés koordinétéit a bézisra. Nem

szabad hagynotok, hogy a Birodalmiak kezére jusson a
droid. Ha kell, semmisitsétek meg. Sok szerencsét — és
az Er8 legyen veletek.”

Az Uzenet itt ér véget; a kis droid meglepetten ugrik egyet. Hangos
csipogdsok kozepette kérbetopog, a kijaratra bdmulva.

5. lazadd: Ne vesztegessik az idét. Amennyire a BTSz-t ismerem,
nem fognak veliink varni, amig kézre keritik Tiree-t.

KM: Harci pancélzatok zérgése visszhangzik végig a jaratokon.
Foijtott, de hatérozott hangot hallotok — Maguk &rizzék a
bejaratot! Elsé osztag, vizsgdligk 4t a mellékjaratokat! A
l4zadé sépredéknek fegyvere is lehet. — Halljgtok a fegy-
verek kibiztositasanak kattanésait, ahogy a léptek felétek
indulnak.

6. lazadé: Rohamosztagosok! Ezek itt helyben kinyirhatnak minket!
Hol vannak azok a fegyverek?

1. lézadé: Hagyd a fegyvereket! Hol a haj62 El kell tGnnink innen!

3. lazadé: Figyeljétek azt a droidot, nehogy eltinjén.

2. l4zadé: Valaki emlékeztessen mar, hogy miért vallalkoztam erre
az egészre!

KM: A rohamosztagosok megindulnak a folyosén. Pér perc
elénysték van...

1. HELYSZIN: ROHAMOSZTAGOSOK!

A jGtékosok a térképen 1-essel jeldlt helyszinrél indulnak. Adj néhany
percet nekik, hogy 6sszeszediék a gondolataikat, de ne hagyd ket
nyugton. Nyugtalanitésukra kivaléan alkalmas a rohamosztagosok
csapta zajok utdnzdsa, a kézelgd ellenséggel valé fenyegetbzés.
A rohamosztagosok tiz perc alatt émek a terembe. Ezalatt a karakterek
megtervezhetik a védekezést, rajtaitést szervezhetnek, vagy elindul-
hatnak a komp felé. Mindenesetre tudatositani kell bennik, hogy a
rohamosztagosok tGlerében vannak velik szemben, s az egyetlen
esélyuk a menekilés. A jatékosok megvizsgdlhatigk a laddakat (em-
|ékeztesd ré ket — példaul Dénull odagurul és veszettiil csipog). Ne
vesztegessetek t0l sok id&t, ha kell, utalj ismételten a fenyegets
veszélyre.

FELSZERELES TIREE-TOL

7 db Grruha: Az Gtéltézés pillnatnyilag felér a megaddssal, de a
hajéig j6l jshetnek mint pl. élca, parittya, halé, stb.

6 db fejhallgaté-komlink: Hatésugara 10 km,
a rohamosztagosok nem hallhatjgk a karak-
tereket, sem pedig forditva. Egy élel-
mesebb technikus karakter Nehéz
(20) mechanikai képesség-
prébaval 3K perc alatt
megoldhatja az utébbi
problémat.
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A ROtél: Felszerelhetd kampokkal, egyenként

Bteres hatésugdrral. A drémai hatas kedvéért

: 1en a k a meggyuijtds utdn régtén ki is alszik. Koc-
dobdssal dontsd el, kinek a kezében térténik ez.

6 db sugérpiszioly: sorozatszamuk lézerrel eltdvolitva. Egyik ener-

- giaszintje sincs maximumon. A jGtékosokkal azonban csak akkor kell

tudatni, ha konkrétan bejelentik, hogy ellen8rzik.

20 db energiatér a fegyverekhez: Néhany energiacella (a legtébbet
hasznélték) valamelyik déz csata sorén biztosan kivril. Ujratéltésik
Nagyon Kénny( (5) Ugyességprébat igényel.

4 db fostgrénét: Egyenként 10 méteres folyosészakaszt tudnak meg-
télteni fusttel. Sem a jGtékosok, sem a rohamosztagosok nem képesek
4tlétni rajta.

4 db grénét: leirdsukat lasd a szabdlykényvben. Hasznélatuk kocka-
zatos a banydk teriletén.

2. HELYSZIN: ALAGUTAK SZOVEVENYE

Amint a karakterek elosziogatték a felszerelést, az események igazén
beindulnak. Akar megkérdezik a droidot, merre menjenek, akar nem,
a kis R2-es mindenképp megprébalija felhivni magéra a figyelmet.
Ha csak kévalyognak ide-oda, olvasd fel a kévetkezéket:

A droid a terem kézepén dcsorog, kupolds fejét jobbra-balra for-
gatva. Néhany halk futty utén kiengedi a harmadik 1abat, és ahhoz
a folyoséhoz gurul, amelyen ét bejéttetek; de azonnal megall, amint
meghallia a kézelgd rohamosztagosokat. liedt sipitdssal hatratolat,
és eltinik egy s6tét folyoséban, ahonnan tirelmetlendl csipog felétek.

A droid ismer egy biztos utat az elrejtett Grkompig — a folyosé beja-
ratandl 1év8 liftek felhaszndlésaval. A térkép jeldli az Gtvonalat.
A tovéabbi események mind ezen az Gtvonalon térténnek; ha a jaté-
kosok masik Oton prébdélkoznak, helyezd 4t az eseményeket ennek
megfelel8en. A 4. helyszinre érve a karakterek felfedezik, hogy épp
a bejdrati lifteknél, a féfolyosén egy E-Web tipusG nehéz sugarvets-
Uteget szereltek fel. Ezek utdn Dénull rdmmel vezeti a csapatot egy
mésik Utvonalra, a kézponti aknéhoz, csak nagy ritkén mutatva némi
bizonytalansdgot. Onnantél kezdve azonban & is csak taldlgat.

T e e

Ebben a részben a jatékos karaktereket mynock-ok témadjék meg,

belesétdinak egy sorozatlévs latészégébe, 16vést valtanak néhany
rohamosztagossal és langra lobbantanak egy plazma-tizvihart.
Ezutén pedig elérik az egyik legmélyebb emberalkotta gédrét a
galaxisban.

3. HELYSZIN: A MYNOCK-FESZEK

A folyosénak ezen a részén kdbelek, aramveze-
tékek l6gnak lefelé, akar egy sebesilt
6rids belei. Energia szikrdzik és
serceg minden pillanatban,
jelezve, hogy a haldoklé
banydban pislékol né-

mi élet.
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Vastag kdbeltarté oszlopok és gerenddk vetnek fura arnyékokat a
falakra és a padléra. Dénull megdll egy pillanatra, csodélkozéd
érzékelGivel jobbra-balra pasztéazik.

A jatékosok meglepnek hdrom mynockot, akik ezen a szakaszon
vertek tanyat. Ezek a szilicium alapt él8lények 6ridsi rajakra emlé-
keztetnek; azon kevés teremtmény kdzé tartoznak, melyek képesek
megélni az Grben.

Gyakran tapadnak ré elhaladé Grhajék szabadon hagyott kébeleire.
Ezek a mynock-ok a Mesa 291 kdbelein élnek.

A mynock-ok azonnal tdmadnak, hogy megvédiék a teriletiket —
és Uj energiaforrasokhoz jussanak Dénull és a sugérvet8k jévoltabél!
Egy mynock Dénullra témad, a masik pedig az egyik karakterre.
A harmadik véar egy kért, s a legnagyobb zGrzavarban lendil tdma-
ddésba.

Olvasd fel a kévetkezéket a tdmadds jellemzésére:

Hangos, vel&trézé visitdssal két [ény csap le a plafonrél, kék szikraesé
kiséretében. Fekete b&rszarnyaikkal verdesve, réereszkednek Dénullra
és a legeldl haladéra. Mit tesztek?

A jatékosoknak gyességprobat kell dobniuk a mynockok Ggyessé-
ge ellen. Ha sikeril nagyobbat dobniuk, a mynock nem tud réta-
padni dldozatdra. A csata a szabdlykényvben szerepld kézitusa sza-
balyai szerint zajlik. Ha egy mynocknak sikeril tapadékorongos szé-
javal ratapadnia Dénullra vagy egy fegyverre, azonnal leszivia az
energidija felét. Ezaltal Dénull gyenge és zavarodott lesz, a fegyverek
pedig jéval hamarabb lemerilnek. Ha a mynockoknak sikeril tovéabbi
két kérig ratapadniuk, mind a fegyverek, mind a droid teljesen lemerl.
A jatékosok vjratdlthetik Dénullt egy csatlakozérél, egy Kézepes (15)
technolégiai képességprobaval.

Ha valaki egy karakterre tapadt mynockot prébdl leléni, 10-es ne-
hézséggel prébalkozhat. Amennyiben elhibézza, a mynock aldozatét
talélja el. A tdmaddkat tiznél nagyobb Idegen fajok ismeretpréba
segitségével lehet azonositani.

Mynock:

ERO 2K

UGYESSEG 3K

Sebzés: karmok 1K
harapds 2K

4. HELYSZIN: NEHEZTUZERSEG

Igyekezvén, hogy minél hamarabb elérie @
a f8folyoséhoz vezeti a karaktereket. Term

hogy a rohamosztagosok éppen oft dllitottdk fel a sorozatlévs sugaér-
vetd Ggyut. Azonban aki elsének lép be, nagyon hamar réjén errel
Ez az esemény barmelyik oldaljgratbél kilépve megtorténik, nem
csak a négyessel jelslt helyen.

Amint valaki kilép a folyoséra, olvasd fel a kévetkezéket: (Ha a
jGtékosok Dénullt tuszkolidk ki a folyoséra, az éles visitassal visszagurul,
amint magdra vonija a tizet.)

A folyos6, amin eddig haladtatok, a féfolyoséba nyilik. Négy mag-
neses sin fut végig hosszéban, melyen annak idején ércszdllits csillék
kozlekedtek. A csévek és vezetékek szévevénye ellenére elég nagynak
latszik ahhoz, hogy elférien benne egy komp.

Hirtelen egy l6vés sivit el mellettetek! A rohamosztagosok
sugdrvetét dllitottak fel a banya bejératandl — éppen a liftek elétt.

Ezek a rohamosztagosok azt hivatottak megakaddlyozni, hogy a
karakterek atvagjanak a folyosén. Béven elegendd tGzers éll a
rendelkezésikre — elég ahhoz, hogy bérkit megsiissenek, aki botor
médon megprébal kitérni. A sugérpisztolyok viszont nem tujék ét-
hidalni ezt a tévolsagot, igy a rohamosztagosoknak nics szitkségik
fedezékre. Amint a 16v8ldézés elkezd8dik, néhény masik birodalmi
elindul, hogy a ldzadék héatéba kerilion; ez sikeril is nekik, ha a
jatékosok sokdig tétovéaznak.

E-Web sorozatlévs:

lépték: karakter

sebzés: 8K

nehézség: kozvetlen kozel — 5
révidtav — 10
kdzéptav — 15
hosszGtav — 20

Most, hogy a szédméra ismert egyetlen Gtvonalat elvégték, a kis droid
szinte &riong; kérbe-korbe jar, valésaggal pattog a két fal kézott.
Hamarosan Ggy dont, hogy tud egy mésik Gtvonalat a barlangig,
ahol Tiree elrejtette az Grkompot. Tirelmetlenil elindul abba az
irdnyba, ahonnan jéttek.

Amig a jétékosok fontolgatiék, mit tegyenek, Barezz Gjabb meg-
lepetéssel szolgdl. Arzendlignak legtjabb fegyvere a pszicholégiai
hadviselés! A Mesa 291 régi hangosbeszél&in keresztil felszélitdsokkal
bombdzza a csapatot, melyekkel legjobb reményei szerint demora-
lizélja és idegesiti majd Sket. A rendszer megbizhatatlanséga miatt
csak néha-néha tud révidebb szézatokat intézni a folyamatos prédiké-
cié helyett, amit egyébként jobban kedvel.

Ivasd fel s6 bejelentést a jatékosoknak:
, recsegések kdzepette megelevenednek a
béanyéaban.




Egy szenvtelen, rideg hang a kévetkez8ket kézli veletek:

— Figyelem, lazadék! It Mar Barezz BTSz tiszt beszél! Letartéztatdsi
parancsom van ellenetek, drulds vadjavall Adjatok meg magatokat
és a térvény kegyes lesz. Ha nem, levadészunk benneteket, mint a
buckapatkdnyokat! — Hangos reccsenés kézepette a hangszérok
elnémulnak. Pilanatnyi csénd borul a banydra.

HOGYAN KEZELD DENULLT

Tiree droidja kivalé eszkdz, hogy sugalmazzon a jGtékosoknak, és
informdciéval szolgdlion. Ezen feltl komikus helyzeteket teremt, Gjabb
és Gjabb kalandokba sodorja a jatékosokat, vagy éppen kirdntja
Sket a slamasztikdbél.

Eletre keltésének titka az erés személyiséggel valé felruhdzds, és
gyakori (ha nem is &llandé) felhasznélésa a kaland sorén. Mint R2-
es egység, sokban hasonlit filmbeli rokondhoz, Artu Detu-hoz. In-
telligens, de makacs és énfeji. Az asztrodroidok nem beszéddel
kommunikdlnak, ennek ellenére érzelmek széles skaldjat képesek
kifejezni dallamos futtydkkel, sipoldssal és csipogdssal. Ezaltal tébb
szint hozhatsz a jatékba, s a jatékosok hamarosan érteni fogjak mit
sipolsz és futtyégsz, sét, sajat hanghatésokat is alkotnak majd.

Dénull szandékosan soha nem sodorja veszélybe sem a csapatot,
sem magat, de nekiront egy osztag rohamosztagosnak, ha stlyosan
megfenyegetik. Minél jobban bénnak vele, anndl engedelmesebb.
Ha nem becsilik meg, egy ideig duzzog.

Amellett, hogy a jatékosokat elvezeti @ komphoz, fontosa
szerephez is juthat. Rékapcsolédhat egy k
azon keresztil a hangosbeszélére, vagy lehivi
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k egy kisebb blokkot), és kinyithatja a na-
Beépitett szenzorai segitségével nyomon
hamosztagost, zavarhatja a radiéaddsokat,
na csorléit, mikédtetheti a banya néhény
D ’nségr rendszerét (sziréndk, riadék, stb.), és persze kommunikalhat
a jatékosokkal képernyd, vagy hordozhaté szamitégép segitségével.
Mindez természetesen nem 6ndllé kezdeményezésére tériénik, hiszen

- t0l nagy elényt és kényelmet jelentene a jatékosok szamara — ém

ha felkérik, Dénull szivesen d4ll a rendelkezésikre.

A ROHAMOSZTAGOSOK IRANYITASA

Barezz a parancsnoka annak a rohamosztagnak, amellyel tébbszér
meggydlik a jatékosok baja a kaland sordn. A birodalmiak pontosan
haromszor annyian vannak, ahdnyan a jatékosok. Néhény helyszinen
ugyan részletes rohamosztagos-mozgést ismertetiink, de az ilyesmi
dltaléban a te feladatod. Minden lefrdsunk hat jatékos ellen felso-
rakoztatott birodalmit tartlamaz, de ezt megvéltoztathatod a jatékosok
szémdnak és profilianak megfelel&en.

A rohamosztagosok iranyftasandl figyelembe kell venned, hogy
kemények, agresszivek és kitartéak — de nem hilyék. Tudjék, mikor
kell visszavonulniuk és mikor elérenyomulniuk. Arra is Ggyelj, hogy
te, mint KM, nem versengsz a jatékosokkal — csupdn kézvetited az
eseményeket és az NJK-kat vezeted, mégpedig a jatékosok tettei
alapjén, nem pedig sajat tuddsod és informdciéid szerint! Példaul:
ha a jatékosok csapdat dllitanak, és cséndesen, igyesen valésitigk
meg, menteteltesd be a rohamosztagosokat gyanttlanul. Ha azonban
a karakterek valamivel elaruligk magukat (pl. zajosak), déntsd el,
mit tesznek a rohamosztagosok: megkerilik, sajét csapdét éllitanak,
vagy |6véldézve berontanak.

Barezz parancsa a felkel8k elfogdsa — amennyiben lehetséges.
Kikérdezni akarja 8ket, nem eltemetni. Mésrészrél azonban, a
rohamosztagosok mindent elkévetnek, hogy megakadélyozzék a
l6zadék elmenekilését. Amint a jatékosok eszméletlenek, halottak,
vagy tuszul esnek, a kaland véget ér — Gjabb gyézelem a Biroda-
lomnak.

Rohamosztagosok:

ERO 2K (3K pancélban)
Pusztakezes harc 3K
UGYESSEG 3K (-1K pancélban, és minden Ugyességen alapulé
jGrtassagra)
sugdrfegyver 4K (3K pancélban)
pusztakezes védelem 4K (3K pancélban)
kitérés 4K (3K pancélban)
Minden mds tulajdonsag 2K.

5. HELYSZIN: OMLASVESZELY!

Megunva az 6rékés csapddba esést, a rohamosztagosok vissza-
fogjak az Uldézést, némi el8nyhéz juttatva a jatékosokat. Az 5-6ssel
jelslt tertlet olyan labilis, hogy a néhdny arra haladé Felkel dltal
keltett vibrécié is elég ahhoz, hogy beomléshoz vezessen — ezt azon-
ban a karakterek nem feltétlentl tudjak.

Ha a jatékosok ehhez a részhez érnek, olvasd fel a kévetkezdket,
vagy ird le sajét szavaiddal az omlést.

Mély, ijeszt6 moraj ébred a kérilsttetek 1évd sziklakban. Kavicsok
és nagyobb kévek zdporoznak a folyoséra. Dénull figyelmeztetéen

sipol, majd egy pillanattal késébb a formex és plasztacél gerenddk

opogva elengednek. Vezetékek és csévek hasadnak szét,
tonndnyi szikla indul Gtnak és villamgyorsan
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A sziklaomlds csak par mésodpercig tart, ez azonban leszakitja
a padlét, és a karakterek mégott betemeti a jaratot. Mindenkinek
kézepes (15) Ugyességprobat kell dobnia, hogy ne sodorja le magéval
a leomlé sziklatémeg az alsébb szintekre. Aki még éll, egy mésod-
perce van hogy elugorjon, mieléit élve betemeti az omlds. Ahhoz, hogy
biztonsagba tudjon vet8dni, mindenkinek egy Kézepes (15) nehézségl
kitérést kell dobnia. Akinek nem sikeril, az elveszti az eszméletét,
3K-t sebz&dik, és maga alé temeti az omladék.

Csoddval hatdros médon Dénull megUssza a dolgot néhdny hor-
paddssal és karcoldssal.

Akik talpon maradtak, kidshatiGk betemetett tarsaikat. Ez egyenként
15 kort vesz igénybe, de mindenki, aki segit, eréprébat dobhat, s
ennyi kért levonhat a szikséges idéb8l. Az eszméletlen karakterek
a kiésés utén egy kér molva magukhoz térmek, a komolyabb sérilteket
viszont el kell latni. Ha a jatékosok élelmesebbek, régténzétt szersza-
mokkal még gyorsabban éshatnak. Ha a mentés sok idébe telik
(tébb, mint 12-15 kér), hdrom rohamosztagos tGnik fel (a 6. Hely-
szinrél), hogy megvizsgdlia a teriletet; ha ez bekévetkezik, a jatéko-
soknak tizharc kézepette kell folytatniuk az ésdst.

6. HELYSZIN: TUZPARBAJ

Harom rohamosztagos fordul be a sarkon (az A poziciébdl), s szem-
bekerilve a jatékosokkal, egyikik nyomban felkiglt: — Lazadok! Taz!
— Mindegyik megereszt egy |6vést, majd visszaugrik a sarok mégé.

Harminc méter valasztia el egymastél a kizds feleket — kézepes
hatotéay, 15-6s nehézség. Amelyik jatékos 15-nél nagyobb Ugyes-
ségprobat dob, még tizelhet a harmadik rohamosztagosra. Ez a
birodalmi fedezékbél |6véldézik (20-as nehézség), mig a maradék
ketté a karakterek hatdba prébal kerilni, hogy a B poziciobdl ta-
madijon.

Az elsé néhdany vaktdban leadott birodalmi |6vés eltaldl egy
csévet, amibél forré géz csap ki. Ez egyrészt dttel megnével minden
célzdsprobat, masrészt megpérksl minden jatékost, aki nem tud
félreugrani (kitérés, 10). A sebzése 2K.

A tGzparbaj alatt Barezz hangja ismét felhangzik a hangosbeszé-
[8kb8l:

A g8z sziszegésén keresztil halljgtok, amint ismét m: gr
hangszérék. Ugyanaz a kemény hang sz
sépredék! Megtaldltuk és ténkretettik a

tovabb folytatni ezt az esztelen bojécskat! Adjdtok meg magatokat,
és fogadjatok el sorsotokat!

Barezz természetesen bloffol, hiszen nem tudja, hogy a jatéko-
soknak van-e egydltalan hajéjuk, vagy valami titkos Gtvonaluk.

ROGTONZOTT FELSZERELES

A Mesa 291 tele van régi felszerléssel és utanpétlassal, amit a jaté-
kosok felhasznalhatnak. A rengeteg folyosén a legkiilénbdz8bb mé-
ret( tém és plasztacél darabkdék, elszért hidrokulcsok, vibrofGrészek,
vezetékdarabkdk, csévek, kampék, szervomotorok hevernek — egy-
széval minden, amire szikség lehet; id8vel biztosan meg is taldljgk.
Ha mindezeket folyamatosan lefrod, a jatékosoknak elébb-utébb
hasznos étleteik tamadhatnak a felhasznélésukat illetéen.

Természetesen, nem mindig akad egybél a kezik igyébe a kivéant
dolog, de egy kis kutatassal el8kerilhet. Persze, el kell déntened,
mekkora a valészinGsége, hogy az adott térgy eléfordulhat az adott
helyen; dm ha van egy j6 technikus a csapatban, esetleg hamarabb
rabukkanhatnak értékes holmikra.

Barmi, amit mikédésre akarnak birni, eléggé rapszodikusan
vzemel — |6 alkalom a technolégia jartasségok alkalmazdsara.

FOLDALATTI ROBBANAS

Mélyen a felszin alatt, 30 vagy negyven szinttel lejiebb, egy régéta
ég6 plazmaté hatalmas robbanést idéz el8. Bar nem indit el Gjabb
omlést sem odalent, sem ezen a szinten, hatékony figyelmeztets, mi-
lyen veszedelmes a Mesa 291.

Amikor leirod a robbanést, ne tudasd a jatékosokkal, hogy nin-
csenek konkrét veszélyben. Ez az esemény sirgetéen hat, és lendi-
letben tartja a jatékot.

7. HELYSZIN:

Mélyen alattatok irtézatos erejl robbands rézza meg a banyat, s
idefent is megremegteti a folyosét. A plafonrél apré darabok vélnak
le, és por szivarog a repedésekbdl. Aztan lassan visszatér a csend,
csak Dénull halk csippantésa t6ri meg, ahogy a kis droid megindul
a Mesa 291 sotétiébe.

Nem sokkal ezutédn a karakterek elhaladnak egy 8srégi szamits-
gepkonzol mellet, amelyhez beépitett hangosbeszél8 tartozik. Ha
lakoztathatigk Dénullt a hangosbeszélére. Ha valaki
s képességprébat dob, Gzenhet a hangos-
| borzolva Barezz idegeit.
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8. HELYSZIN: TUZVIHAR

Amint a karakterek elérik a 8-assal jelslt pontot, egy massziv ajtéval
talaligk szembe magukat. It is van egy konzol. A jatékosok sajét
erébdl is megprébalhatiak kinyitni az ajtét egy 15-6s nehézségy
technolégia f8jellemz8-prébaval, vagy megkérhetik Dénullt, hogy
tegye meg. Ha az utébbi térténik, a kidregedett panel szikraesst
hanyva dramitéssel sojtia a szerencsétlen droidot, egészen addig,
amig valaki ki nem réntja a csatlakozébél. Néhany pillanat (és mor-
golédé csipogds) molva az aijté kitérul — alattomos meglepetéssel
szolgélva.

A massziv aijté szikrazuhatagot okdd a padléra, de lassan szétcso-
szik. Egy mésodperccel késébb az eléttetek hiz6dé folyosé plafonia
léngolé pokolld véltozik. Ahogy az intenziv hé az arcotokba csap,
halligtok, amint néhdny rohamosztagos — nem is olyan tévol — egymast
szélitia. A padlé eléttetek tiszta, de gyorsan melegszik. Hogy étver-
gédietek, erésen meggornyedve kellene el6rearaszolnotok.

Egy gyors pillantés a térképre elérulja, hogy a mésik folyosét omlas
zéria el (C terilet). Kovetkezésképpen, Dénull eldénti, hogy az egyetlen
iarhaté 0t, ha atkelnek az égé plafond folyosén. Mivel a Gz Dénull
feje felett fél méterrel tombol, a droid neki is vag. Minden karakternek
Kitartasprobat kell dobnia (10-es nehézség), ellenkezd esetben
fuldokolva kidél, és vonszolni kell (10-es er8prébal).

A folyosé masik végét szintén vastag aité zérja el, de ezdttal
Dénull hallani sem akar a konzolrél. Egy karakternek 15-6s tech-
nolégiaprobat kell dobnia, hogy kinyissa. Ne dobass Gjabb kitartdst,
de tartsd fonn a fesziltséget a hémérséklet lefrasaval. Ha a karak-
tereknek nem sikersl idjében kinyitni az aijtét, a rohamosztagosok
tGz alé veszik 8ket. Utolsé esélyként Dénul itlc az ¢
és kinyitja az ajtét.

g6z aramlik ki a mél

Miutén az aijté nyitva all és a karakterek kijutottak, a fuldokléknak
egy kérre van szikséguk a feleszmélésre. Amig &sszeszedik magukat,
Barezz Gjabb Uzenetet sugéroz.

A hangosbeszél8k ismét megszélalnak, s az ismer8s hang betélti
a folyosét: — Lazaddk! Kezd elegem lenni ebbél a hajtévadészatbél!
Harminc percetek van, hogy letegyétek a fegyvert és megadijatok
magatokat! Azutdn lezdratok minden kijaratot és érémmel nézem
végig, ahogy az egész nyavalyés bénya a fejetekre omlik! A hang-
sz6rék elnémulnak.

Dénull idegesen forgatja kérbe a fejét, receptoraival végignéz
mindegyik karakteren, aztdn elindul a kézponti akna felé.

OSSZEGZES
A hérom legnagyobb kihivassal kell szembenéznitk a jatékosoknak
ebben a részben. El&szér meg kell taldlniuk a médszert, hogy le-
ereszkedjenek egy latszélag végtelen mélységbe nyGléd verem felett
a Mesa 291 mésodik szintjére, azutén a verem masik oldlara kell
atjutnivk valamilyen médon. Ekézben mindvégig a sarkukban vannak
Barezz katondi.

9. HELYSZIN: A KOZPONTI AKNA

A kozponti akna a 9-essel jelslt terilet a térképen.

A f6folyosé utolsé néhdny métere egy hatalmas, 20 méter Gtmé-
r8jG akndba fut. Sem korlat, sem falak nem védik ezt a vermet; az
omladozé formex-perem egyszerGen véget ér, azon t0l pedig mar
csak az akna van; az egyik legmélyebb az egész galaxisban. Fust és
gbél, tiz, hisz szinttel lejjebrél, zimmégé
orogve lobogé langok, sziszegések és tavoli
bandsok hangijatél kisérve.
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Imbolygé narancsszin, vérés, fekete szinek vetilnek tédncolva a
falakra és az akna tetejére. Kételek, kabelek l6gnak csérl8krél ezen
az oldalon, a tdloldalt egy térétt csérld és megkopott vezetékek
himbdléznak. Csévek, vezetékek, kotelek, kabelek, ventillatornyilasok,
racsok lepik el a kézponti akna falait. Teherbiré haldk csingenek a
falakba vert tiskékrél, ékekrél.

Az akna szdjdban egyetlen keskeny perem vezet kérbe.

Ez a Mesa 291 kézponti aknéja. Kilométernyi mélységekbe nyulik
Bothan bolygéjanak mélyébe; 20 méterenként egy-egy Uj szint torkollik
nyildsaba. A 3-as térkép ezt a struktirdt dbrazolja, figgéleges kereszi-
metszettel.

Ha a jatékosok Dénull Gtvonaldt kdvették, le kell ereszkednitk a
masodik szintre, keresztil az akndn, hogy elérienek ahhoz a bar-
langhoz, ahol a hajéjuk vérja 8ket. Ha mér a masodik szinten jarnak,
csak keresztil kell mennitk a verem felett. Megjegyzend8, hogy az
els8 szinten vezet ugyan kérbe egy récsozott padléju fémperem, a
masodikon azonban nem.

Amig a karakterek itt idéznek, tombolé plazmakitérések és robba-
nasok emelkednek egyre feliebb és feliebb, egészen az 6tédik szintig.

DENULL REAKCIOJA

A droid extdzisban csipog, amint elérik az aknat, mivel felismeri azt
a gigantikus fémkaput, amelyen at a hajéhoz juthatnak. Mar csupan
Tiree lefrasa alapjén a jatékosok is felismerhetik a barlanghoz vezets
utat, de ha nem, Dénull megprébdélia oz értésikre adni felfedezését.
Csakhogy, amint Dénull r4jén, hogy a veszedelmes utat valahogy
neki is meg kell jGrnia — mivel 5nmagatél semmilyen médon nem
képes rd — valéséaggal leblokkol. Megmakacsolja magét; semmiféle
meggy&zés vagy rabeszélés nem segit. Mdrpedig a jatékosoknak
talalniuk kell valami médot arra, hogy dtjuttassék a droidot, hi
a kis gép tudja a hiperugrés koordinéta ‘
Dénull par széz kilogrammot nyom, és ne

_gitségével), és egy
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kédésre — csak ha fegyverrel fenyegetik, vagy rohamosztagosok
vannak szorosan a nyomukban. Még ha végsé esetben bele is egyezik,
kétségbeesetten sipdkol elektronikus nyelvén. A droidot nem csupdn
le kell ereszteni, &t is kell juttatni a tiloldalra (I6béldssal, vagy valami
hasonlé médon).

LEERESZKEDES

Két magatdl értet6d8 médszer létezik az dtjutdsra. A jatékosok le-
ereszkedhetnek a kdbeleken az alattuk levé szintre a D-vel jelslt he-
lyen, vagy megkerilhetik az aknét oz els§ szinten, s az E-vel jelslt
ponton teszik ugyanezt.

A D szakaszon a kébelek dregek és rozsdasak, sokuk ugy fest, hogy
barmelyik pillanatban leszakadhat a legkisebb soly alatt. Az alkalom
ismét kivalé a fesziltség fokozdsdhoz, ha nem egyértelmien nyilat-
kozol a kéabelkstegek teherbirasarél. Valahogy igy: — Talén elbir...
Egy darabig. Addig nem lehetsz biztos, mig meg nem prébaltad.

Engedd, hogy a jatékosok kis nehézségek drén elériék a mésodik
szintet. Ha sikeres maszas képességprobat (10, vagy jobb) dobnak,
sikerrel jarnak.

Dénull lehozatala ennél mér bonyolultabb. Egy 10-es, vagy jobb
technolégia dobds kell ahhoz, hogy a csérlét mikodésbe tudjak
hozni az irényitépanelek segitségével. Emlékezz, Dénull egész idé
alatt sipitozik, ami biztosan felkelti a rohamosztagosok figyelmét,
hacsak nincsenek mdr eleve Gton feléjik.

Az E pontra t6rténé lejutds valamivel bonyolultabb. 15-0s nehézségi
technolégiadobds kell a csorlé rogzitéséhez (kabelek, katelek se-

i jabb 15-6s ahhoz, hogy a szerkezet mikadisn.
zniuk, dobj kockdval, és az alébbi tablazat

7
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CSORLOMEGHIBASODASI TABLAZAT

Dobés 1K-val ~ Eredmény

P2 Mikadik. Nyikorog, fustélég, és remeg, de t6-
kéletesen mikodik.

3-4 Megcsuszik. Figyelmeztetés nélkil felgyorsul és
harom szinttel lejjebb csUsztatja terhét, épp a lan-
gok teteje f6lé. 5-6s technolégiadobds szikséges
az Gjbéli beinditdsdhoz.

5 Rovidzarlat. FélGton két szint kézott megdll.

Elszabadul. A tartékdbelek és kotelékek elpat-
tannak, a csérl8 leszakad, de valahol belegaba-
lyodik a vezetékekbe, és megdllapodik. Veszé-
lyesen inog, de biztonsdgosan lehet hasznalni.

ROHAMOSZTAGOSOK BELEPOJE

Miutén a droid, vagy két jatékos eléri a mésodik szintet, tizenkét,
Barezz vezette rohamosztagos érkezik az elsd szinten az akndhoz.
L&nek minden karakterre aki a latészégikben van, de megtartiak a
tavolsdgot, az oldaljdratokat fedezékként hasznélva. Barezz hétul
marad, rejtézve; megaddsra szélitja fel a csapatot. Nem tud a lenti
hajérél, ezért nem siet tGlzottan — tévesen azt hiszi, hogy a karakterek
valami buvéhelyre vonulnak vissza. Arrél is meg van gyéz8dve, hogy
elébb-utébb nem lesz hova menekilnitk, s csupdn idé kérdése,
hogy elkapja 8ket.

Ha négy, vagy tébb rohamosztagos megséril vagy meghal, a
tobbiek visszavonulnak dtrendezni soraikat. Ezalatt a fent rekedt
jatékosok lejuthatnak.

BAREZZ:

UGYESSEG 4K

fegyver 5K
ERO 3K+2

kézitusa 5K+2
Minden egyéb tulajdonséga 2K.
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KERESZTUL A VERMEN

Ha a jatékosok a térképen D-vel jelélt helyre ereszkednek le, még at
kell kelnitk a tdloldalra. Taldlhaté itt egy szamitégép-konzol, melynek
csatlakozojén keresztil Dénull elmagyarézhatia, hogy a rossz oldalon
vannak — a hajé a gigantikus kapu mégétt van. Ha megkérdezik
téle, mi a javaslata, hogyan juthatnak at, Dénull miksdésbe hozza
a masodik szint biztonsdagi haléjat. A hélé az akna faldbél csuszik
ki, és lassan kifeszil az akna széltében. Habdér a halé étér a taloldalra,
néhdny helyen mar szétfeslett, s nagyobb lyukak is tdtonganak rajta
— nem igazdn biztonsdgos, de a karakterek at tudnak mészni. Min-
denkinek mdszds jartasségprébat kell dobnia (10). Még ha sikerilt
is, az imbolygd, nyikorgé kétélzet leirdsa fesziltséget teremthet, nem
is beszélve az egyre feliebb kuszé langokrél. Akit |6vés ért, 10-es
Ugyességprobdt is kell dobnia, hogy biztonsagban étérien. Ha elvéti,
lezuhan.

Dénull 6ner8bsl nem tud dtkelni, ebben a jatékosoknak kell
segiteniik. Megprobélhatiak rakétdzni az egyik csorls kotelére és
athintéztatni, esetleg egy mar atjutott karakter kotél segitségével
athuzhatja a csérlérél 16gs droidot, stb. Minden esetben megfelel
képességprébdkat dobass velik. Dénull persze cséppet sem segi-
t8kész, ugyhogy ha (képletesen!) minden kétél szakad, oft is hagy-
hatjdk, és késdbb a sikloval visszajohetnek.

ZUHANAS A VEREMBE

Senki nem szeret feneketlen mélységbe zuhanni, ha alatta tombolé
ldngok imbolyognak — f8leg leends felkel6k nem! Minden t&luk tel-
hetét tegyenek meg a lezuhandés ellen. De balesetek barmikor tértén-
hetnek, kilénésen, ha egy ilyen édon helyen jarnak, s kézben lévések
fotytlnek foluk mellett. Te is adj meg hat minden esélyt a megme-
nekilésre, ha valaki mégis zuhanni kezd (végil is 8ket hésbél gyortak,
vagy mi¢!)

A zuhanék megprébdlhatigk elkapni valamelyik vezetéket vagy
kébelt a szdmtalanbél, ami az akndban csiing. Egy szintnyi zuhands
utdn kénnyd (10) Ggyességprébaval kisérelhetik meg a manévert, s
ez minden szinttel | jutva ditel nehezebb lesz. Aki tolzuhan a
en, 1 dik a léngokban — végérvényesen vége.
0j karakterrel széllhat be ismét a jatékba.
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Megijegyzés: A mellékfolyosék az attekinthetéség kedvéért kétszer
olyan szélesek a rajzon, mint valéjaban
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Akik tGlzuhantak a harmadik emeleten,
taldlijgk a felmészast, mivel borzasztéan so
a megcsUszdas veszélye is nagy. Nekik, f&l
varniuk, mig valaki megmenti 8ket. Ha a ki
rad, a rohamosztagosok nem veszik észre.
hatod, hogyan lehet 8ket megmenteni.

MEGINT ROHAMOSZTAGOSOK!

Az Gtkelés kdzben a megmaradt rohamosztagosok ismét témadnak,
a hélén étkelé karakterek kénny( célpontiaik. Célzési nehézségik 10
és 15. Ha barmelyik karakter a tololdalrél visszal8, a rohamoszta-
gosok visszavonulnak. Ahogy az utolsé jGtékos megteszi az utolsé
centimétereket, Barezz el6ugrik, kezében egy hédetondtorral. Engedd
meg, hogy az éberebb jatékosok kézil egyvalaki ral&jon egyszer,
mielé&tt elhajitand a grénétot az E-vel jelélt pont felé. A dobds nehéz-
sége 15. Ha sikertl, adj lehet8séget, hogy az egyik karakter meg-
prébdlia a mélységbe rogni a detondtort (20-as nehézségl gyes-
ségpréba).

OSSZEGZES

Ez az! Rohamosztagosokkal a sarkukban a jatékosok atvetédnek
a kapu tégulé nyilésan a menekilésiket rejté barlangba — hogy egy
fistslgd roncsot és a cstnydn megsérilt Tiree-t taléligk a hatalmas
csarnokban. Mit tesznek? Akérmi legyen is az, a legjobb, ha gyorsan
teszik, ugyanis a barlang kijdratén at szemik elé tarulé téjon két
négylaby birodalmi lépegeté kézeleg!

AZ UTOLSO RESZ VEZETESE

Innentsl az események egyre gyorsabban kévetik egymast, &rilt
sebességgel. Médszeresen épitsd fel a végsd izgalmakat és feszilt-
séget, a jatékosok széméra tarthaté sebességgel. Ha kozel a kidt,
8k is gyorsabban fognak cselekedni. ime néhany médszer:
Sikkaszd el a részleteket. Ne hagyd, hogy a részletek leirasa las-
sitsa az iramot, csak a legfontosabb dolgokat mondd el. Ha egy j6-
tékos a rohamosztagosok kézé 18, ne t6rédj
vele, pontosan melyik is az — elég, ha
talal.

Dénts gyorsan. Ne szamitgasd
sokdig, mi is lesz egy-egy csele-
kedet eredménye. Vélaszd
a legegyszerbb megoldést —
a gyors déntés ezittal fonto-
sabb, mint a legjobb vélasztés.
Unszold a jatékosokat. Dént-
senek mihamarabb, ha ha-
tarozatlanok, egy korbél
kimaradnak.
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BELYSZIN: A BARLANG

@pu kozelébe érmek, az lassan kinyilik.
jtészarnyak, hatalmas barlangot tarva fel.
re roskadva Tiree fekszik pilétafelszerelésben;
léfhc!téon stlyosan megsérilt. Mdgdtte egy nagy nyilds a felszinre
néz, ahol is két hatalmas, kométosan kézeleds négylébi lépegetd
létszik. A nyilas mellett a menekiléseteket jelentd komp fistslgs

~ roncsa.

A jGtékosok déntéskényszer elstt dlinak — gyorsan kell cselekedniik.
Barezz és rohamosztagosai most mér nem késlekednek, a plazma-
robbandésok pedig egyetlen, hatalmas kitérés felé kozelednek. A 1é-
pegeték leadnak egy-két prébalévést, bar még 18tavon kivil vannak.

Révid vizsgdlédds kimutatia, hogy Tiree sérilései stlyosak, tébb
figyelemre van sziksége, mint amennyit a jatékosok pillanatnyilag
nyUjtani tudnak. Mindazondltal egy 15-6s nehézségl elsésegély
préba lehetévé teszi, hogy magétdl jéarion. Elmeséli, hogy a BTSz
Ugynokok lerdzasa utdn visszafordult, hogy megnézze, meddig jutottak
a karakterek, de a két |épegeté lelétte.

A BARLANG

Hdarom massziv k8oszlop tartja a mennyezetet. Az egész déli rész
réges-rég beomolhatott. Az ajtéval szemkézti nyildson 4t vakitéd
fényesség aramlik be. A barlang szdja a sziklafalbdl tekint le egy
volgyre, az évtizedek alatt elburjanzott névényzet megakaddlyozza
a belatast. Tiree kompjanak roncsa a bejdrat egyik faldnak tévében
fustolog.

A fénydradat ellenére a barlang olyan nagy, hogy a karakterek
nem latnak be az oszlopok mégbiti sététségbe.

HAJOK BOTHANROL

A jatékosok egy mikdds kompra szémitottak, nem egy &sszetort
roncsra. Miutdn lefrtad a roncsot és a barlangot, tarts hatésszinetet,
hogy mindenki megeméssze a hallottakat. Hajé hijén minden eddigi
faradozdsuk kudarcba fulladt.

Elkezdhetnek kutatni a barlangban, azokon a részeken, ahova
nem jut el a fény, s hamarosan felfedezhetnek nem egy, hanem négy
Y-szérny( vadészgépet! Mindegyiket dlcahdlé takarja. Ha Dénull
velik van, egybdl kiszirja a gépeket és izgatott csipogdssal megindul
feléjuk. Egyébként egy tizes nehézségl keresés jartassagpréba kell
a felfedezésikhoz.

Minden gép kétiléses: a pildta és a |6vész részére. A l6vész
a pilétafilke tetején 1év8 iker-ionagyut kezeli. Ezen felil
mindegyikben van hely egy R2-es egységnek. Rdmpa vezet
fel a bemélyedésig, melyen &t Dénull elfoglalhatia a he-
lyét. Ha Dénull az aknéban maradt, 15-6s nehézségl
vezetésproba szikséges ahhoz, hogy keresztilmenjen
valaki a kapun az akndig, ahonnan Dénull be tud
széGlIni.

CSAPDABA KERULT LAZADOK
MEGMENTESE

Ha akdr csak egyetlen Y-szarny( is a jatékosok ira-
nyitédsa alatt 4ll, a rohamosztagosok nemigen tud-
nak drtani nekik. Egyetlen kivétel a lifteknél felallitott
sorozatlévé sugdrveté — de még ez is hasznélhatat-
lan, ha felhozzék oz elhéritépajzsot. Az akndban
valé manéverezés nehézsége 15. Ha elhibdzza,
a gép nekioccan a sziklafalnak — kisebb kar-
coldsokat szenvedve. Persze minden egyes
Utkozést irj le, hogy a piléta egy percig se
érezze magdat biztonsdgban.



KALANDMODUL

VAD MENEKULE

Mire mindenki a hajék fedélzetén van, a k
megkézelitette a barlangot (ha szikséges,
gépet). A barlang bejérata t6l magasan va
kirepl, arra biztosan tudnak célozni. A jatékosoki
kinalkozik: kirepilni a barlang széjén &t, el a lépegeték folstt,
amint lehet hipertérbe lépni, avagy az akndn keresztil felemelked

az els8 szintre, és végigsiviteni a féfolyosén. A pajzsok kitartanak

néhany l6vés erejéig a lépegetdk ellen is. Ne feledd, ha mar eljutotiak
idaig, innentél mar komolyabb sérilések nélkol kijuthatnak, persze,
ezért még nem kell keszty(s kézzel bannod velik.

A folyosén keresztilrepUlni pildtabravir, de sokkal izgalmasabb
is. Ahogy a lazadé vaddszgépek végigdibdrégnek a folyosén
fulsiketitéen bémbslé hajtémivekkel, a rohamosztagosok fedezékbe
rohannak, de ezenfelill egy l6vész is gondoskodhat tiszta folyosérél.

Amint hipertérbe lépnek, biztonsédgban vannak — pér éra milva
megérkeznek a titkos felkel8 bazisra (a Yavin [V-re), négy értékes Y-
szarnyGval és egy megmentett Ggyndkkel a tarsolyukban.

Megcsinaltak!

PAR SZO A MODULROL

Tisztelt kalandmester! Remélhetéleg a fenti kaland kellemes széra-
kozést igér majd, és nem taldlod tolzottan keménynek. Amennyiben
mégis annak tnik, ne hagyd, hogy a karakterek legy8zhetetlen
tolerével szemben leheljék ki a lelkiket. Hozzd kell tenni, hogy ez a
modul az elsé kiadést szabdlykényvben latott napvilégot, mint minta-
kaland, leginkdbb kezd8knek szdnva. A hangulata egyértelmien
heroikus, és a filmek klasszikus hagyomdnyait kéveti. Méltatlan
haldl, ha valaki egy egyszerG tiizharcban vész oda. Ha mé-
gis, nos, balekok mindig vannak, ez néha elkerilhe-
tetlen.

Maga a szerkesztés eléggé egyszer(, linedris,
a stilusa pedig t0lmagyardzéd. Az események meg-
hatdrozott sorrendben kévetik egymast. Nézd el ezt,
hiszen vannak, akiknek igy sokkal kényelmesebb me-
sélnitk, f8leg ha el&szér teszik. Ugyanakkor ellent-
moddsba kerilhet néha a szabdlykényvvel, ami az 4talakités
eredménye lehet. Ne befolydsoljanak a mesélésben, amelyiket
szivedhez kézelebbinek érzed, azt fogadd el!

JOTANACSOK

Ne feledd, barmikor médosithatsz a kalandon, ha szikségét érzed;
az események athelyezésével, az ellenfelek erejének megvaltoz-
tatésaval, vagy akdr a bénya szintjeinek még nagyobb kihasznala-
saval. Csak rajtad malik.

Vigyél j6 adag titokzatossdgot is a mesélésbe: dobj néhdnyszor,
amikor nincs rd szikség, végj egy fintort, vagy délj hatra elégedetten.
Meglesz a hatdsa.

J6 médszere a hangulatteremtésnek valami kellemes filmzene,
John Williams 6l ismert taktusaival, illetve hanghatdsok haszné-
latéval.

Tartsd szem el6tt, hogy a banydban mindenitt sétét van, csak
néhdny késza fény ég, no meg a vilagité rudak. (Ha lehet, és nem
zavar tulzottan, akér el is sététitheted a szobdd, elemldmpdt haszndlva
fényforrasként — ez persze tGnhet gyerekesnek is. Te vagy, aki ismered
jatékosaid igényeit, a megfeleld hangulatot csupdn szavakkal is
elérheted.) Kiterjesztheted a kalandot azzal is, hogy a csapat egy
varosbdl indul (Grkiksts, f6varos, stb.), ahol &sszetalalkoztak — no
persze, a varosbdl kijutni nem olyan egyszerd... Az Er8 legyen veled!

EPILOGUS

1. lézadé: Hét, igazdn mondom, ez nagyszer(! Egyenesen remek!

KALANDMODUL

' i a bajod? Tuoléltik, nem?
|és tagjaivéa lettink.
egmentettik Tiree-t és megszereztik az Y-

adé: Valéban. EGESZEN le vagyok nylgszve. Véglis, csu-

pén kérézott binéz8k vagyunk, de ez a legkevesebb.

Pér nappal ezel&tt még minden rendben volt. Azéta vé-

gigkergetett egy szakasz rohamosztagos egy omladozé

banyén, aminek a fele rank is zuhant, és meg akartak

sutni, mikézben Idngolé6 plazma nyaldosta a csizmémat.

Es ha ez még nem lenne elég, egy nyives barlangban

kereszttiizben kellett felszéllnom egy olyan vaddaszgéppel,

amit még soha nem vezettem, mikézben lépegeték

prébaltak kiszedni alélam a tékolmanyt. Alig sikerilt

megmentenem az irhdmat. Hat készéném szépen, nekem

éppen elég volt!

6. l4zadé: Hét, igaz, ami igaz, kissé rézés volt...

5. lazadé: Razés2! Razé66s2! Van neked fogalmad arrél, ho...

Hangosbeszéls:

FIGYELEM, FIGYELEM! A HALALCSILLAG HARMINC PERCEN BELUL
LOTAVOLBANl MINDEN PILOTA GEPRE. ISMETLEM:
MINDEN PILOTA GEPRE!

(kérusban):Jaj, neeee..

5. l6zadé: Hé, emberek! Tud valaki egy nyugis éllést a hadtépon?

Forditotta és masodik kiadésra étdolgozta:

Herbie




,Hej, 6cskos! Erezted e mar a filed mellett elzogé lég tvoltését, fe-
szilt-e mar alattad olyan energia, mely étrepit mindenen, tapasztaltad
mar, hogy milyen érzés, mikor a vak szdguldas kézepette gyomrod
kellemesen lestllyed, amint forduléba déntéd a gépet, ugy, hogy
a nyeregben maradj? Ha nem, hogy’ merted eddig életnek nevezni
renyhe tespedtségedet?!”

— veterdn robogépiléta

Ezeket az olcsénak egydltaldn nem nevezhetd egy-, illetve kétsze-
mélyes, sokszor 300-400 km/h sebességre is képes, hihetetlentl
nagy manéverez&képességgel rendelkezd gépeket az az igény hozta
létre, hogy sokhelyitt szikség volt egy gyors, kénnyen kezelhetd,
minden terepviszonyra alkalmas, viszonylag kisméret jarmire.

Manapsdg persze sok mds repild szerkezet ismeretes, azonban
ezek a térékeny gépek cseppet sem vesztettek népszerségikbdl,
sétl Minden, magdra valamit is adé feketepiac kindlatéban feltétlendl
szerepelnek.

Ezeknek a kis gépeknek egyik {8 ismertet8jele, hogy a hétsé ré-
sz0kon kap helyet a repulziés (antigragvitacios elven mikédé) haité-
m{, néha egy-egy kisebb turbindval megtoldva; a mésik pedig a
gép térzsébsl hosszan el8renyilé vezérsikokat és terelSlapatokat
tarté vezérkonzolok parhuzamos egyuittese.

A piléta és az utas a gép tetején helyezkedik el, egy specidlisan
kiképzett nyeregben, amelyet biztonsagi kengyellel és masodlagos
iranyitémUszerekkel latnak el. Az elsédleges vezérlétunkcidk miszerei
a korményban illetve a ldbkengyelben kapnak helyet.

E gépek mdésik figyelemremélté tuljadonséga a reptav, vagy ha-
t6tév. Atlagosan 5-600km megtételére képesek egy zemanyagcel-
laval, maximum 20-25 méteres magassdgban. Persze, a merész

Ismeri On a féktelen szdguldds mamorat?
Tapasztalta mdr az érzést, amikor

tobb szdz kilométeres sebességgel

fityil a file mellett a szél?

Sziiksége van egy gyars, kényelwmes,

kisméret( jarmare, mely dsszekati
az On farmjdt a vdrossal?
Ki akarja probdlni?

mandverek és a t0l nagy sebesség fokozottabban veszik igénybe az
uténtslthetd energiacelldkat. Az Ujratéltés kétféleképpen térténhet:
napenergia, illetve hasonlé kémiai reakcidk segitségével — példdul
a leveg8ben talalhaté gézok (hidrogén, nitrogén) atalakitdsaval (az
utébbi elven miksds celldkat tréfésan ,bepufogénak” nevezték el).

Természetesen a lehetéséget azonnal felmérték a birodalmi és
egyéb harci alakulatok, igy aztdn lassan-lassan katonai haszndlatba
kertltek. Ehhez azonban egy idé mdlva mar nem volt elég a hagyo-
mdnyos tervezésl robogd, hiszen szémos bolygé felszinén nem tudtak
alkalmazni felderitésre, vagy hadmUveletekhez. Dzsungelbolygék és
hasonlé kérnyezeti viszonyok kézétt mér a sajét fejlesztést, katonai
modelleket alkalmazték, ahol a reptav is sokat szémitott, s végil egy
teliesen Uj generdciéju légirobogé 8ltétt format.

Néhdany széban érdemes megemliteni a legnagyobb légirobogé-
gyarté cégeket. A legismertebb az Aratech, amely a katonai tipusok
legfébb szallitéja; legnépszeriibb modelljik az Aratech 74-Z (amely
szinte minden hely8rségben megtaldlhaté), valamint a Yellow Demon
100-as, kétiléses modell.

A lakosségi igényeket a Mobquet és az lkas-Adno elégiti ki, ol-
csébb modellek gyartésaval. llyen példaul a Starhawk, mely dram-
vonalassdgdval és oldaliranyl vezérsikrendszerével valt ismertté.
A leghiresebb cég mégis az Ubrikkian, amelynek modelljei megbiz-
hatésagukrdl hiresek, s ezért az eladési listak élén alinak.

Seregi Raymond és Horvath Norbert

A legjobb szakemberek dltal kifejlesztett
repulzios légirobogdink az On szogdlatdban.
Megbizhato, gyors modelljeinkkel a tavolsdg

és az idd nem lehet akadaly.
Keresse igyndkeinket
minden bolygokdzponton

és nagyohb telepiilésen!

A Birodalmi Tajékoztatasi Hivatal engedélyével.



A masodik kiadast Csillagok habortja szerepjatékhoz eleddig fél
tucat kiegészité jelent meg angolul -~ tébbnyire az elsé kiadés
kiadvanyok datalakitott valtozatai. A legfrissebbek kézé tartozik
azonban egy olyan, nagy eséllyel hamarosan magyarul is nap-
vilagot laté kiadvany, mely egyetlen kétetben foglalja éssze az
eredetileg harom fuzetbdl allé filmtrilogiat. A Star Wars: The
Movie Trilogy igényes, szépen megszerkesztett kényv, fényképes
illusztraciokkal, mely tartalmazza mindazon informdciokat, melyek
a filmek hatterét képezik. :

A bevezetében Voren Na'al, az Uj kéztarsasag Kutatétana-
csanak igazgatdja emlékezik meg a hési korszakrél — ennek
elolvasdasa utan leginkabb a , Whill Krénikak” cimet adtam volna
a kényvnek. Ha jobban meggondoljuk, ez a legtalalobb elnevezés,
hiszen maga Na’al is a Whill Kréonikak |, kréonikésa” — mestere,
Arhul Hextrophon megbizasabol. Hogy ki és mikor kezdte el a
Whill krénikékat, nem tudni, mindenesetre ez valéjaban nem
mas, mint a galaxis térténelme, melynek ugyanuigy része a Csil-
lagok haborvja idészaka, mint a Klon Haborok, vagy akar Thrawn
tondoklése és bukdasa (ne feledjik, hogy maga George Lucas
adta a Whill Krénikak alcimet az elkészilt forgatokonyvnek,
amely végil csak a regény elején szerepelt).

Az elsé fejezetben megismerkedhetink a {6szereplékkel, ro
vid térténelmikkel, valamint karakterlapjukkal, méghozza a filmek
f6bb cselekményeihez kotve, nevezetesen: A yavini csata, a hoth-i
és az endori csaték idején. Még az olyan révid élet( karakterek
adatait is megtalaljuk, mint Tarkin, Motti, s6t, Obi-van Kenobi.
Természetesen szinte mindenkihez kapcsolodik valamilyen anek-
dota, vagy megjegyzés Na'al éltal, amellyel — a hihetéség kedvéér

el tudja magyardzni, honnan keriliek a birtokaba informacioi.
Az egész konyvet végigkisérik a vastag kerettel dvezett rovid 16r
ténetek, olyan valtozatos eseményekrél, mint Luke Skywalker
foglyul ejtése, Artu Detu torténete, stb

A karakterek leirasa alapjan természetesen mindenkiben fel
meril a kérdés — hogy tehetett valaki szert ilyen magas érték
tulajdonsagokra ennyi idé alatt? A vélasz: sehogy. Még az alatt
a bé két.és fél év alatt sem, amennyi idé alatt a 1orénet valdjaban
iatszodik. A film szerepléi egyértelmien hésok, akik megvalloz
tattak a galaxist, ezén aztan felesleges eltoprengeni magas
érékeik felett

Voren Na’al a masodik fejezetet az elsé filmnek szenteli, naplé
ielleggel beszamolva arrél, hogyan kovette végig héseink anat
a Tatuintél a Yavinig, s ez alatt beszar.ol Mos Eisley-r6l (imellyel
egyébként egy kilon kiegészité kiadvany toglalkozik), Owen és




Beru
Larsrél,
végezetil pedig

a Halélcsillag

f8bb alakjaira tér
ki. Azt hiszem,
Na’al nem kar-
hoztathaté azért,
mert a fontosabb
személyek koézé
nem csak a t4-
bornokokat, Va-
dert és Tarkint
sorolja, ha-

nem a Haldl-
csillag l6vészeit is,
hiszen, ha valaki részt akar venni

iatékosként a Yavini csatdban, annak inkébb a TIE vadaszokkal
és a felszini ttegekkel gyGlik meg a baja, semmint a héelvezeté
nyilassal. ,Véresszéiju” mesélék legnagyobb érémére megtaldlhatéd
annak az IT-O nev(, fekete gémbnek a leirasa is, amely oly sok
fejfajast okozott Leia hercegnének. Természetesen ebben a fe-
iezetben is hemzsegnek az epizédok, révid torténetek és néhdny
levélrészlet. Kildn élvezetet nydit, hogy a hires-hirhedt Mos Eisley-
beli kocsma legnevezetesebb és leghiresebb személyeivel is
megismertet benninket. Ott van példéul Greedo, akinek népébdl
kevesen mondhatiék el, hogy maga a nagy Han Solo végzett ve-
Iok egy ominézus délutén, a Tatuinon. ;

A harmadik fejezetben a Birodalom visszavéag kérnyezetét irja
le a krénikds, idérendi sorrendben haladva, elbeszélésekkel
ttzdelve. Ezeknek a hangulatkelté szerepe fokozottabb, mint az
el6z8 fejezetben. Ki-ki dontse el a sajét izlése szeint, hogy mennyire
sikeril megteremteni a film borongésségdt a lapokon.

Az elsé oldalakon talélkozhatunk a baézis felépitésével, az &r-
iaratok megszervezésével, valamint késza kutész droidokal és
acsarkodé Wampa jéglényekkel. A hoth-i csata minden szem-
pontbdl részletes leirésaban sem kell csalédnunk. Ugyanilyen
hiséggel elemzi Na’al a birodalmi flotta akkori felépitését és a
Vader éltal alkalmazott fejvaddszokat is. It taldlhaté meg tébbek
kézt Boba Fett Grhajéjanak tejles leirdsa is.

A misztikumokkal és borongdssal telehintett térténet egyik leg-
kiemelked&bb dllomdsa a Dagoba, Luke tanitdsénak helyszine.
Na’al nagy gonddal, de (igozsagtalanul) szGkszavian bénik a
bolygéval, mégis feltéria a misztikus fa titkat. A film csdcspontiul
szolgdlé Bespinnel zarul a fejezet, ahol tobbek kozott elbeszélést
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olvashatunk egy kislanyrél, aki véletlen szemtandja volt Vader
és Luke parbajanak.

A Jedi visszatér fejezete bévebbre sikeredett, lévén, hogy itt még
t6bb alvilagi teremtményre kellett sort keriteni Jabba palotéjaban,
mint Mos Eisley-ban. Mindenesetre érdekes képet fest arrél,-mi-
lyen volt a helyzet Jabba bukdasdnak idején a vérosban és a palo-
taban. A megszokott révid térténetek itt kevésbé lexikalisak, tébb
helyzetet dbrézolnak.

A Felkel6 flotta tagjai kevésbé izgalmasak, t6bb a politika,
ami alél talén csak Nien Numb kivétel, Lando mésodpilétéja —
184llasy csempész. A flotta parancsnokai mellet szét ejt Grhajoikrol
is; ez sz&momra érdekesebb volt, mint a karriertérténetek. A Biro-
dalomrdél itt részletesebb a kép, hiszen feltGnik Palpatine csdszar,
a Soétét Jedi-mester. Az Endor lakéirél humorosan, a csatarél
targyilagosan szémol be a krénikés, kitér a felkel kommandék
felépitésére és a Birodalmi helySrségekre is.

Az utolsé fejezet Voren Na'al bicstja oz olvasétol; ezt kévetéen
végre megtaldliuk a térténész karakterlapjat, melynek segitségével
a jatékosok, akiknek a kényv végére elegik lett Na’albél, akar
meg is lincselhetik. Zdarésul egy, Luke éltal oz elsé Halélcsillagndl
haszndlt 0j Jedi képességet taldlunk, a Koncentralast, melynek
segitségével az ifj0 piléta Ofjdra inditotta torpedéit.

A kiadvény két érdekessége a hamadik fejezet kézepébe toldoft
melléklet, mely a hdrom filmhez megjelent avagy tervezett mozi-
plakétok szines gyGiteményét tartalmazza, gydijték altal megjeldlt
arral (a legdragébb 700 dollérba kertl), valamint a negyedik
fejezet végén taldlhaté grafikdk, elképzelések a stab tervez8asz-
talarsl; érdemes megfigyelni, kézolok melyik valésult meg — és
hogyan —, melyik nem.

Mindent &sszevetve egy igényes, |6l szerkesztett, leirdsaival
,Csillagok hdbortja hangulatot” kelté kényvet vesz a kezébe az
olvasé, ami mdr dnmagdban is ritkasdg, hiszen a hivatalos és a
nem hivatalos folytatésok k&zil eleddig egyiknek sem sikerilt
teliesen visszaadnia azt a hangulatot, amelyet a filmek ébresztettek
a néz8kben. Eppen ezért a Csillagok hdbordja: A film-trilégia
nem csak azoknak nydijt remek szérakozdst,
akik a szerepjaték kedvel&i (Iévén, hogy
tokéletes a harménia az adatok
és a leirdsok kézt), hanem
azok szémdra is, akik
annak idején a fil-
mek lelkes hivei
voltak, s sze-
retnének t6b-
bet tudni a
hésokrél,
melléksze-
replékrél:

a Whill
Krénikak-
bél.

J6 széra-
kozdst,

Herbie_e



A klasszikus irodalommal foglalkozék széméra
nem Ujdonsdg ez a szektornév: Brian Daley Han
Solo regényeiben tinik fel a galaxis egyik karjat
magdba foglalé hatalmas szervezet, vagy inkébb
kiskiralysag. It jatszédik az a hdrom térténet,
amely nemrégiben latott Gjbél napvildgot egy
kotetben, s melynek elsé két részével (Han Solo
Hadjérata és Han Solo Bosszuja) foglalkozik ez
a kiadvany. Hasonléan a Csillagok hdbordja: A
filmtrilégia cim( kiegészit6héz, ez a kényvecske
is kemény kotésben, az el8bbivel azonos szer-
kesztéssel kerilt piacra.

Taldn nem mondok Gjdonsagot, ha azt 4lli-
tom, hogy a kényv ugyanolyan élvezetet nyiijt a
szerepjatékosok, mint a filmek rajongéi széméra.
Természetesen nem helyettesiti a regényeket, de
olyan &tfogé képet nyijt a Fennhatésagrol, ami
megvilagithat néhdany, a kényvekben homdlyosan
abrazolt, vagy elhanyagolt teriletet, s jatéknyelvre
leforditva kézol olyan adatokat, melyek segitsé-
gével ebbe a régiéba is elkalauzolhatjuk kaland-
vagyd csapatunkat.

A kiadvény bevezet8jében régtén vélaszt
taldlunk egynéhdny olyan kérdésre, amely a
regények olvasésakor el8szér esziinkbe
otlik, példaul: miért ejt olyan kevés szét
a Birodalomrél2 Nos, oz elsé
regény a Star Wars hullém
tetépontjan, 1979-ben
latott napvildgot, a
masodik nem

sokkal ,‘-f‘ E
utdna, /é
1979 Gl

végén,

a harma-

dik pedig

1980-ban, a Birodalom visszavdg megjelenésével
egyidében, amikor az irénak még nem éllt ren-
delkezésére annyi informdcié, hogy biztosan
beleszéje a térténet fonaldba.

Ahogy az az el8szébél kideril, Han Solo ka-
rakterének nem vart sikere szinte vonzotta a
lehetéséget, hogy regény formdjdban olvashassuk
néhdany régebbi kalandjat. A Soléhoz hasonlé
,Penge” karakterek mindig is nagy sikert arattak
a legkilénbézébb Groperdkban, de senkinek sem
sikerGlt olyan tékélyre fejlesztenie ezt az alapjéban
véve j6lelkl, eszméletlenil szerencsés, sajdt torvé-
nyeinek engedelmeskedd magdnyos farkast, mint
a George Lucas dltal megalkotott és Harrison
Ford dltal megszemélyesitett karakternek.

Az elsé fejezet a mdasodik kiaddsu szerep-
i6tékra oly jellemz& médon, dokumentum jelleggel
kezdédik, melyet az Uj Kéztarsasdg adattarai

szdmdra gy(Ujtenek neves toérténészek. Jelen
esetben a gyljt8 nem mds, mint a Kutatétandcs
ifjv titdnja, Voren Na'al. Ez a fejezet lényegében
egy eléggé terjedelmes részlet a Na’al 4ltal Han
Soléval készitett interjobdl, melyet egy rovidke
Uzenet szakit meg csupén — Voren Na’al levele
Arhul Hextrophonnak, melybél kideril, hogy az
eredend8en a Szévetségi Szektorrél és a Fenn-
hatésagrél gydijtstt informacié egyben a koréliai
Solo terjedelmes, noha nem teljes életrajza is.

Ezutan részletekbe mend leirds kovetkezik két
fejezeten at a Szévetségi Szektor mikddésérél,
apré-csepré vonatkozdsairdl. Mivel (helyesen)
feleslegesnek itélték konyvekre
bontani a leirdst, dmlesztve

kapunk miden informdciét,
ami segitséginkre lehet a
Fennhatésdg elképzelésé-
ben, és jatékhoz valé
megformalasaban.
Majdnem minden ka-
rakter teljes lefrasat és el6-
torténetét is megtalalhatjuk.
A kényv mésodik fele igazi cse-
mege azoknak, akik velem egyitt
annyira hianyolték a szabdlykényvbdl
a felszereléseket. Igaz, hogy orien-
téltan, de az alapkényvhéz mérten édeni
gazdagsdgban térul elénk a Szektorban leg-
gyakrabban alkalmazott targyak, fegyverek,
robotok és (rhajék arzendlija. Nem csak a regé-
nyekben felting valamennyi Grhajétipus és fegyver
jatéknyelven t6rténd lefrdsét olvashatjuk, minden
hasznos kityuré| és izérél is talalhatunk ismertetést,
nely még azok szdméra is érdekes, akik nem
jatszanak szerepjatékokat. Olyannyira gazdag
kinalatot nydjt a kényv, hogy az olvasé el&szor
nem is tudja, hova kapjon. Izelitéként valészinGleg
a Runa késébbi szamaiban is fel fog tGnni néhany
leiras azok szamara, akik nem tudjék kivami, mig
magyarul is megjelenik a kényv.

Az egyébként egészen kellemes kiegészits
Gtolvasésa utén egyetlen dologgal kapcsolatban
tdmadt hidnyérzetem: nem taldlom indokoltnak
a harmadik rész elhanyagolésat. ValészinGleg
sort kerftenek majd egy olyan kiegészité kiaddsdra,
amelyben az idevagé informdaciékhoz is hozzé-
juthatunk, mégis, kényelmesebb lett volna mindezt
egy kiadvanyban megtaldlni...

Mindazondltal, kellemes id&téltést és hasznos
kelléket igér a Csillagok hébortja univerzum sze-
relmeseinek...

Tehat:

Isten hozott a Szévetségi Szektorban!

Herbie
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A GONDOLAT- ES
AKARATATVITEL
GYAKORLATA

4. RESZ

A TELEPATIRUS

Ha mar jaratosak vagyunk a jelkommunikacioban, ami gyakorla-
tilag miikodéképes telepatikus rendszer, tébb utat valaszthatunk
kiilonleges képzettséglink teljes kibontakoztatasara. Ezek koziil az
egyik a képi kommunikdci6. Nagyon sokan vannak olyanok, akik
fantdziavilaga az atlagosnal sokkal képszertibb. Minden torténetet,

esemeényt Ugy olvasnak, hallgatnak, hogy az szemiik el6tt film-

szer(ien pereg le. Akik effélének érzik magukat, azoknak érdemes
a telepatikus kapcsolatukban a képi kommunikaciot alkalmazni,
tehdat intenziven elképzelt képeket kiildeni partneriik szamara. Ez

a kapcsolatforma valdjaban nem mads, mint a jelkommunikacio. ...

eqy tokéletesitett valtozata. JelentGsége egyrészt az, hogy kitartoan

gyakorolva, a telepatikus hidat hihetetlen mértekben lehet stabi-
lizalni (az lizenetvaltasok hibaszazalékat koriilbeliil 3% ala lehet
masik nagy elénye nem a telepatikus kapcsolatban,

csokkenteni) —

hanem az akaratatvitel terén érvényesiil, de err6l majd alabb. -
A képi kommunikaciét gy gyakoroljuk, akarcsak a jelkommu-

nikdciot, azzal a kiilonbséggel, hogy a hivojel utan kovetkezd jeleket

fokozatosan egyre bonyolultabb és bonyolultabb képekre cseréljiik,

folyamatosan névelve az eleinte egyszeribb képelemek szamat,
illetve sziniik tarkasagat.

A telepatikus kommunikdci6 gyakorlatdban ez a tréning meg-
lehetdsen faraszto és egy id6 utan talan unalmas procedura, megls
ez az egyik leghatékonyabb szintentart6 gyakorlat.

Sokkal izgalmasabb és hatékonyabb formaja a kap‘c‘solattar;;z
tasnak az érzelem- és érzet-kommunikaci6. Nos, ez valéban izgal-

mas terilet. Mindnyajan ismerjiik azt a fura ellentmondast, hogy
a beszélt nyelv néha mennyire alkalmatlan arra, hogy érzéseinket,
érzelmeinket k6zoljiik masokkal. A nyelv gyakorta nem elég szines
és arnyalt mondanivalonk kifejezésére, netan akinek elmondjuk,
teljesen masképp ¢éli meg, mint ahogyan mi k6zolni szerettiink vol-

na. A telepatia eme formaja gyakorlatilag kiiktatja azt a felesleges”

¢s félreértheté hordozdeszkozt, amit beszélt nyelvnek neveziink.

1tt is az ortodox format hasznaljuk a kapcsolatfelvételre és -
tartasra. Hivéjel, koncentracio a partnerre, majd a kommunikdcio
targyara. Esetlegesen kidolgozhatunk egy lezaro jelet is a kom-
munikacié befejezésére, hasonléan egyszer( szimbélumot, mint a
hivéjel. Igaz, én ezt nem alkalmaztam sajat kisérleteimben, mert
a telepatikus hid lezaréddsa szamomra (és a kisérletekben kivétel
nélkiil minden résztvevé szamara) sajatos, egyértelmii érzettel
parosult. Nos tehat, mindenesetre alkalmazzuk a klasszikus format
az érzelem-kommunikacioban is.

Sziikséges kifejlesztentink a képességet, hogy fel tudjunk idézni,
és elménkben képesek legyiink megtartani érzelmi allapotokat.
Boldogsag érzését, szomorusageét, szeretetét, vidamsagét és igy
tovabb. Akinek ez nem megy — és bizony nagyon sokunknak nem
megy ,csak Ugy” — kezdje a gyakorlatozast azzal, hogy nem ér-
zelmeket, hanem érzeteket kiild at. Lehetnek ezek szervérzetek —
bizonyos testrészre, szervre valé koncentracio — vagy érzékszervekre
gyakorolt hatasok. Koncentralas elhalé hangra, izre, fajdalomra,
Sthi.
igy a kommunikécionk mér nagyon széles skalan képes mo-

“zogni. Részletezhetnénk ugyan ezt még hosszt oldalakon at, de

azt hiszem; ez sziikségtelen. Ismerjiik a telepatikus kapcsolatok

 felvételének titkat, az itt leirtak csak irdnyelvek. Bvitse, szinesitse

mindenki a sajat egyéniségének megfeleléen, alakitson ki maga-

‘nak 0] gyakorlatokat = ami sikeres, azt folytassa ami sikertelen,

vesse el.

Az akaratatvitel — a Fekete Ut

Ha mar ismerjik a telepatikus kommunikaciot és képesek vagyunk
azt a gyakorlatban is megvalésitani, igy megprobélhatjuk kivan-
sdgainkat, 6hajunkat a kérnyezetiinkben is érvényesiteni. Mégpedig

a kovetkezGképpen.

Tudjuk, hogy a kapott telepatikus tizenet sajat étletként, gon-
dolatként meriil fel a percipiens agyaban. Azt kell elérniink, hogy
kiszemelt dldozatunk énként, sajat szabad elhatarozasabol alljon
szolgdlatunkra. Jelen esetben nincs sziikségiink a hivéjel haszna-
latara, egyszertien csak koncentralunk a percipiensre és arra, amit
szeretnénk elérni nala (figyelembe véve azt a tényt, hogy ez sajat

~otletként fog jelentkezni). A folyamatnak huzamosabb ideig kell

tartania, nem elég egyszer elkiildeni kivansagunkat, hiszen a vevé
fél a felmertilt 6tletet akdr el is vetheti. Sziikséges tehat, hogy foly-
ton ott motoszkdljon az agyaban, hogy igenlé dontésre kényszeritse.
Ez pedig kemény munkdval jar, noha sokan képzelik el igy a misz-
tikus utat, hogy az ember eltanul kis triikkoket, technikdkat, aztan
megy minden, mint a karikacsapas. Aki gyakorolta mér a mag-
netikus tekintet tréningjét, vagy a telepatikus hid kiépitésének
eljarasat, az tudja, mennyi fradsagot kovetel mindez. Aki pedig
mas emberek felett akar hatalmat gyakorolni, annak dupla annyit
kell dolgoznia képességei kifejlesztésén.
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Gyakorta azonban igy sem juthatunk eredményre, hiszen ritkan
van olyan szerencsénk, hogy kivansagunk nem all széges ellen-
tétben aldozatunk akarataval. Marpedig, ha ez az ellentét fennall,
a percipiens elveti ostoba 6tletét — amit persze mi sugalltunk neki.
Mit lehet ilyenkor tenni? A valasz kézenfekvd: agresszivebb médot
kell valasztanunk. A Kénnyi Erintésnek nevezett eljaras jelenlegi
fejlettségi szintlinkon tobb lesz, mint elég.

Els6sorban meg kell tanulnunk az egyiranyu telepatikus hid
kiépitését. Ehhez segitségiil hivunk egy gyakorlatot. Alljunk ki a
belvéaros egy forgalmas pontjara, nézziink ki egy embert és koncent-

raljunk ra koriilbeliil tiz masodpercig, majd prébaljuk meg kitallni,

hogy éppen mire gondol. Ne hagyjuk, hogy csapongé képzeletiink

csapdaba csaljon, altalaban az a helyes valasz, ami elészorre

beugrik. Amint megvan a valasz, ne térédjink tovabb vele, hanem
keressiink egy masik arcot, egy masik szemelyiséget, és probaljuk
megcsapolni a tudatat. A gyakorlat igen farasztd, tiz percnél tovabb
kevesen birjdk. A fontos az, hogy ne pihenjiink, ne engedjiink
magunknak idét elmélkedésre, minden idegszalunkkal koncent-
raljunk a feladatra. Amint tippeltink valakinek a gondolataira,
azonnal keressiink egy masik szabadon csapong6 elmét. Ez a
gyakorlat — miként minden mas, amit ezidaig leirtam - nagy mér-
tékben noveli fejlédésiinket.

A Kénny Erintés gyakorlata mar teljes mértékben elrugaszkodik
attol, amit tudomanyosnak nevezhetiink, és sokan csak fantaziadus
ostobasagnak tartjak, mégis, eredményei mellette szélnak. Kérem,
nézzek el, ha a leiras tulsagosan misztikusnak ttinik, és csak a gya-
korlati alkalmazas utan itéljenek. Kissé hasonl6 ez, mint a Jung
féle kollektiv tudatalattiban tett utazas. Az eljaras a kovetkez6kép-
pen hajtandé végre. Este, lefekvés utan elvégziink egy lazito
gyakorlatot, elménket megtisztitjuk a mar el6z6ekben leirt metodus
szerint, majd erdsen koncentralunk kivalasztott alanyunkra. Amint
ugy érezziik, hogy kezd kialakulni a kapcsolat, attériink kivansa-
gunk szintén koncentralt sugarzasara. Hagyjuk kivansagunkat
lebegni tudatunkban, és engedjiik el magunkat; aludjunk bele a
gyakorlatba, hagyjuk, hogy elnyomjon minket az dlom. Ebben az
dllapotban az alvd agy tovabb produkalja azokat a jeleket, amiket
kiildeni akartunk, és ezek a telepatikus hidon atjutnak a percipi-
enshez. Ismételjiik ezt tébb napon at — az eredmény nem marad el.

Miért hivjdk ezt Kénnyd Erintésnek? Nos, azért, mert a magikus
kutatdsokban — bar a vélemények széls6ségesen megoszlanak —
tigy tartjak, hogy a telepatikus folyamatok az asztralisnak nevezett
szférdban zajlanak le. A magia tanulmanyozoinak egy széles tdbora
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gy véli, hogy ilyenkor az agens asztralteste elhagyja az anyagi
testet, megkeresi a percipiens azonos jellegli megjelenési formdjat,
és megérinti azt. Ebben az érintésben siirtisodik az az érzelmi és
szellemi energia, ami 6hajunkat, mondanivalonkat kozli az alannyal.
Természetesen léteznek mas magyarazatok, elméletek is; valjaban
minket most csak a gyakorlati eredmények érdekelnek — és ezeket
tobb tucatnyi pozitiv kisérleti eredmény tamasztja ald.

Hogyan védekezhetiink esetlegesen egy ilyen akcio ellen, mit
tehettink, ha mi valunk célpontta? Ujra az asztralmdgia teriiletébe
kell belekontarkodnunk, hogy elménk koré pajzsot épithessiink.
Ez, ha nem is t6kéletesen, de egy amatér behatoldval szemben
képes minket megvédeni attél, hogy valamiféle telepatikus
manipuldci6 aldozataiva valjunk.

Uljiink le kényelmesen, és lazitsuk el magunkat — mar ismerjiik
a modjat. Képzeljiik el; hogy testiink egy tivegszerti héj, beliil pedig
mindenféle dolgok vannak, melyek lényegében az elme miikodés
folytan keletkezett salakanyagok. Most gondoljunk arra, hogy
fejiink tetején egy lyuk van, valaki odailleszt egy tolcsert és na-
rancsszind folyadékot -kezd tolteni belénk. Ez lefolyik egészen a
labujjakig, majd lassan elkezdi feltdlteni egész testiinket. A na-
rancsszind folyadék pedig marni, oldani kezdi a felgyiilemlett
salakot. Egy id6 utan, amikor a folyadék pezsgése abbamarad, ki-
nyitjuk a labujjainkon 1év6 csapokat, és a folyadék elhagyja
testiinket, magaval sodorva a felesleges salakot. Megismételjiik
még kétszer a feltéltést, mig csak az attetsz6 tivegtest marad.
Ezutan a télcséren at valaki halvanyan derengd, kék folyadékot
kezd el 6nteni belénk, mig meg nem teliink sziniiltig. Ez a meg-
tisztulas allapota, ilyenkor tjra eggyé valunk 6nmagunkkal. Ebben
az dllapotban most képzeljiik el, hogy a fejiink tetején 1évé piciny
lyukbol eltéphetetlen fényszal szokken eld, ami fatyolként szétnyilik.
Csavarjuk e fatylat szorosan magunk koré hétszer és hagyjuk, hogy
acélként keményedjen testiinkre, mint valami kiilonleges selyem-
gubo...

Kezdjiik el Gjbél érezni a testiinket, a helyiséget magunk kortil,
a hangokat, a szagokat, térjiink vissza a valdsagba. A statikus pajzs
mostantol rajtunk van. A tapasztalat egyébként azt mutatja, hogy
a pajzs elég gyorsan lebomlik, érdemes két-harom naponta
megujitani. Ugy érzem, elég sokat és kimeritGen beszéltem a
telepatiardl és a téle elvdlaszthatatlan akaratatvitelrél. Innentdl
haladjon mindenki a sajat tutjan.

) ; Johannes Gallantay




ECSETKOPTATO

Az aldbbiakban a kontGrozés technikd-
jarél és el8nyeirdl olvashattok — kitériink
néhdny konkrét kérdésre, és elmondijuk,
mely esetekben leghasznosabb az alkal-
mazdsa.

Egy-egy festményt vagy képet figyel-
mesen tanulmdnyozva észrevehetijik,
hogy a kilénbéz8 részformdkat halvé-
nyabb, esetleg erételjesebb kontdrok,
kérvonalak vélasztigk el egymdstél. Ezek
a hatérvonalak természetesen képenként
kolénbsz8ek: képregény- és rajzfilm-
figurék esetében példdul hatérozoft, vi-
szonylag vastag fekete vonalakat figyel-
hetink meg, hiszen az apré részletek
megkUlénbéztetése, elkildnitése ezt teszi
szUkségessé.

Sokkal kifejez8bb, jobban lathaté pél-
déul Garfield morcos arckifejezése, ha
élesen megrajzoljék szdjanak vonalét, s
nem csak valamiféle arnyékhatdssal jelzik
ielenlétét. Redlisabb festményeken, fény-
képeken azonban a kontir tékéletesen
|athatatlan: hiszen, barmennyire is hihe-
tetlen, a valésédgban nem jelzik vonalak
a részformdk hatdrait. Figyeld meg a tu-
kérben: az ember arca nem vonalakbél
all. Még a réncok is csak kicsi, ,V-alakd
mélyedések”, nincsen kérilhatdrolhatd
éluk.

Kivélasztott figurankon tehét lénye-
gében egy olyan ill0ziét kell dbrazolnunk,
amely a valésdgban nem létezik — elté-
r8en a kénnyen megfigyelhetd drnyékok-
tol.

Maga a technika rendkiviil egyszer(:
a dolog lényege mindéssze az, hogy az
egymdasté| elhatérolandé feltleteket egy
vékony, sotét vonallal elkilénitiok. Ennek
hatdsa hasonlé az drnyékolaséhoz, az
apré hatarokat, részleteket jobban ki-
emeli, hangstlyozza. Ajanlatos a tech-
nikdt az egymastél elkilénilé részformék
elvalasztésakor alkalmazni. Két részforma
alatt a nem egymdshoz tartozé részeket
értjuk; ilyen példaul az, ahol az ing szdra
a figura kézfejére l6g, vagy ahol a nad-
rdg szdra van a csizmdba tirve. Hatdsos
modszer a kontGrozds technikdijét alkal-
mazni az egymas mellett fekvé ujjak
esetében, példaul egy kardmarkolaton,
vagy buzogdny nyélen. Nem célravezetd
azonban felhaszndlni az orr és az arc ta-
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lalkozdsandl, it elegendd a hagyomad-
nyos drnyékoldsi technikékhoz nydini.

A lényeg, hogy az elvélasztés fel-
tGnjén, mégse lehessen észrevenni. Ez
egyszer(en azt jelenti, hogy a figurdn
latsz6dhat a kontdr, de nem szabad t4l-
zésba esni. Otromba, tGlségosan vastag
és sotét vonalakkal csak romlik a tech-
nika hatésa. Eppen ezért ehhez a méd-
szerhez a lehet8 legvékonyabb ecsetedet
haszndld, olyat, amellyel kénnyen hiz-
hatsz finom, vékony vonalat. Az ecsetre
sététszirke festék kertlion, ezzel hozd
meg a figura részeinek kérvonalait. Fon-
tos, hogy a festék ardnylag hig legyen,
igy befolyjon a mélyedésekbe, illetve —
a mér ismert médon — a mélyedésben
atmenetet létrehozva széradjon meg.
Néhdany specidlis esetben, kilénleges
effekteket létrehozva més szinek is al-
kalmazhatéak a sététszirke helyett.
B&rnél, illetve természetes szinek taldl-
kozdasakor célszerGbb sététbarnét hasz-
nélni, mig nagyon eltéré szineknél,
amilyen pl. a fémszin és a bér ,talélko-
z4sa”, ajénlottabb a fekete kontur. Szines
alapt feltleteknél, pl. az orkok z&ld
b&rénél sététzdld kontdr ajénlott, mar
amennyiben orkjaid b&rét zéld szinGre
all szandékodban festeni. Gyakorlottabb
fest6k szdmdra tinta alkalmazésat ajénl-
juk; jobb eredményt érhetiink el, j6val
egyszer(bben.

A fentiekben néhdny széval leirt tech-
nika sokat segithet egy-egy csontvézfigura
festésében, melynek folyamata a lehets
legegyszer(bb, valamint kitGn8 alkalom
a technika kiprébalasara, illetve gyakor-
laséra. Az egyenletesen fehérre alapozott
figura kdrvonalait (bordék kozstt, egyéb
csont-taldlkozasokndl) finoman kihdzzuk
barna konttrral vagy barna-sérga tinta-
keverékkel, és maris kész van hén sze-
retett csontvdzharcosunk. Ezt a technikét
alkalmazva kiderilhet, hogy tovabb tart
kifesteni a csontvaz kardjét, illetve paijzsét,
mint magdt a figurdt. A médszer termé-
szetesen hasonléan hatdsos az édon
gyolcsokba tekert momidkndl is, illetve
egyéb hasonlé figurékndl, a megfelelé
szinekkel — ezt azonban mdér a te fan-
taziddra bizzuk.

Csepi



A BONY MUBIC BEMUTATJA A VALHALLA RECORDS PRODUKCIOUAT
BENDA GERGS - FUNNAH FANNY - ERGS ATTILA
CARPE DIEM - ELJ A MANAK
PRODUCER MARJAI CBABA £xecuTive PRODUCER NOVAK CBANAD
MOVESZET VEZETH RIZ LAURA HANGMERNOK HORVATH TIBOR
MANAGEMENT VALHALLA RECORDS (162-0430)

Ha erre és mas Sony Music Ujdonsagokra is kivancsi vagy, keresd
tobbek kozétt a kévetkezé hanglemezboltokban:

TOP 13 BT. 3300 Eger, Sandor Imre u. 1-3. « MAXI BT. 4400
Nyfregyhéza, Dozsa Gyérgy u. 2. « MAXI BT. 4032 Debrecen, Piac utca
57. » SATURNUS Hanglemezbolt 1061 Budapest, Andrdssy ot 3. *
MULTIMEDIA Hanglemezbolt 1081 Budapest, Rakoczi ot 71. «  BLUES
BAGOLY Konyv és Zeneszalon 9400 Sopron, Varkerilet 49
JUHASZ Kényv és ZenemGbolt 3100 Salgétarian, Fé tér 1.

Commodore Amiga 600 34 990 Ft
Commodore Amiga 1200 52 990 Ft
Commodore Amiga 1200 Desktop Dynamite 34 990 Ft
Commodore Amiga 2000 39 990 Ft
Commodore Amiga CD 32 49 990 Ft
Commodore Amiga 4000/040-40MHz/6Mb HIVIONI
Commodore Amiga 4000/040-25MHz/6Mb 309 000 Ft
Commodore Amiga 4000/030-25MHz/4Mb 169 000 Ft

+4Mb RAM modul 27999 Ft
Commodore 1942 Multisync stereo monitor 59 990 Ft
Commodore 1084s stereo color monitor 35 990 Ft
Commodore 1085s stereo color monitor 35 990 Ft
Sega Megadrive + 2 pad + 4 jaték 23 990 Ft
Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték 15 990 Ft
Sega MegaCD II. + 3 CD jaték 51 990 Ft
Sega MegaCD II. + Road Avenger 41 990 Ft
Sega Game Gear + Columns 12 990 Ft
Noris Uveg 14" fsldelheté monitorfilter 1290 Ft

Joystickok
Quickshot QS — 113 IBM
Quickshot QS — 123 Warrior IBM
Quickshot QS — 151 Aviator5 \BM

1190 Ft
1390 Ft
3790 Ft

Quickshot QS — 172 Raider5 IBM
Quickshot QS — 189 Python5 I1BM
Quickshot QS — 191 Starfighter5
Quickshot QS - 101 I.

Quickshot QS — 111A Il. Turbo Mikrokap.
Quickshot QS — 128 Maverick1
Quickshot QS — 130F Python1M
Quickshot QS — 149 Intruder]

Quickshot QS — 130N Python2 Nintendo
Dynamics Competition Pro-5000 Mini
Dynamics Competition Star Mini
Dynamics Competition Special Mini
Dynamics Competition Transparent Mini

Maxell 3.5" MF2-HD lemez

BAFS 5.25" DSHD lemez

Polaroid 3.5" DSHD lemez

Polaroid 5.25" DSDD lemez

Swifty Amiga Mouse

Mouse-Joystick automatikus kivalaszté
MIDI Amiga Interface

HandyScanner Amigéhoz (fekete-fehér)
Sound Enhancer Amigdhoz

17 990 Ft

1750 Ft
1390 Ft
1290 Ft

550 Ft

990 Ft
1490 Ft
1290 Ft
2690 Ft
1090 Ft
1690 Ft
2190 Ft
1690 Ft
1690 Ft

G. V. P. A4000-040/40/4

G. V. P. G-lock genlock S-VHS

G. V. P. A1230-11/50/00/4 + DPP-II
G. V. P. A1291 SCSI Option 14 900 Ft
G. V. P. Impact Vision 24 / CT - PAL 198 900 Ft
Beyond The Mind's Eye (Computer Animécié) 3 000 Ft
Sound Blaster Pro-2 Deluxe 15 900 Ft
Sound Blaster 16 ASP Deluxe 31 900 Ft

259 000 Ft
259 000 Ft
119 900 Ft

Commodore CD** jatékok
Nigel Mansell's World Championship, The Labirinth of
Time, Zool, Morph, Alfred Chicken, Sensible Soccer, Deep
Core, Liberation, D-Generation, Pinball Fantasies, Mean
Arenas, Whale's Voyage, Troll, James Pond 2, Overkill &
Lunar-C, Castles I, Pirates Gold, Dangerous Streets, Seek
& Destroy, 7 Gates of Jamballa, Summer Olympix, Nicj
Faldo's Golf, Chambers of Shaolin, Lotus Trilogy, Town
With No Name
EGYSEGARON 4990 Ft

1390 Ft

790 Ft
1190 Fi

460 Ft
2500 Ft
2500 Ft
3500 Ft
SEGA MEGADRIVE, MEGA CD JATEKOK:

3500 Ft 2990 - 8990 Ft

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790, Fax: 251-2385
1135 Budapest, Szent Laszlé Ut 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel.: 147- 0625, Fax: 177-9419
Nyitvatartas: hetfotol pentekig 9-17, szombaton 9-13
Araink az 1 ev garanciat es az AFA-t tartalmazzak! Araink mindenkori valtozasanak jogat fenntartjuk!




A név jelentése: Bolény (vagy szitélo es6)
Alternativ formai: A N D h K
Mégikus hatdsai:

~ Bolcsesség, egészség, wta[ités

- Gyogyités

~Az okozaﬂsag tudatos;tasa

~ Az En felismerése, tudatositasa:

A néy jelentése: Tiiske (vagy kalapacs)
Alternatfv formdi:
Mdgikus hatasai:

~ Gyakorolt hatalom,

. aktiv védelem

~ Az akarat irdnyitasa

~ Az Egyenstly védelme
~ 1gazsagossag

Kéto lyan rina kovetkezik felsorolésankban melyek felhasznalasahoz ami az Uruz esetében a meg-

tarmaja

’ ”vaggl ?onosznak egyszerden gondoskodnak réla, hogy a vilag sorsfonala e\)usson oda, ahova
‘rendelt

rendkiviil tdg. Mindazondltal a fennmaradt néhany példabél (nagyon ritkdk e megnyilatkozésok)
gy tlnik, a Thurisaz lényegében az Egyensuly vildgait védi: amikor a Kdosz vagy a Rend
_legnagyobb hatalmu kepvnselm onnon erejuktél elvakultan ugy dontenek, hogy behatolnak az
_Egyensly, a tisztasag er6sen 6rzott vilagaiba és uralmuk ald hajtjak azokat, nos, ezek azok az

“nem alkalmazhato (és az ilyen iranyu kisérleteket meglehetds brutalitassal torolja meg: porrd

értéssel és elfogadassal egyenerteku a legmagasabb rendt belsé egyensuly, objektivitas és {télet-
nélkiiliség sziikséges. E két riina szinte ktzarolag a népiik eredeti tisztasagat 6rz6 Nemes-Elfek, az
egyensuly fenntartasarol gondoskod6 istenek és nagyobb hatalommal bir6 alattvalonk szolgalk
altal hasznalhato. %1

Els6 ranénk, az Uruz annak ellenere hogy neve bl enyt jelent (vagy éppen azert, hlszen a |
boleny sok dsi kultiréban a termékenységet szimbolizalta), a .legszelidebb” rinak egyike. Ezért |
is rendelhet6 a legmagasabb fokon az elkdtelezetlen és szabad elfekhez, hiszen épp az ° hibajukul
szoktak felroni, hogy nincs benniik elég agresszivits és harcos szellem. Sokszor elfelejtik azonban
a halando népek kétes értékeit dics6itd kronikasok azt a tényt, hogy az elfek nem a!ulmaradtak a
harcban és kihaltak, hanem elkoltoztek.

Hogy mire hasznalhat6 az Uruz ereje? Az altalanosan megszokott értelemben vett magiara
nem. Semmiképpen sem haszndlhaté masok befolyasolasara, legy6zésére, hatalmat vagy cel
elérését segitd targy megszerzésére. llletéktelenek, feketemagusok nem is igen probaljak megidézni
az erejét, hiszen magat az elvet (egyensuly, objektivitas) sem képesek megérteni. Legtobbszér - ha
sz0ba kertil egyaltaldn - megyvetéssel szélnak réla, mint a gyengék riindjarol. Mas, ,bosszaallébb”
rundkkal ellentétben (ilyen lesz a kbvetkez6 is) az Uruz a rossz célra torténd felhasznalas kisérletére
is szelfden valaszol: mintegy intésképpen, csaknem nulldra apasztja egy-két napra a kisérletez6 fizikai 3
és szellemi erejét. Halandok a kalandozasok sikjain csak a legritkabb esetben taldlkozhatnake ¢
rinaval: a gyogyitas és a legmagasabb rendi tanitas szentélyeiben, melyek tobbnyire csak ideig- -

i

 lenesen kertilnek &t ezekre a sfkokra. E mesterelkel a talalkozds életre (és haldlra) sz616 élmény.

" Ha netén ad6dna olyan, aki mélténak bizonyul atvenni t6liik az Uruz jelét, és ezzel elindulaz

- indulat-nélkiiliség és nyugalom felé vezet6 rogos bels6 dton, az id6vel kiilons dolgokat vesz észre

maga koriil, amit bizonyos értelemben mdgidnak nevezhetiink: lassacskan egyre inkabb kezére

jétszanak a kortilmenyek; egyre szerencsésebb lesz, annal inkdbb, minél keyésbé torekszik minderre.

Tudatosan ez az eré nemigen hasznélhato. A partatlan, mindenkit megért6 és mindenki | felett allé
tanul6é — ha nem hagyja magat visszacsabitani a kavalkadba, ami azért megeshet — novekvl |
gyogyer6re tesz szert, és lassanként megvildgosodnak el6tte a vilag esemenyel mogott hiz6do
lathatatlan szalak, okozati viszonyok. S aki minden csébitasnak ellenéllva végigjarja az utat, és_
kiteljesiti magaban az Uruz erejét, az elérheti a legnagyobb jutalmat, amir6l mar nem szélnak a
kalandoz6k krénikai: elhagyhatja e sfkot, és atjuthat oda, ahova mar nem hallatsak el a halanddk

Masodik , partatlan rindnka T hunsaz melyet sokan , kalapacank neveznek , gyOkeresen
kiilonbozik az Uruzt6l. Aki mostanra atvette a bolény rindjénak szelid, épité hangulatat az
keményitse meg lelkét, hiszen a partatlanség nem csak az elfogadasban és Lgenlésben képes
megnyilatkozni.

A szent kalapécs az egyensiily fenntartémak a legnagyobb hatalmu lsteneknek a Jelkepe. ami
egyarant uralkodik jogon és kdoszon. Az egyensuly istenei senkit és semmit sem tartanak rossznak

etett. Es mivel ezen istenek messze f6lotte vannak barmiféle erkolcsnek vagy. moralt’tésna’k o
olyan eszkozoket valasztanak céljaik elérésére, amilyenek sziikségesek.

A kalapdcs jele tébbnyire kétszer figyelmezteti az eltévelyedetteket, harmadszorra lecsap,
és megsemmlsito ereje messze. tulmutat a megoly nagyhatalmu varézslok és istenek képességein
is. Sz6 szerint porra ziz, porra éget.

Val6jaban senki sem tudhatja el6re, mikor fog megjelenni, hiszen a halandék jatéktere

esetek, amikor lestjt a tronkovetelGkre.
Ha valaki az eddigiekbdl azt a kovetkeztetést vonta volna le, hogy a gyakorlatban ez a rina
sem hasznalhato fel, annak nincs teljesen igaza. Hatalomszerzésre, masok legy6zésére val6ban

égeti a vakmer kisérletez6t). Egyaltalan: senki nem vonhatja uralma ald, hiszen ezzel a vilag egylk
fenntarto elve sériilne meg.

Mégis van olyan csoportja a halandoknak, akik segitségiil hivhatjak a kalapacs erejét. A
legnemesebb, igazsagukrol messze f6ldon hires kiralyok, hadvezérek jogaran (vagy kardjan) ott
diszeleghet a szent jel (vagy annak valamilyen variaci6ja). Te, aki megprobélkozol vele, jol vi-
gyazz: soha semmire nem volt még olyan érvényes ez az igazsag, mint éppen a szent kalapacsra:
A HATALOM KOTELEZ. Aki Thurisaz jelét viseli magan, annak igazi, elkotelezett vezetének kell
lennie, a legkisebb haragot vagy szemelyeskedest sem engedheti meg magénak — ellenkez6
esetben nyomban elpusztul. A Thurisaz jele alatt ériasi birodalmakat lehet evezredeklg osszetartam :
=és egy ballepessel rombg.donteni. :
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GOLDEN BOUGH - THE BOATMAN'S DAUGHTER

A lassan ringéd csénak elétt szétvalt a folyd felett G168 blomszirke kéd, egyetlen
~ utas kérvonaldt rajzolva ki. A lény aranyszin haja vc’:!lc’:ig omlott, szeme az
~ismeretlen igazségok tudsinak bizonyosségaval csillogott...” — Ezekkel a sorokkal

- kezdédik az albumot bevezetd novello, tkéletesen leirva a lemezen hallhaté
mhongdmét Miszflkus, harmonikus, az ir és kelta népzene hagyomdnyainak

It fuvola és kelta harfa kisér, de sokszor hallhaté mandolin
! n romantikus fantéziavildgba vezeti a hallgatét,
el is. A masodik szamban emlitésre keril a Grdl,
er-Lands-ben laké boszorkany krénikdja. Ez a dal
helyét udvari balladaként, de aldfestd zenének sem
nad zenéjét szeretik, biztosan nem csalédnak

k 6romére szolgalhat még, hogy az al-
lyb&l akér sajét karaktereink balla-

engol \
mhoz vaskos sz6
Gihoz, hési énekei

elynek kul&nlegessége, hogy a vilaghirs
al Philharmonic Orchestra jétsza el.
olt a zenekar karmestere is.

Floyd 6sszes eddig megjelent
. Side of the Moon-t, és az

sket képvisel, szévegeinek
nne 6sszefoglalni.

, ! vannak a fantasy ihletés(
zenéktél, dm-a nagyzenekar mintha ehun're € ezt o tadvolsagot. A Palmer
feldolgozta albumon hallhatéak a The Wall, a Wish You Were Here és @ Dark
Side of the Moon leghiresebb szamai, tovabbé az On the Turning Away a Mo-
mentary Lapse of Reason-rél. A monumentdlis nagyzenekari feldolgozés egész
més hangulatot kélcséndz a zenének, mint az eredeti hangszerelés. Tobb részlet
— példdul a The Happiest Days of Our Lives-ban — teljesen elvesztette rockos
hangzdsdt, igazi aléfestéje lehet szerepjatékok csatajeleneteinek is. Az album

tokéletes képviselSje a kilfslddn oly népszer( |, klasszikus rock” stilusnak, mely-

~ neklényege mai, kézkedvelt dalok nagyzenekarra Gltetése. Az énekest leg-
t6bbszér egész kérus helyettesiti, ezzel is fokozva a zene erejét, hatdsat.

PINK Jl"l)

HH PALMER
The Royal Philkarmonic Orchestra

c

CLANNAD — LEGEND

Utoljéra a 2. Runa hasdébijain foglalkoztunk Clannad albummal, a Banba cimet
viselével. A zenekar produkciéinak hangulata, stilusa azonban annyira kétédik
— legaldbbis szémunkra — a fantasy-hez, hogy a Legend sem kerilhette el o
részletes bemutatdst. Az albumot egy hosszG TV sorozathoz, a Robin of Sherwood-
hoz készitette az egyittes. Az albumon hallhaté dalok nagyrésze instrumentdalis,
és pontosan hufarozhafé jellegzetes hangulatokhoz, személyekhez kétédik.
Ennek készé landjaink ald akar mi is dsszedllithatunk egy ki-
sérézene-sort, gulatéban kévetni tudja a jaték eseményeit. A zene
apcsdan érde jteni a sorozatrdl is. Nalunk sajnos eleddig
It b < a régi, még kédoldsmentes Sky One program-
1 k > énonként taldlkozhattak egyes részeivel. A
forgalomba keriltek, igy az
eltk. A sorozat egyébként annyiban
sld Tozésiél hogy sokkal kézelebb d¢ll a fantasy-
mekhez Egyes epizédokban nekromanték, boszorkanyok
, ymesterek bukkannak fel, nemegyszer egyezségre kényszeritve
oftingham birdjat. A sorozat mmden tekintetben gyényérien kidolgozott;
szép felvételek, csodésan forgatott kézelharcok emléke marad meg mindenkiben,
aki egy vagy tébb részt latott. A cselekmény valdban Gjszer( és érdekes: a so-
rozatban példdul nem egy, hanem idében egymds utdn két Robin Hood létezik,
akik az erd8-szellem, Hern harcosai. A filmben szerepet kap a legendékban
eléforduls, de kevés feldolgozdsban megijelend Ezust Nyil, talalkozhatunk
tovabba Arthur kirdly 6rékségével is. A sorozatot még oldalakon keresztil le-
hetne dicsérni, barkinek szivesen ajanlom, aki valahogy hozzdjuthat.

LB
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ot évvel ezel6tt — o fantasztikus
jovolidbol) sokadik virdgkordt élte;
§ produkciék. Olyan legenddk
int az Idegen) napjainkig kisért,
adott — nagy és hési idék voltak
-es évek eleje ehhez képest ubor-
métlésére, kilonféle folytatédsok
4l is kevesebb gondot forditottak
odjanak a ,friss” irodalmi dram-
amukra voltak frissek, hisz az SF-
ismerkedett velGk.

eft filmnek két dolog ért igazan:
késziil. Példdkat mindkét alap-
en kézenfekvd oz is, hogy egy
ak kockédztatnia kell; o leggaz-
désoka'r kell megtalalniuk ugy,
Qz Lert8” kdzonség tetszését — hisz
vetik a mozit halhatatlannd, igazi

Véltoznak az idék. Valaha 1
mozi (ckkor’ran épp a Gisillag
egyre-mdsra késziltek a na
indultak Gtnak, melyek k'
és a mifaj irott formdina
azok. A 80-as évek mésodi
kaszezon volt: a stadiék
elkészitésére torekedtek,
arra, hogy haladjanak a k
latokhoz — melyek termész
et olvosé kézénség mar 6.

Kozhelynek szémit, hog
ha t0l kicsi, és ha t6l nagy ki
esetre béven emlithetné
mega-hirverés nélkili pro
daségosabb, ém leglétvé
hogy munkéjuk végeredm
csakis 8k, az Gjdonsagr:
kultuszfilmmé. v

Az ilyen filmkészité tehdt
olyan klasszikus témét do
szilt ahhoz, hogy élve
mint sz}?mos példa llgcza
szamolhatunk a kézeliovébe

¢ A William Neul
rabban széltunk mér. J6
re) halasztotték: egy ekkor
A térténet gerincét a m
beszélés képezi, a konfli
hogy pér igazi »nagyagyinak
hogy mig az 1984-es Szd
1974 6ta igérgették, a Gi
a nagyérdemdit.

* Addig is némi cybe
cim( fantasy rendezéje
cim{ sci-fijét, mely az azo
ARCADE 6n4ll6 entités, a
4ldozatéva teszi, s dltalul
Alex (Megan Ward), aki
zatéul esett, fejére hizza
10l gyakorlott jatékos, igy
mindenkinek hdrom élete

* Egy j6v8beli szupercs
cim( poszt-terminétori
energiaforrds létrehozasén
rikai Ggynok érdeklédés

dalmi alapanyagot vdlaszt, vagy
legutolsé véltozata 10l rég ké-
ilm relativ csendben készul, de
Unk marad. Lassuk hat, mivel

Uvei alapjan készil8 filmrél ko-
a bemutaté idépontiat kissé ('95-
vezte munkdval nem is 6 sietni.
ent Johnny Mnemonic cim( el-
a hirek szerint Ggy b8vitették ki,
on benne. Megjegyzésre érdemes,
1972, az 1990-es Emlékmdst
itésével csak 1983 ota hitegetik

régi ismerés: a Kard és vardzslé
and stodiénak késziti ARCADE
rogram rémtetteit beszéli el. Az
hatolékat elébb rabjaivé, majd
abbd, veszedelmesebbé valik.
n az elektronikus zsarnok dldo-
megmérkdzzék a géppel. Nem

segithet rajta, hogy ,odabent”

levenednek meg a MANDROID
eleti Tomb egyik allamdban Ui
utatok, s a projekt néhany ame-
elyszinre érkezd Pryce (Patrick
Ersgard) és a mit sem sejté ekus Dragéval (Curt Lowens)
kénytelenek szembenézni. S még nem volna elegends: elsza-
badul az energiakristély p \a is..

* A gétikus horror ke
klasszikus feldolgozéssal: a:
INGAval, illetve a Drakula :
kevésbé ismert mivével, a
egyiptomi papné 0jjészil
Stuart Gordon, az utébbit
Poe-film egyik fészerepldj
akit legutébb a MENEKULES
a magyar kézénség. (Ke
langolé fahasébbal veri J
utolsé perceiben!)

« Specidlis effektusok
WARS (rendezéje Albert
A XXI. szdzad kézepén ja
at tarté fegyveres konfliktu
i6l érzott helyen foldeltél
megszerzését tervezi: elro
tamaddsra indul vele. A ro
Lane Dury a MEGA-1 ,

A fent emlitett filmeket
forgalomba hozza a VIP K

meg a Full Moon mindjart két
oe mivein alapulé A KUT ES AZ
wlé hirGvé valt Bram Stoker egy
KKOVEvel, mely egy nagyhatalmi
0 yodclmckkol variél; az el&bbit
ndezi. Annyit mar tudni, hogy a
Lance “Bishop” Henriksen lesz,
L kommunavezéreként lathatott
jat szeminkkel lathattuk, ahogy
Van Damme-ot a HARD TARGET

iségben! A talélé cimG ROBOT
hagyé atomzsarolds térténete.
g épp kildbalt egy harminc éven
negmaradt nukledris fegyvereket
denre elszdnt kalandor ezek
S-2 kédjelG harci robotot, és
 azonban nem sikerGl megdlnie:
szel6s nyomaba ered...
még oz idén — videokazettdn is

G.A
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~ Man and machine ore one...
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Dombai Zoltan, Jaszberény

Tisztelt Szerkesztéség!

Szenvedélyes olvaséja vagyok az Onék:lap-
janak.

Amit elsésorban a STAR WARS rész miatt
olvasok, bar mostanra mér a tébbi is meg-
tetszett. Meglepett, hogy milyen pontos
informécidkkal rendelkeztek az X-Wingrél!
Nekem az X-Wing technikai paramétereit
csak hosszas levelezés Gtjan sikerilt meg-
szereznem. S most mér majdnem mindegyik
(B-,X-,Y-Wing) felkel& vadészgéptipus adatai
megvannak! De a birodalmi hajétipusokrél
és vadaszgépekrél _még nem sokat sikerilt
megtudnom!

Ezért is‘'ragadtam tollat. Egy kéréssel
fordulok Ondkhéz. A kérés az lenne, hogy,
ha lehet, kildjenek nekem informéciékat.a
Csaszari Csillagflottarél, a lapon keresztul,
vagy ami még jobb lenne, névre széléan!

Faradozasukat elére is készéndm!

Elgszér is maradjunk a tegezédésnél. Sze-
mélyre széléan sajnos nem tudunk komplett
leirdsokat kuldeni, erre sem jogunk, sem
lehetéségink nincs. A RUNA hasébjain
azonban minden bizonnyal hamarosan meg-
taldlod a kért anyagokat, bér a megjelent
STAR WARS szerepjdték is sokat segithet
neked.

Téth Miklés, Budapest

Kedves Miklés!

A Valhalla Kényvklubkértydd gondolom, mér
megérkezett, ha mégsem, Ggy telefondlj be
bérmelyik hétkéznap 10-15 éréig a 182-
0430-as szémon és biztosan segiteni tudnak.
A tovébbi kérdéseid és kéréseid pedig
lassan teljesitésre kertlnek. Fogadé érlistéjét
taldlhatsz ,A Kisértetigrta Héz...” c. kaland-
modulban, de a néhény fegyverkereskedé
Grlistajat lehozzuk majd a RUNAban is. Ezzel
szemben Vardzsszer-kereskedés, vagy
Vardzstérgybolt nincs Yneven!

LEVELEZES

Lozsi Gabor, Ajka

Tisztelt Csanad. és a RUNA stébja

Ha nem haragszotok, no meg ha igen, ak-
kor sem irok bevezetét, meg semmi ilyesmit.

Az eddig megjelent Chapman mGvek
tényleg nagyon 6k, igy a KétHold is biztos
i6 lesz, de nehéz megértenem miért egy
ciklus kézepében adjatok ki, ahelyett, hogy
a Gorduin ciklus folytataséval foglalkoz-
natok. Nem, nehogy azt higgyétek, hogy.én
az Uj kényvnek vagyok ellene, nem err8l van
sz6. Hanem arrél, hogy inkdbb kiolvasok
egyben egy kétetenként 300-400 oldalas
otkotetes ciklust, minthogy kiolvassak az
emlitetft ciklusbol 2 kényvet, kdzte egy mésik
kényvet és ki tudja mikor j6n a ciklus befe-
jezése. De hat ez az én sajdt véleményem,
lehet mésok nem igy gondoljdk.

Ertem én, hogy mi a probléméd, de hét.se-
giteni nem igen tudok rajta. A Két Hold"c.
regény kiodésa szigoruan ésszefigg Lilla
Két-Hold c. lemezének megjelenésével, s
addig semmikeppen sem lehet vérni a le-
mezzel, amig mi befejezzik a Gorduin ciklus
Kiaddsat. En azt hiszem, hogy a Két Hold
Udité lesz az Ynev rajongbk széméra, elvégre
Chapman Chapman.maradt, s a regény sti-
lusa nem kilénbézik az eddig megjelentet-
tettekté| annyira, hogy ez zavaré lehessen.
Nem tudom, te hogy vagy vele — én olvasds
kézben imddok zenét hallgatni. S hogy egy
lemez egy regényrél széljon, s a regény a
lemezen taldlhaté dalokrél, nos azt gondo-
lom, ez igazdn csemege lesz. Egyébirdnt az
irék dénté tébbsége azt irja, amihez éppen
kedve van, s ha éppen egy ciklus kézepén
van, de mds étletei tdmadnak, akkor kényér-
telendl félbehagyja a regényfolyamot az yj
idea miatt. Tudnék erre szémtalan példd4t
sorolni;. de gondolom nem sziikséges, és
beéred a szavammal...

Most -néhdany kérdésem lenne a
M.A.G.U.S.-sal kapcsolatban:

~ Uwelnek vannak-e papjai, vagy a
BosszGdllés Istenének csak kemény harco-
sokra van sziksége?

Uwel kultuszét a paplovagjai dpoljék,
szigortan vett papjai nincsenek. Ez persze
nyilvén ugy alakult ki, hogy a papoknak
legalébb annyit kellett fegyvert fogniuk, mint
ahdnyszor a templomban imé&dkozniuk, s a
papi rend lassdn étalakult paplovagi renddé.
Egyébirdnt Uwel az egyetlen olyan isten,
akinek csak paplovagjai vannak.

— Séril-e a Slan izomzata, ha Aranyha=
rangban t0lutike Mert az, hogy az SFE-t az
izmai Gtrendezésével nyeri, nem t0l egyér-
telmd.

Persze, séril, Legalébbis oft, ahol a talé-
latot kapta. Az Aranyharang nemcsak étren-
dezi az izmokat, de feltslti a testet a belsé
energia egy kiléndsen sird formdijéval. Ha
mégis tulutés kévetkezne be, akkor Ugyanigy
sérul q test; mintha nem lenne Aranyharang-
ban.

— A papkasztndl nincsen vardzstargy ké-
szités feltintetve. Ez hova tartozna, a Kis,
vagy a Nagy Arkdnumba? Egyszer(bben, a
paplovag is készithet-e varazstargyakat, vagy
csak a pap?

ANagy Arkdnumba tartozna, ha volna.
De nincs. Sem a papok, sem a paplovagok
nem készitenek olyan vardzstérgyakat, mint
a vardzsléi Egészen magas szintl papok
képesek szentelt (mdgikus tulajdonségd)
targyakat késziteni, de paplovagok soha. A
szentelt térgyak készitésérél sz6l6 szabdlyokat
majd megtaldlod az Uj Tekercsek c. kiegé-
szité szabdlykényvben,

— A vardzslét a botja hogy segiti a va-
rézslasban? A vardzslé bele tud-e foglalni
vardzslatot a botjdba, mint.oly sok fantasy
kényvben?

A botba még a tanonc mestere foglalja
bele a vardzslatokat. Minden mester més és
mds mégidval ruhézza fel a botot, de ezek a
vardzslatok-sosem igazdn nagy hatalmdak.
Minden kalandmester eldéntheti, hogy milyen
vardzslatokat ad a bethoz, de ajénlatos a
jGtékegyensilyra vigydzni. Pl.: elemi fény
teremtése, kisebb tizkitérés, stb...

— Crondaro del Diabolé képzettségei
kazott (RUNA-1.) szerepel az Asztrolégia,
noha ez sem a M.A.G.U.S.-ban, sema RU-
NAban nincs sehol lefrva. Pedng a csillagok
segithetnének a téjékozédasban.

Az Asztrolégia képzettséget pontosan ki-
fejtiok az Uj Tekercsekben.. Addig kis turel-
met kérnénk.

Csapé Janos, Monor

Igen tisztelt Szerkesztéség!

El&szér is azzal inditok, hogy mar (3) har-
madijéra.irok és Ujra ez az a levél, amelyre
vélaszt varok. Ezt persze csak azért from,
hogy a levelem érdekesebb fegyen, és hogy
olvasd végig, mert szamomra érdekfeszité
kérdéseket sorol fel.

A kitartés meghozza gyimélcsét. Ldm, csak
héromszor kellett irnod, s méris itt a vélasz —
elnézést, igazén csak az 6nguny vezetett.
Kulénben is most, végigolvasva az eddigi
vélaszaimat, mintha nem is én irtam volna.
Sehol a szokdsos kétézkddés, sehol az
ostoba élcelédés, ittyalami baj lehet. Pedig
sokan megréttak amiatt — az 6ntémjénezésen ,
kiviLis —, hogy gunyolédom. Errél eszemibe
jut egy kedves bartom, aki egy idében igen
link médra viselkedett. No nem mindenkivel,
s nem-is mindig, €8k-a jobb#smerSseivel
és bardtaival. Mikor ezért feleléségre vonta
valamelyikink, igen egyszer( vélaszt adott:
Ugyis gy kényveltetek el, hogy link vagyok,
hét megprébdlok eleget tenni a rélam
kialokult képnek. Es tett is. Széval valahogy
igy vagyok én is. Ezért aztén j6jjén az én-
témjénezés: Elien @ RUNA, a legjobb, a leg-
szebb, a legtébbet kését Eljek'én, a szuper-
bég. Mert tudjatok, most a levelekb&| kihagy-
tam a dicséreteket, tehdt kénytelen vagyok
leirni EN, hogy a M.A.G.U.S., a RUNA, a




Valhalla szerényen szélva is a leg...., ha ed-
dig nem vettétek volna észre (a pontoztott
helyre mindenki.eldéntheti mit gondol). No,
most, hogy mindenki elvérdsait teljesitettem,
idjjenek a vélaszok.

Természetesen M.A.G.U.S. kérdéseket te-
szek fel.

1. Ha egy embernek a megvan az
Ugyesség és a Gyorsaséga is 16, akkor
hanyszor tdmadhategy kérben? Négyszer-
e, vagy 2-szer?

Ha az.ember nem harc- vagy kard-
mUvész, akkor legfeljebb 2-szer!ll Ehhez
persze az kell, hogy olyan fegyvert fogjon,
amivel a két tdmadés kivitelezhets. Teszem
fel, pallossal nem megy a tébb tdmadds.

2. Nagyon értékesnek taldlnam, ha leir-
ndtok a Sogron-paplovag képességeit.
Ugyanis a feligyletem alatt jatszik egy.

Féjdalom, ez nem fog mennil Sogron-
nak nincsenek paplovagijai. O.mdér csak egy
efféle régivagasd isten. Valahogy nem birjgk
a papjai a stlyos fémpdncélokat.

3. A rinapaizsndl feltintetett értékek SFE-
t vagy védekez§ értéket adnak?
Védekezd Ertéket.

4. Mittegyek egy olyan'hérom f&s csa-
pattal, amely inkébb harcorientdlt, mintsem
logikai feladvanyokat old meg?2 Féleg akker,
amikor egy 5. szintl Sogron-paplovag gyen-
gébb a harcban a tulajdonsagai révén, mint
a tébbi tag. Igaz, oft van a papi mdgidja,
de & gy érzi, nem tud sokat kezdeni vele.

Elészér is a Sogron-paplovagot minésitsd
Gt egyszerd pappd. Mint-az imént lefrtam,
Sogron-paplovag nincs. Ha a csapatod dllan-

Planescape

A TSR 0j dobozolt készlete (vilaga), a Planescape,
gy tGnik felrézta végre a nagy miltG szerepjéték-
forgalmazé céget, mely az utébbi idében babérjain
Ulve szerény eredményt tudott felmutatni Gjdon-
sagaival. Mottéjuk lehetne akér ,Uj vilag — 0j
design”, hiszen a kolsé létsikokrél készolt Plane-
scape Box feliesen eltéré szerkesztés( és kifejezetten
jobb belsé grafikéjo kiadvany. A dobozolt formd-
tum hdrom fiizetecskét, négy szines térképet, egy
szornyek kényve kiegészitét és egy KM paravént
tartalmaz.

Star Trek?

A pletyka nem igaz! A Star Trek szerepjaték val-
tozatlanul nem kerilhet az ismételeten hoppon
maradt rajongdk asztaldra. Tértént ugyanis, hogy
a neves FASA kiadé (Shadowrun, Earthdawn,
Battletech) a Star Trek jogait birtoklé Paramount
Pictures totojdzdsat és akadékoskodését megunva
lemondott a szerepjaték kiadésarél. A Task Force
Games azonban, amely eddig is rendelkezett a
Franz Joseph Designs-t6l megvasdrolt jogokkal,
mely a telies Grhajéparkot és idegen fajokat ter-
vezte és készitette, Prime Directive néven el6rukkolt
0j szerepjdtékaval, mely a Star Fleet Univerzumban
iatszédik. Ezdltal a klasszikus, filmekbél ismert
Grhajékkal és fajokkal (klingon, vulkanita, stb.)

déan harcolni-akar, s ez neked nem tetszik,
akkor teremts olyan helyzetet, ahol a
csatdrozdsokkal nem mennek semmire.
Legyenek annyival er6sebbek az ellenfelek,
hogy szémukra is nyilvénvalénak tinjék, nincs
értelme harcolni, ugyanakkor furfanggal,
trukkel kikerilhessenek a bajbél. Vagy még
egyszer(bb, ha olyan kalandot mesélsz nekik,
ahol egydltalén nincs ellefél, s nincs kivel
harcolni. Pl.: lakatlan labirintus, elhagyatott
romokkal teli sziget, ahonnan csak az ott
talélt si tekercs megfejtése utdn tudnak
eliénni, stb. Néhdny ilyen: jaték utén
rdszoknak a gondolkodésra. (Vagy mind
meghalnak, és nem fognak szeretni téged, de
akkor te rontottad el...)

5. Belsd Id&. Slan diszciplina.

Valéban az...

Ha a Slan bels8 idével ratémad egy md-
sik teremtményre, akkor mennyivel véltozik
a Slan TE-je, VE-je és a megtdmadott TE-
ie, VE-je?

Semennyivel.. A Belsé Id&ével nem lehet
témadni, az nem harci kalapécs. Ha a Slan
ezt a diszciplin4t hasznélja, szdémdra a
kilvilag lelassul, 8 pedig a megtémadott
szemében rettent8en felgyorsul. Elméletileg
ez azt jelentené, hogy a megtémadottnak
semmi esélye sincs a harcra — sem a véde-
kezésre, sem a tdmadésra. Ez azonban
teliesen felboritand a jatékegyensilyt, tehét
a teliesen logikus és ésszerd megoldést nem
vélaszthatjuk. Amit javasolnék, hogy a meg-
témadottnak harminccal csékkenjen minden
harci értéke. A Slan értékei nem véltoznak.

6. Mi t6rténik, ha egy egyént behéléznak,
méghozzd sz6 szerint2 Azaz dobbhdlét dob-

jatszhatunk, csupdn a szereplék és az Grhajok
neveit nem haszndlhatigk. Sebaj, egyes kilféldi
lapok szerint a Star Trek univerzuma egyébként
sem jatszhaté, akik pedig igazdn banhatjék a
dolgot, azok a Paramount Television stébja, akik
nagyot kaszalhattak volna a jatékkal.

Star Wars Adventure Journal

A West End Games (Star Wars, Paranoia) Ujabb
meglepetése a negyedévenként megjelend 288
oldalas magazin, a Star Wars Adventure Journal,
téménytelen mennyiség kiegészitével a jétékhoz,
s kezdetnek egy Timothy Zahn novellaval.

5
Forré élom

Nemrégiben néhény golyé répdésstt a White Wolf
szerepjaték kiadé (Werevolf, Vampire, Mage, Ars
Magica) egyik irodéja felé az utcarél. Szerencsére
senki sem sérilt meg, de a kiadé értetlendl &ll az
eset el6tt,

Kozépfolde levélben

A Game Systems Inc. levélben jatszhaté Kézép-
folde jatékot teremtett az USA-ban. A jatékosokat
25-6s csoportokra osztjigk — 10 j6 jellem( karakter,
10 gonosz és 5 semleges, akik ide-oda csapong-
hatnak — a jétékosok kiléte egymas elétt titok. Egy
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nak rd és & ki akar szabadulni? Egyszer(
tdmadast kell dobnia? Ha igen, milyen véde-
kezés ellen?

Nem kell tdmaddést dobnia. A dobéhé-
l6bdl két kér alatt lehet kiszabadulni — ha a
behélézott karakter mindkét kérben, egymds
utén megdobja oz Ugyességét és gyorsasd-
gét, akkor kiszabadul. Ha kézben eltaldljék,
akkor akaraterét is kell dobnia. Ha bdrme-
lyiket elvéti, a kiszabadulés nem sikerdlt, s
lehet el6lrél kezdeni a kétkérés miveletet.

7. Az rendben van, hogy a ti sebzéséhez
nem adhaté hozzd az er6bénusz. De a fej-
vaddsz 2 szintenkénti +1 Sp sebzése hoz-
z4jarul?

Igen. A fejvadész egyre pontosabban és
rutinosabban céloz, igy egyre nagyobb az
esélye, hogy komoly sebzést érjen el. A ti
sebzése azonban sosem lehet t6bb 10 Sp-
nél.

8. Nagyon 6rilnék, ha mindeggyik va-
rosrél kézdInének egy-két furcsasdgot, ér-
dekességet, hogy jobban megjegyezhets
legyen a jaték kdzben. Vildgesodat is vérok.

A lehetetlen kéréseket azonnal teljesitjtik,
igy a kévetkez8 szémban talélsz majd efféle
csemegét, de a csoddkra, killénésen a
Vilégcsodékra még egy kicsit varni kell.

A rajzaidat készénjik, egyenlére csak azt
tudom tandcsolni, hogy rajzolj minél tébbet.
Lehet hogy tehetséges vagy, ezt a két tollrajz
alapjén kicsit nehéz lenne megéllapitani.
Azért csak kalandra fel. Prébélj tust és grafitot
hasznélni, s az sem értana, ha felkeresnél
egy rajzszakkért, ahol az anatémiét és az
alapvetd technikdkat is megtanitidk.

NCS

fordulé 10-17 lézerrel nyomtatott oldalbél 4ll,
1500 évvel a Gylrihdborok elétti idékben jat-
szédik. Nem csak szerepjdtszdsi, hanem starté-
giai részeket is tartalmaz. A beugré 25 dolcsi,
a kezd8csomag egy szabdlyleirdst, 2 ingyen for-
dulét és egy negyedéves magazinszer(séget tar-
talmaz. Hmmm...

A Steve Jackson Games (GURPS) ¢j jétéka
elérelathatélag auguszfusban keril a piacra,
hangzatos In Nomine cimmel. A jelenben jatszé6dé
szerepjdtékban a jétékosck Angyalokat és
Démonkat alakithatnak, akik 4llandé harcban
4linak a Szabad Akaratért, mikézben belharcokat
vivnak a majdani kormdnyzds ésszetételérdl. A
kissé punkos, kissé fantasy-s jaték elsd ismertetsi
igéretesnek tGnnek.

Dragonlance Krénikak

A Dragonlance krénikdk mésodik kiaddsora
Gtdolgozott kalandmoduljai Dragonlance Classics
cimmel, négy kétetben kerilnek forgalomba az
idén. Ez mdr csak azért is nagy teljesitmény, mert
az eredeti, elsé kiaddsu véltozat tizenhat darabban
tefte ugyanezt. Az elsé ketté mar megijelent.

Csokorba szedte: Herbie



Boszorkanyiildozés

Kéztudott, hogy a Shadon Birodalomban magiat
csak az Egyhaz kebelén belil tanitanak. Aki
madsutt ismerte meg a titkos tanokat, a Satan ke-
gyeltje, s mint ilyen: ellenség.

A bard és az Arel-pap
Sokan imdadjak a két kasztot — van is miért. De a
jaték egyenstlyat felborithatja, ha csak el6nyeiket
hasznaljuk, mikézben megkétéseikre nem va-
gyunk tekintettel.

Ime az elképzelés, hogy miképp kell jatszani
veliik: mire figyeljink és hogyan!

Magisztérium
A M.A.G.U.S. alkotéi valaszolnak az olvasok
kérdéseire.

Erion

A Kalandozok Varosarol irott ismertet6 legtjabb
fejezete, ezuttal az Orémtanyarél és az Utazo-
negyedrdl.

Ynevi Kronikak - 3676, a Dilas Eve

O-Pyarron bukdasanak torténete egy Krad-lovag
napldja alapjan.

Pantheon - Alyr Arkhon
A Chapman kényvekbdl megismert dorani
nekromanta torténete és M.A.G.U.S. atirata.

Mérgek

Uj, szélesebb tdvlatok az erkdlcsi aggalyoktdl
mentes kalandozoknak... és Kalandmestereknek.
Kinok, gorcsok, édes dlom — mi szem-szajnak
ingere.

AD&D

Kalandmodul a Korongvilagon

Fergeteges és szellemes kaland Terry Pratchett
vilagan; épptgy igénybe veszi a rekeszizmokat,
akar a husz oldald kockat.

STAR WARS

Uj Karaktermintak

Uj jartassagok

Uj droidok

George Lucas szornyei és teremtményei

NOVELLAK

Wayne Chapman: Jutalomjaték (5. rész)
lan Watson: Torz csillagok (3. rész)

ES MEG...

Ars Magica
A meltan népszer( szerepjaték ismertetése




IDOCSAPDA

Egy vilaghiri szerzé,
vilaghiri regénye!

Igazi csemege

a sci-fi rajongok szamara.
A Jedi visszatér ir6janak
j mive!

A JLX Riado ujdonsdga
hamarosan kaphato a
konyvarusoknal!

| RANK "I RBI Rl

DOSADI
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A DOSADI
KISERLET

A Diine ciklus szerzdjének uj
regénye!

Egy kivalasztott, meggyotort
nép kiizdelme az egész
Univerzum ellen.

Egy lelkiismeretlen kisérlet -
olyan kovetkezményekkel,
melyek nyoman

a vilag sosem lesz tobbé
ugyanaz...



W— e

MAR ERDEN IS
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egyedulallé valasztéka!

Hianyzik egy kedvenc kotete?
Régota keresn'-" Itt biztosan megtaldalja!

\

A Valhalla Paholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még
szamtalan kiadé koéteteinek tel|es valasztéka. Az vjak hamarabb,
mint barhol masutt, a régiek csak itt — és mindez egyitt, egy helyen.

Es ez még nem minden!

Antikvar kényvek, mugazmok CD-k, szerepjatékok, szamitogépes
jatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.

§CI-F1+ FANTASY * SZEREPJATEK

Valhallo Pdholy Kényvesbolt
2030 Erd, Bajcsi-Zsilinszky u. 167.
Telefon: (06) 23 372-166
Nyitva: hétfétél péntekig 10-16 éraig,
szombaton 10-13 érdig.



